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Drogie nauczycielki i drodzy nauczyciele wychowania przedszkolnego!

Niniejsza publikacja jest zbiorem 40 autorskich scenariuszy zajec dla przedszkoli zawierajacych cele zajeé, karty pra-
cy, piosenki, rymowanki i zabawy ruchowe. Scenariusze te stanowia podstawe przetestowanej i sprawdzonej na zajeciach
koncepcji do nauczania jezyka polskiego jako jezyka obcego oraz sasiada dla dzieci w wieku od 3 do 6 lat. Wychodzac
z zatozenia, ze warunki ramowe dla nauczania jezyka polskiego moga sie rézni¢ w zaleznosci od indywidualnych preferencji
nauczycieli i dzieci, struktury organizacyjnej oraz programu pracy danego przedszkola, koncepcja jest pomyslana tak, aby

dac¢ Panstwu mozliwos¢ swobodnego ksztattowania spotkan z jezykiem polskim.

Forma scenariuszy w stylu instrukcji ,,krok po kroku” ma na celu utatwienie Panstwu prowadzenie zajec¢ z dziecmi
zgodnie z zasada immersji nawet bez wiedzy i doswiadczenia w stosowaniu tej metody. Immersja, ktéra potocznie zwa-
na jest zanurzeniem w jezyku, oznacza w praktyce konsekwentne stosowanie jezyka docelowego w trakcie codziennych
czynnosci wykonywanych w przedszkolu, w trakcie zabawy oraz przy prowadzeniu zajec z jezyka obcego, podczas ktorych

nieznane dzieciom stownictwo ttumaczone jest przez nauczycielke / nauczyciela za pomoca gestow, mimiki oraz ilustracji.

Tematyka scenariuszy nawiazuje do tzw. tematéw edukacyjnych przewidzianych w Koncepcji edukacji dla dzieci do lat dzie-
sieciu w Meklemburgii-Pomorzu Przednim oraz uwzglednia katalog tematyczny opublikowany w podreczniku Metodyka na-
uczania jezyka polskiego jako obcego/drugiego dzieci w wieku przedszkolnym (Jedryka 2015), np. moja rodzina, méj dzien
i Swiat zwierzat. Tematy przyporzadkowano czterem porom roku - zaczynajac od jesieni - ktdre towarzysza dzieciom przez
caty rok przedszkolny.

W kazdym scenariuszu znajda Panstwo liste materiatéw potrzebnych do prowadzenia zaje¢. Sa one czesScia scenariu-
szy [np. materiaty do kopiowania) oraz serii Polski z Gryfikiem (np.pacynka Gryfik oraz ptyta CD z piosenkami épievvaj po
polsku z Gryfikiem) lub musza zosta¢ dodatkowo przygotowane przez Panstwa przed zajeciami (np. obrazki do przekazy-
wania nowego stownictwal.

Niniejsza publikacja zawiera tzw. fiszki obrazkowe, czyli kartoniki opatrzone obrazkamiistéwkami do naukijezyka pol-
skiego, ktére mozna uzupetni¢ o odpowiednik w jezyku niemieckim na odwrocie, skopiowac, wyciac i zalaminowac. Fiszki
znajda takze wykorzystanie przy powtarzaniu stowek lub w trakcie zabawy. Sprawdzona metoda jest wreczanie pasujacych
tematycznie fiszek kazdemu dziecku na zakonczenie poszczegolnych zajec z jezyka polskiego. Dzieci uwielbiaja je zbieraé
i sie nimi bawic.

Liczba dzieci w grupie powinna wynosi¢ nie wiecej niz 20. Sktad grupy bioracej udziat w zajeciach nie powinnien sie
zmieniac¢, gdyz w przeciwnym razie stan wiedzy dzieci bedzie niejednolity.

Zajecia zaplanowane sa na 45 minut - dobrze bytoby, gdyby odbywaty sie one wczesnym przedpotudniem.

Wszystkim, ktorzy beda wykorzystywacd te materiaty, zyczymy wielu sukcesdéw, dobrej zabawy i przyjemnosci z przeka-
zywania jezyka polskiego oraz polskiej kultury!

Autorka i Redakcja



Liebe Erzieherinnnen und Erzieher,

diese Publikation beinhaltet 40 ausgearbeitete Stundenentwiirfe mit Lernzielen, Arbeitsblattern, Liedern, Reimen und
Bewegungsspielen, die ein erfolgreich erprobtes Konzept fiir die Vermittlung des Polnischen als Fremd- und Nachbar-
sprache an 3- bis 6-jahrige Kinder darstellen. Da die Rahmenbedingungen fir die Polnischvermittlung von Kita zu Kita
unterschiedlich sein konnen, ist das Konzept so angelegt, dass Sie genligend Freiraum haben, um eine auf ihre individu-
ellen Vorlieben, auf die Bedirfnisse Ihrer Gruppe und die Gegebenheiten ihrer Kita zugeschnittene Begegnung mit der
polnischen Sprache gestalten zu kdnnen.

Die Schritt-fur-Schritt-Anleitung soll Ihnen helfen, auch ohne Vorerfahrungen und entsprechende Weiterbildung Po-
Inisch als Fremd- und Nachbarsprache kindgerecht und getreu dem Ansatz der Immersion zu vermitteln. Die Immersion,
die gemeinhin als .Sprachbad” bezeichnet wird, bedeutet in der Praxis, dass Polnisch in alltdglichen Aktivitaten, beim Spie-
len und wahrend des Fremdsprachenangebots konsequent verwendet wird: Alle unbekannten Vokabeln oder Ausdricke
werden den Kindern von der Erzieherin / dem Erzieher auf Polnisch erldutert und mit Hilfe von Gestik, Mimik und Bildern
verdeutlicht.

Die Themen der Stundenentwiirfe orientieren sich sowohl an den Bildungsthemen der Kinder, die in der Bildungskon-
zeption fur 0- bis 10-j&hrige Kinder in Mecklenburg-Vorpommern (Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur Mec-
klenburg-Vorpommern 2011) genannt werden, als auch am Themenkatalog der Methodik der Vermittlung des Polnischen
als Fremd- und Zweitsprache an Kindergartenkinder (Jedryka 2015), z.B. meine Familie, mein Tag und die Tierwelt. Sie
wurden vier Jahreszeiten - beginnend mit dem Herbst - zugeordnet, die Kinder durch ein ganzes Kindergartenjahr begle-
iten.

In jedem Stundenentwurf finden Sie eine Auflistung der bendtigten Materialien. Sie sind entweder Teil der Entwiirfe
(z.B. die Kopiervorlagen) und der Serie Polnisch mit dem kleinen Greif (z.B. die Handpuppe kleiner Greif und die Lieder-CD
Singe auf Polnisch mit dem kleinen Greif), oder sie missen individuell von Ihnen erstellt werden (z.B. Bilder zum Erklaren
neuer Vokabeln).

Die vorliegende Publikation enthalt eigene Flashcards zum Vervielfaltigen, Ausschneiden und Laminieren, d.h. Karten
mit dem polnischen Vokabular in Bild- und Schriftform passend zu den Stundenentwdirfen. Diese kdnnen zum Wiederholen
von Vokabeln und auch spielerisch eingesetzt werden. Besonders bewihrt hat sich das Uberreichen einer Flashcard an
jedes Kind nach Ende einer Polnischstunde. Die Kinder lieben es, die Karten zu sammeln und mit ihnen zu spielen.

Die Gruppengrofie sollte maoglichst 20 Kinder nicht tberschreiten. Die Gruppenzusammensetzung sollte madglichst
konstant bleiben, damit die Kinder einen ahnlichen Wissensstand haben.

Die Stundenentwidrfe sind fir 45 Minuten angelegt, die idealerweise am frihen Vormittag eingeplant werden sollten.

Allen, die das Material nutzen werden, wiinschen wir viel Erfolg, Spaf3 und Freude bei der Vermittlung der polnischen
Sprache und Kultur!

Ihre Autorin und Ihre Redaktion



1. Czes¢, jestem Gryfik

Dziecko

—> poznaje pierwsze stowa po polsku

— prébuje powtarzac¢ nowe stowa

Cele ogdlne - prébuje wykonywacé polecenia nauczyciela
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach
— aktywnie uczestniczy w zabawach

— nasladuje gesty wykonywane przy piosence

Dziecko

- poznaje polecenia/pytania/zwroty po polsku np. ,Siadamy w kéteczku”, , A teraz przywitamy
Cele i sytuacje sie piosenka na dzien dobry”, ,,Zaspiewajmy wszyscy razem”, A teraz wstajemy”, ,Mam dla was
komunikacyjne niespodzianke”

- poznaje zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: , Czes¢/Dzieri
dobry”, ,Do widzenia”, ,Prosze”, ,Dziekuje”

Jestem..., ja, ty, kto, imie, czary-mary, hokus-pokus, czarodziejski/(i)-e/-a, raz, dwa, trzy,
znaczek oraz stowka, ktére pojawiaja sie na znaczkach przedszkolakéow

Leksyka

- czasownik , by¢” w konstrukcjach: , Jestem... (imie]”, . Kto to jest?”, ,To jest Gryfik.”
Gramatyka - zaimki osobowe ,ja” i .ty”
— zaimek pytajny ., Kto?”

Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — poznaje zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu
miedzykulturowe - poznaje zwroty stosowane przy zakleciach

(1) komplet znaczkdw przedszkolakéw biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego takich
samych jak na szafkach w szatni i tazience oraz znaczek dla nauczyciela/nauczycielki jezyka
polskiego (2] pisak (3] tasma klejaca [dwustronnal (4) pacynka Gryfik (5) czarodziejski worek
Pomoce dydaktyczne (6) czarodziejskie pudetko (7) czarodziejska rézdzka (8] ptyta CD ,Spiewaj po polsku

z Gryfikiem” (9) wydrukowana kartka z Gryfikiem do pokolorowania [x ilo$¢ dzieci bioragcych
udziat w zajeciach jezyka polskiego) (10) karty z Gryfikiem (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat

w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-2 min

Dzieci (D) wraz z nauczycielem/nauczycielka [N) siedza w kole. N wita D, mowiac: ,Dzien dobry, dzisiaj zaczynamy nasza
przygode z jezykiem polskim. Na poczatek zaspiewamy piosenke na dzieri dobry”. N $piewa na powitanie piosenke
z inscenizacja, piosenke powtarza trzy razy:

Wszyscy sa, witam was. N pokazuje na D siedzace w kole.
Zaczynamy, juz czas. N pokazuje rekoma literke T.
Jestem ja, jestes ty. N wskazuje na siebie, potem na dowolne D.
Raz, dwa, trzy! N pokazuje na palcach raz, dwa, trzy.

Krok 2, 2-20 min

Zabawa integrujaca z piosenka: N umieszcza przed soba czarodziejskie pudetko, w ktérym znajduja sie znaczki
przedszkolakéw i mowi do D:,Mam dla was niespodzianke. Dostatam ja od Gryfika, kiedy sztam dzisiaj do waszego
przedszkola. Sama jestem ciekawa, co w nim jest?”. N potrzasa pudetkiem i prosi jedno z D, aby je otworzyto, mdéwiac przy
tym: . Kto w was chce otworzyc czarodziejskie pudetko?” Po otwarciu pudetka N rozktada na podtodze znaczki. Nastepnie
bierze do reki znaczek przeznaczony dla N, méwiac: . To jest... To jest mdj znaczek. To ja. Jestem... [imie N).” N pisze swoje
imie na znaczku i przykleja sobie znaczek na bluzce/swetrze... Nastepnie prosi D, aby po kolei znalazty swdj znaczek,
mowiac: ,Kto ma znaczek, na ktérym jest... [np. jabtko]?”. N zwraca sie do kazdego D, méwiac: , Jestem... (imie NJ. A ty?”

N zapisuje imie D na znaczku i prosi je, aby przylepito go sobie na bluzeczce/sweterku. Za kazdym razem, gdy

D przykleja sobie znaczek na bluzeczke, N $piewa na melodie ..Panie Janie™

Witaj... imie D), witaj... [imie D).
To znaczek twdj, to znaczek twdj.
Wszyscy cie lubimy, wszyscy cie lubimy.
BadZ wsrdd nas, badZ wsrdd nas.

b Jesien



Krok 3, 20-35 min

N pokazuje D czarodziejski worek z uprzednio schowanym w nim Gryfikiem (G), méwiac: ,Mam dla was jeszcze jedna
niespodzianke. Dostatam ja rowniez dzisiaj rano. A wiecie od kogo? Popatrzcie...” N bierze rézdzke do reki, nachyla sie
z nig nad workiem, wymawiajac zaklecie:

Hokus-pokus, czary-mary!
Co nas czeka, nie do wiary!
Czas zabawe zaczac zaraz!
Wychodz z worka, tu i teraz!.

Nic sie nie dzieje. N patrzy na worek ze zdziwiona ming po czym powtarza zaklecie duzo wolniej, ale nadal nic sie

nie dzieje. N drapie sie po gtowie i powtarza zaklecie jeszcze raz, tym razem duzo gtosniej. N zwraca sie do D:,,Cos tu
nie gra. Chyba moja rézdzka nie dziata.” N pyta dowolne D: ,MoZesz mi pomdc? Chcesz potrzymac moja rézdzke?” i prosi

D o powtarzanie za nim/nia zaklecia stowo po stowie. Po wspdlnym wypowiedzeniu zaklecia czarodziejski worek zaczyna
sie ruszac. Wychodzi z niego G, ktéry najpierw rozglada sie po pomieszczeniu, a potem leci do dowolnego D w sali. Siada
mu na kolanach i zaczyna $piewac:

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Po pytaniu , Jak na imie masz?” G patrzy na D, a N podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G: , Jestem... (imie dziecka)”
oraz poda¢ mu reke na powitanie i powiedzie¢ ,Czes¢”. W ten sposdb G przedstawia sie kazdemu D i pyta je o imie.
Krok 4, 35-40 min

Zabawa plastyczna ..Gryfik”. D otrzymuja obrazek G i koloruja go.

Krok 5, 40-45 min

Po skofczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac
w przedszkolu. D siadaja w kéteczku. N dziekuje D za wspélng zabawe i nagradza je karta z G, méwiac do kazdego D:
.Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z Gryfikiem”. G podpowiada D ,.dziekuje”. N zwraca sie do

D, méwiac , Dziekuje wam za wspdlng zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Jesien






2 Co to jest?

Dziecko

— probuje powtarzaé nowe stowa

, = prébuje wykonywac polecenia nauczyciela/nauczycielki

Cele ogolne o :
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— nasladuje gesty wykonywane przy piosence

Dziecko

— poznaje nazwy przedmiotéw po polsku

Cele i sytuacje - p_ozn_aje pilecer;a_/py[tjaZia/ﬂzw/;otytpl)o polsku np. ,.Siadaq?yz/féfeczkut", .,,A teﬂrai{frzywitamy

komunikacyjne Z/fiﬁ;gfe"l;uzizzyzﬂlen obry”, .Powtorzmy wszyscy razem”, ,A teraz wstajemy”, ,Klaszczemy w

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzier
dobry”, .Do widzenia”, ,Prosze”, ,Dziekuje”, ,Witam/Witaj...”

balonik, jabtko, kredka, krzesto, ksigzka, kubek, lalka, tyzka, mi$, pitka/pitki, samochdd/auto,
Leksyka szczoteczka, raz, dwa, trzy, cztery, piec, szes¢, siedem, osiem, dziewied, dziesieé, prezent,
niespodzianka

= liczba mnoga rzeczownikéw: pitka/pitki
Gramatyka — czasownik ,by¢” w konstrukcjach: Co to jest? To [nie] jest/sa...
= liczebniki 1-10

.. Dziecko
Zagadnienia

realioznawczo-
miedzykulturowe

— utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu

- poznaje stowa brzmigce podobnie jak w jezyku niemieckim (internacjonalizmy), np. auto,
balon(ik)

(1) komplet obrazkéw z zabawkami (2) pacynka Gryfik (3] czarodziejski worek (4] dziesie¢
ponumerowanych pitek (5) ptyta CD ,Spiewaj po polsku z Gryfikiem” (6) wydrukowana kartka

z przedmiotami do pokolorowania (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego)
(7) karty z zabawkami (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

Pomoce dydaktyczne

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

Dwraz zNiG siedza w kregu. N $piewa na powitanie piosenke z inscenizacja, piosenke powtarza trzy razy:

Wszyscy sa, witam was. N pokazuje na D siedzace w kole.
Zaczynamy, juz czas. N pokazuje rekoma literke T.

Jestem ja, jestes ty. N wskazuje na siebie, potem na dowolne D.
Raz, dwa, trzy! N pokazuje na palcach raz, dwa, trzy.

Krok 2, 1-10 min

Zabawa utrwalajaca imiona D. D siadaja na podtodze w kdteczku. N mowi:

Dzieri dobry [imie D) bardzo wesoto, _
T klaszczemy w dtonie
teraz do (imie D) klaszcze cate koto.

Witamy [imie D] bardzo wesoto,
_ machamy reka
teraz do (imie D) macha cate koto.

Witamy [imie D] bardzo wesoto, o )
. - . usmiechamy sie
teraz do (imie D] usmiecha sie cate koto.

Witamy (imie D] bardzo wesoto, ) . .
o . _ tupiemy nogami na siedzaco
teraz do (imie D) tupie nézkami cate koto.

Witamy (imie D) bardzo wesoto, ) , L
o wstajemy i skaczemy, nastepnie siadamy z powrotem w kole
teraz do (imie D) skacze cate koto.

Zabawe prowadzimy, wymyslajac inne zadania do wykonania, az do momentu przywitania wszystkich D.

Jesien



Krok 3, 10-15 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ Gryfikowi: . Jestem... (imie D])" oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesé, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 4, 10-15 min

Zabawa dydaktyczna: G trzyma przed soba czarodziejski worek, w ktdrym znajduja sie obrazki z przedmiotami. N méwi
do D:, Dzisiaj to Gryfik ma dla was niespodzianke. Czy jestescie ciekawi, co jest w worku?". G pyta: ,Kto w was chce zajrzec do
czarodziejskiego worka?” Nastepnie leci do D i podaje mu worek, mdéwiac przy tym: .Wyciagnij prosze jeden obrazek i pokaz
go wszystkim. Aha. Co to jest?”. G patrzy na N, a N patrzy na obrazek i méwi: .. To jest... (np. balonik]. Powtérzmy wszyscy
razem: BALONIK”. N ktadzie obrazek na podtodze, a G leci do nastepnego D. Zabawe kontynuujemy az do momentu
przedstawienia i nazwania wszystkich przedmiotéw.

1. balonik 2. jabtko 3. kredka 4. krzesto 5. ksiazka 6. kubek 7. lalka 8. tyzka 9. mis 10 pitka 11. samochdd/auto 12. szczoteczka

Krok 5, 25-35 min

Zabawa ruchowa z elementami nasladowania i reagowania na stowa piosenki. Przed $piewaniem piosenki N pokazuje D
pitki oraz wymawia po kolei numery.

Podczas $piewania (lub odtwarzania piosenki z CD) N drybluje
lub rzuca pitkaminumer 1, 2, 3, 4, 5,6, pokazuje pitki numer 7 i
8 potozone gdzie$ w sali oraz pitki 9i 10 lezace koto niej/niego.

Skacza pitki, raz, dwa, trzy,
Jja je tapie, potem ty.

Leca pitki, cztery, piec,

tap je, zanim spadna gdzies.
Rzucam pitka numer szesc,
kto ja ztapie, powie czesc.
Siedem, osiem, leza tam,
dziewied, dziesiec, ja je mam!

Dziesiec pitek, tap, tap, tap, D tupia
Teraz wraczki, klap, klap, klap. D klaszcza w dtonie
Dziesiec pitek, tap, tap, tap. D tupia
Teraz do mnie, tak, tak, tak. D rzucaja pitkido N

Zabawe mozna powtorzy¢ dwa razy.

Krok 6, 35-40 min

Zajecia plastyczne . Zabawki”. N umieszcza w $rodku kota kosz na zabawki i wrzuca do niego dwie zabawki np. klocki

i pitke, mowiac: ,To jest zabawka i to tez jest zabawka. To sg zabawki”. Nastepnie bierze do reki np. talerzyk i kurtke,
mowiac: . To nie jest zabawka. To tez nie jest zabawka". Odktada talerzyk oraz kurtke na bok. Nastepnie pokazuje D obrazek
do pokolorowania, méwiac: , Popatrzcie. Na obrazku jest BALAGAN. Posprzatajcie i wrzuccie ZABAWKI do kosza. Popatrzcie na
wszystkie przedmioty i zastanowcie sie dobrze, ktdre z tych przedmiotéw to zabawki? Potaczcie je linia z koszem tak jak tutaj na
przyktadzie (pokazuje przyktad). Nastepnie je pokolorujcie”.

Krok 7, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspélna zabawe i nagradza je karta z pitka, méwiac do kazdego D:
.Prosze, to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z zabawkami”. G podpowiada D ..dziekuje”. N wraz z G zwraca sie
do D, méwiac . Dziekuje wam za wspdlng zabawe - do widzenia”, macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonnmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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3 Czy to jest banan?

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

= prébuje wykonywac polecenia nauczyciela/nauczycielki

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

Cele ogdlne — aktywnie uczestniczy w zabawach

— nasladuje gesty wykonywane przy piosence

— prébuje wskazac odpowiedni obrazek

- stucha z uwaga wierszyka czytanego przez nauczyciela/nauczycielke
— sktada czesci obrazka w catosc

Dziecko
— poznaje nazwy owocow po polsku
— potrafi odpowiedzie¢ ,tak” lub ,nie”

Celei s_’ytuaf:je - utrwala polecenia/pytania/zwroty po polsku np. . Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy
komunikacyjne sie piosenka na dzien dobry”, .Powtérzmy wszyscy razem”, . A teraz wstajemy”, ..Klaszczemy w
dtonie”, . Tupiemy”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, .Do widzenia", .Prosze”, .Dziekuje”, .Witam/Witaj...”

ananas, banan, cytryna, gruszka, jabtko, mandarynka, pomarancza, truskawka, winogrono,

Leksyka Czy to jest?, tak/nie

— czasownik . by¢” w zdaniu pytajacym: Czy to jest...?

Gramatyka = pytanie o rozstrzygniecie: Czy to jest...? Tak./Nie.

.. Dziecko
Zagadnienia

realioznawczo-
miedzykulturowe

— utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu

—> poznaje stowa brzmiagce podobnie jak w jezyku niemieckim (internacjonalizmy), np. ananas,
banan, cytryna

(1) komplet podwéjnych obrazkéw z owocami (ewentualnie plastikowe/drewniane owoce] (2)
pacynka Gryfik (3) czarodziejski worek (4] opaska na oczy (5) dowolna ptyta CD ze skoczna
muzyka do zabawy ruchowej , Satatka owocowa” [6) 10 punktéw w ksztatcie stoneczek (7)
Pomoce dydaktyczne wydrukowana kartka z pocietymi na fragmenty owocowymi puzzle do pokolorowania [x ilo$¢
dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (8) koperty (x ilo$¢ dzieci bioracych
udziat w zajeciach jezyka polskiego) (9) klej (10) karty z owocami (x ilo$¢ dzieci biorgcych
udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

DwrazzNi G siedza w kregu. N $piewa na powitanie piosenke z inscenizacja, piosenke powtarza trzy razy:

Wszyscy sa, witam was. N pokazuje na D siedzace w kole.
Zaczynamy, juz czas. N pokazuje rekoma literke T.
Jestem ja, jestes ty. N wskazuje na siebie, potem na dowolne D.
Raz, dwa, trzy! N pokazuje na palcach raz, dwa, trzy.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... (imie D]” oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesé, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-10 min

Zabawa dydaktyczna TAK/NIE: G trzyma przed soba czarodziejski worek, w ktérym znajduja sie obrazki z owocami lub
plastikowe/drewniane owoce. N méwi do D: . Ciekawe, jaka niespodzianke ma dla was dzisiaj Gryfik?". Nastepnie N zawigzuje
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G opaske na oczach, wyjmuje z czarodziejskiego worka owoc po owocu i daje G do reki. G prébuje odgadnac, co trzyma
wrece, i pyta D np..Czy to jest... jabtko?". D odpowiadaja zgodnie z prawda TAAAAAK albo NIEEEEEE (N pomaga
i animuje D do méwienia TAK/NIE). Zabawe kontynuujemy az do momentu przedstawienia i nazwania wszystkich owocow.

1. ananas 2. banan 3. cytryna 4. gruszka 5. jabtko 6. mandarynka 7. pomarancza 8. truskawka 9. winogrono

Krok 4, 10-20 min

Zabawa ruchowa ., Satatka owocowa” przy skocznej muzyce. D siedza w kregu. N rozdaje D po dwa obrazki owocéw (jesli
liczba D jest nieparzysta, N bierze udziat w zabawie). Na hasto .banan”te D zamieniaja sie miejscami, ktdre maja obrazek
z bananem itd. Na hasto ,satatka owocowa” wszyscy zamieniaja sie miejscami. Zabawe mozna powtérzy¢ dwa razy.

Krok 5, 20-30 min

Zabawa jezykowa STOP do wiersza .Owoce”. N dzieli D na dwie grupy i ttumaczy im przebieg zabawy. Gdy podczas czytania
wiersza D rozpozna znane stowo, klaszcze w dtonie i méwi STOP. D, ktére pierwsze zaklaskato i wskazato pasujacy
obrazek, otrzymuje od N punkt/stoneczko. Po przeczytaniu wierszyka N pyta D, ktére owoce nie pojawity sie

w tekécie (ananas i truskawkal. Wygrywa grupa, ktéra uzbierata najwiecej punktéw/stoneczek (N i G licza gtosno rozdane
stoneczka).

Owoce
Kamila Bednarek, adaptacja: Agnieszka Putzier

Gryfik pomararnicze lubi jadac

zdrowy owoc, co tu gadac.
Tomek woli mandarynki
zdrowsze przeciez niz landrynki
- A ja wole winogrona
powiedziata wnet Iwona
Patrzy na nia brat Floriana
- Ja tam lubie zjesc¢ banana,
bo energii daje z rana.
Jabtka, gruszki i cytryny
maja w sobie witaminy.
Mate, duze, kolorowe
pyszne wszystkie sa i zdrowe.
A wiec drodzy przyjaciele,
kto owocow zjada wiele
zdrowy bedzie i radosny,
od jesieni az do wiosny.

Krok 6, 30-40 min

Zajecia plastyczne ,Owocowe puzzle”. N zaprasza D do stolikéw i rozdaje im koperty, w ktérych znajduje sie pociety na
cztery fragmenty obrazek z owocami (puzzle). Zadaniem D jest ztozyé fragmenty w cato$é, nakleié na kartke
i pokolorowaé. Podczas malowania N pyta D, jakie owoce / jakich owocdw (nie lubig jesc.

Krok 7, 40-45 min

Po skofnczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w koteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z owocami, méwiac do kazdego
D: . Prosze, to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z owocami”. G podpowiada D .. dziekuje”. N wraz z G zwraca sie
do D, mdwiac: . Dziekuje wam za wspdlna zabawe - do widzenia“, macha D reka na pozegnanie, mowiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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4 Zielony ogorek

Dziecko
— probuje powtarzaé nowe stowa
= prébuje wykonywac polecenia nauczyciela/nauczycielki
Cele ogélne - koncen?ruje sie né wykonywanych zadaniach
— aktywnie uczestniczy w zabawach
— probuje dopasowac obrazek do tematu
= stucha z uwaga piosenki $piewanej przez nauczyciela/nauczycielke

—> wycina czesci obrazka

Dziecko

— poznaje nazwy warzyw oraz koloréw po polsku
Cele i sytuacje — utrwala polecenia/pytania/zwroty po polsku np. .Siadamy w kéteczku”, A teraz przywitamy sie
komunikacyjne piosenka na dzieri dobry”, ,Powtérzmy wszyscy razem”

— utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia", ..Prosze”, .Dziekuje”, .Witam/Witaj"

cebula, marchewka, ogérek, pomidor, satata, ziemniak, zielony/-a, czerwony/-a, garniturek,
czapka, sandaty

Leksyka

Gramatyka - rodzaj meski i zenski przymiotnikdw, np. zielony/zielona

. Dziecko
Zagadnienia £ee

realioznawczo-
miedzykulturowe

— utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu

- poznaje stowa brzmiace podobnie jak w jezyku niemieckim (internacjonalizmy), np. ananas,
banan, cytryna

(1) komplet obrazkéw z owocami [ewentualnie plastikowe/drewniane owoce) (2) komplet
podwdjnych obrazkéw z warzywami (ewentualnie plastikowe/drewniane warzywa) (3) dwa kota
hula-hoop lub dwie szarfy w réznych kolorach (4] pacynka Gryfik (5) czarodziejski worek (6]
czarodziejska rézdzka (7) dowolna ptyta CD ze skoczna muzyka do zabawy ruchowej , Satatka
Pomoce dydaktyczne jarzynowa” (8) 10 punktéw w ksztatcie stoneczek [9) wydrukowana kartka z obrazkiem ogérka
do wykolorowania i ubrania (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (10)
koperty (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego] (11) klej i nozyczki (12)
karty z ogorkiem (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (13) kredki

w kolorze zielonym, czerwonym i niebieskim

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

Dwrazz NiG siedza w kregu. N Spiewa na powitanie piosenke z inscenizacja, piosenke powtarza trzy razy:

Wszyscy sa, witam was. N pokazuje na D siedzace w kole.
Zaczynamy, juz czas. N pokazuje rekoma literke T.

Jestem ja, jestes ty. N wskazuje na siebie, potem na dowolne D.
Raz, dwa, trzy! N pokazuje na palcach raz, dwa, trzy.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ Gryfikowi ,Jestem... {imie D]" oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czes¢, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-10 min

Zabawa dydaktyczna .Owoce i warzywa - co pasuje?”. D tworza kéteczko i siadaja na podtodze/dywanie. N trzyma
czarodziejski worek z obrazkami przedstawiajacymi:

- owoce [ananas, banan, cytryna, gruszka, jabtko, mandarynka, pomarancza, truskawka, winogrono) oraz

—warzywa (cebula, marchewka, ogdrek, pomidor, satata i ziemniak].
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N zwraca sie do D, moéwiac: .. Gryfik bawit sie moja rozdzka i pomieszat obrazki. W worku miaty byc tylko warzywa, a teraz sa

w nim i warzywa, i owoce. Zobaczcie.” N wyjmuje z worka obrazek po obrazku, nazywajac je (np. . 7o jest banan, powtdrzcie
BANAN, a to jest pomidor...") i ktadzie je kolejno na podtodze. Nastepnie N ktadzie na podtodze obok obrazkéw dwa kota
hula-hoop (lub dwie szarfy] w réznych kolorach, méwiac do D: ,Musimy zrobic¢ porzadek, pomdézcie miw tym prosze. Tutaj
wktadamy wszystkie owoce, np. banan, a tutaj wszystkie warzywa, np. pomidor. A teraz wy.” Na koniec zabawy N sprawdza, czy
D prawidtowo uporzadkowaty owoce i warzywa oraz dziekuje im za pomoc, wktadajac warzywa do worka.

Krok 4, 15-20 min

Zabawa ruchowa , Satatka jarzynowa” przy skocznej muzyce. D siedza w kregu. N rozdaje D po dwa obrazki warzyw (jesli
liczba D jest nieparzysta, N bierze udziat w zabawie). Na hasto ,marchewka” te D, ktére maja obrazek z marchewka
zamieniaja sie miejscami itd. Na hasto . satatka jarzynowa” wszyscy zamieniaja sie miejscami. Zabawe mozna powtdrzyc
dwa razy.

Krok 5, 20-30 min

Zabawa jezykowa STOP do refrenu piosenki, Ogdrek wasaty”. N dzieli D na dwie grupy i ttumaczy im przebieg zabawy.
Gdy podczas $piewania refrenu D rozpozna znane stowo, klaszcze w dtonie i méwi STOP. D, ktdére pierwsze zaklaskato

i wskazato pasujacy obrazek, otrzymuje od N punkt/stoneczko. Po zadpiewaniu refrenu N pyta D, ktére warzywa nie
pojawity sie w tek$cie [marchewka i ziemniak). Wygrywa grupa, ktéra uzbierata najwiecej punktéw/stoneczek [N i G licza
gtosno rozdane stoneczka).

Ogdrek, ogdrek, ogorek,
Zielony ma garniturek,
| czapke i sandaty,
Zielony, zielony jest caty.

Satata, satata, satata
Zielony ma garniturek,
| czapke i sandaty,
Zielona, zielona jest cata.

Pomidor, pomidor, pomidor
Czerwony ma garniturek,
| czapke i sandaty,
Czerwony, czerwony jest caty.

Cebula, cebula, cebula
Czerwony ma garniturek,
| czapke i sandaty,
Czerwona, czerwona jest cata.

Krok 6, 30-40 min

Zajecia plastyczne . Zielony ogdrek”. N zaprasza D do stolikow, trzymajac w rekach obrazek z ogérkiem. Spiewajac refren
piosenki, pokazuje po kolei na garniturek, czapke i sandaty. Na dwdch gotowych przyktadach ubranego ogérka pokazuje
D rézne kolory, méwiac: .. Teraz ubieramy ogérka”, .. To jest garniturek. Garniturek moze byc zielony, czerwony albo niebieski”,
.To jest czapka. Czapka moze by¢...", . To sa sandaty. Sandaty moga by¢..". Zadaniem dzieci jest pokolorowanie [maja do
dyspozycji kredki wytacznie w kolorach zielonym, czerwonym i niebieskim] i wyciecie ubranek oraz naklejenie ich na
ogorka. N komentuje gotowe obrazki, np.: .Super, twéj ogorek ma zielony garniturek, czerwona czapke i niebieskie sandaty”.

Krok 7, 40-45 min

Po skofnczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspélna zabawe i nagradza je karta z ogérkiem, mdéwiac do kazdego
D: .. Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z ogérkiem”. G podpowiada D . dziekuje”. N zwraca sie do D,
moéwiac ., Dziekuje wam za wspdlna zabawe”, macha D reka na pozegnanie, moéwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty imacham ja. | Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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5 Czerwony pomidor

Dziecko
— probuje powtarza¢ nowe stowa
= prébuje wykonywac polecenia nauczyciela/nauczycielki
Cele ogélne - koncen?ruje sie né wykonywanych zadaniach
— aktywnie uczestniczy w zabawach
— probuje rozpoznad i nazwac przedmiot
— stucha z uwaga piosenki odtwarzanej z ptyty CD lub $piewanej przez N

— koloruje obrazek odpowiednimi kolorami

Dziecko
— poznaje nazwy koloréw po polsku
— utrwala nazwy przedmiotdw, owocow i warzyw

Celei sytuacje — utrwala liczby jeden, dwa, trzy, cztery

komunikacyjne - utrwala polecenia/pytania/zwroty po polsku np. . Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy
sie piosenka na dzieri dobry”, ,Powtérzmy wszyscy razem”, ,A teraz wstajemy”, .ChodZcie do
kota”, .Robimy koto”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, .Do widzenia", .Prosze”, .Dziekuje”, .Witam/Witaj...”

kolorowy, zotty, niebieski, czerwony, zielony, biaty, czarny, Jaki kolor ma...?, numer jeden, dwa,
trzy, cztery

Leksyka

— czasownik . by¢” w zdaniu pytajacym: Czy to jest...?
Gramatyka = zdanie typu . X jest + przymiotnik " np. Banan jest zotty.
— zaimek pytajny . Jaki?" np. ,Jaki kolor ma...?"

. Dziecko
Zagadnienia

realioznawczo-
miedzykulturowe

— utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu

- utrwala stowa brzmiace podobnie jak w jezyku niemieckim (internacjonalizmy), np. ananas,
banan, cytryna, auto

(1) plastikowe/drewniane przedmioty w kolorach pasujacych do zabawy .. Co kryje sie
wworku?”: z6tty [banan i cytryna), niebieski (piteczka i kubek], czerwony (pomidor i
truskawka), zielony (ogérek i balonik), biaty (tyzka i widelec), czarny (auto i kredka) (2) pacynka
Gryfik (3) czarodziejski worek (4] kolorowe talerzyki lub kartki w kolorach zéttym,

niebieskmi, czerwonym, zielonym, biatym i czarnym (5) ptyta CD . Spiewaj po polsku

7 Gryfikiem” (6) ubranka dla Gryfika z papieru kartonowego (7) kolorowe opaski na gtowe dla
dzieci z papieru kartonowego (8) obrazki z pomidorem do kolorowania (x ilo$¢ dzieci bioracych
udziat w zajeciach jezyka polskiego) (9) ponumerowane karteczki w kolorach czerwonym/1,
zielonym/2, niebieskim/3 i zottym/4 (10) karty z pomidorem (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat

w zajeciach jezyka polskiego)

Pomoce dydaktyczne

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

Dwrazz Ni G siedza w kregu. N $piewa na powitanie piosenke z inscenizacja, piosenke powtarza trzy razy:

Wszyscy sa, witam was. N pokazuje na D siedzace w kole.
Zaczynamy, juz czas. N pokazuje rekoma literke T.
Jestem ja, jestes ty. N wskazuje na siebie, potem na dowolne D.
Raz, dwa, trzy! N pokazuje na palcach raz, dwa, trzy.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, Spiewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ Gryfikowi . Jestem... imie D] oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesé, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-15 min

Zabawa dydaktyczna . Co kryje sie w worku?”. Przed zabawa N umieszcza plastikowe lub drewniane przedmioty

w czarodziejskim worku - zadaniem D jest rozpoznanie przedmiotéw za pomoca zmystu dotyku. Rozpoczynajgc zabawe,
N pokazuje D czarodziejski worek peten przedmiotéw, moéwiac , Ciekawe, co jest dzisiaj w czarodziejskim worku. Od Gryfika
wiem tylko tyle, ze sa w nim kolorowe przedmioty”. Nastepnie rozktada na podtodze kolorowe talerzyki lub kartki, mowiac
do D:..Kolorowe, czyliw réznych kolorach. Popatrzcie, jakie mam tutaj kolory: Zétty, czerwony, niebieski, zielony, czarny

i biaty”. Po roztozeniu kolorowych talerzykéow/kartek N wraz z G demostruja D przebieg zabawy, méwiac/pytajac: .Czy to
Jest banan?”, ,Tak, to jest banan”, ,Nie, to nie jest banan”, . Jaki kolor ma banan?”, ,Banan ma kolor zotty". Za kazdym razem,
gdy przedmiot zostanie przedstawiony, odktadany jest na talerzyk w takim samym kolorze. Zabawe kontynuujemy az do
momentu przedstawienia i nazwania wszystkich przedmiotéw oraz koloréw.

1. z6tty banan, cytryna

2. niebieski piteczka, kubek

3. czerwony pomidor, truskawka

4. zielony ogorek, balonik

5. biaty tyzka, widelec (z plastiku]
6. czarny aut(klo, kredka

Krok 4, 15-30 min

Zabawa ruchowa do piosenki .Mam na sobie...” D stoja w grupie wokdt N, a N odtwarza/épiewa piosenke, przylepiajac do
Gryfika ubranka z papieru. Po linijce ..... kolor - robimy koto” wymienia wszystkie biate/zielone/niebieskie/zbtte rzeczy,
ktére D maja na sobie, zaktada im opaski z danego koloru na gtowe i zaprasza je do kota. Przyktadowy monolog N: , Kto
ma dzis na sobie cos biatego? Popatrzcie. Alex ma biaty t-shirt, Maike ma biate skarpetki. Alex i Meike, chodzcie do kota. Biaty
kolor - robimy koto". Po odtworzeniu/zaspiewaniu piosenki N moze rozdaé D opaski w dalszych kolorach (czerwony,
czarny...) pasujace do czeéciich ubran i kontynuowac zabawe w kole.

Mam na sobie...

Mam na sobie
biata czapeczke,
biaty kolor - robimy koto.

Mam na sobie
zielony t-shirt,
zielony kolor - robimy koto.
Mam na sobie
niebieskie spodnie,
niebieski kolor - robimy koto.
Mam na sobie
Zzétte skarpetki,

Z6tty kolor - robimy koto.

Krok 5, 30-40 min

Zajecia plastyczne ,Czerwony pomidor”. N zaprasza D do stolikdéw i rozdaje im obrazki z pomidorem, ttumaczac, co D
maja zrobié: ,Teraz kolorujemy pomidora”. N pokazuje D ponumerowane karteczki w kolorach czerwonym (1), zielonym (2],
niebieskim (3] i zottym (4), ttumaczac: .Numer jeden jest czerwony. Wszystkie pola, na ktérych widzicie numer 1, malujecie na
czerwono.” itd. N rozdaje D kartki z pomidorem, ktadac na kazdym stoliku kolorowe karteczki z numerami.

Krok 6, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z pomidorem, moéwiac do kazdego
D: . Prosze, to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z pomidorem”. G podpowiada D ,dziekuje”. N wraz z G zwraca
sie do D, mowiac .. Dziekuje wam za wspdlng zabawe - do widzenia”, macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty imacham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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6lle..?

Dziecko

— probuje powtarzaé nowe stowa

= prébuje wykonywac polecenia nauczyciela/nauczycielki

Cele ogdlne = prébuje wykonywac¢ zadania dotyczace dodawania w zakresie 10
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

= stucha z uwaga wierszyka czytanego przez nauczyciela/nauczycielke

Dziecko
— utrwala nazwy warzyw i koloréw
— utrwala liczby od jeden do 10

Celei S_ytua‘_:Je - utrwala/poznaje polecenia/pytania/zwroty po polsku, np..Siadamy w kéteczku”, . A teraz
komunikacyjne przywitamy sie piosenka na dzieri dobry”, .Powtérzmy wszyscy razem”, ,Tworzymy dwie grupy”,
.Ustawiamy sie w rzedzie”, .Liczymy”, .Gratulujemy”, . Klaszczemy”

— utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzier
dobry”, .Do widzenia”, ,Prosze”, .Dziekuje”, .Witam/Witaj..."

Leksyka stop, ile, liczymy, siatka, wiaderko, garnek, plecak, brawo

= liczba mnoga rzeczownikéw w mianowniku oraz w dopetniaczu, np. pomidory/pomidoréw
Gramatyka = czasownik ,liczy¢”w 1. 0s. L. mn.
— zaimek pytajny ../Ile?”, np. ..lle ziemniakdow jest w wiaderku?”

Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu
miedzykulturowe -> poznaje zwroty stosowanie przy gratulowaniu

(1) dwa wiaderka (2) wstazki z bibuty w kolorze czerwonym i niebieskim dla dzieci oraz do
zawiazania na wiaderkach (3] 5 kg ziemniakdw (4] siatka, garnek i czarodziejski worek do
Pomoce dydaktyczne zabawy matematycznej . lle warzyw...?" (5) pacynka Gryfik (6] 10 punktéw w ksztatcie stoneczek
(7) obrazki z jarzynowym labiryntem do kolorowania (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w
zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

DwrazzNiG siedza w kregu. N $piewa na powitanie piosenke z inscenizacja, piosenke powtarza trzy razy:

Wszyscy sa, witam was. N pokazuje na D siedzace w kole.
Zaczynamy, juz czas. N pokazuje rekoma literke T.

Jestem ja, jestes ty. N wskazuje na siebie, potem na dowolne D.
Raz, dwa, trzy! N pokazuje na palcach raz, dwa, trzy.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy spiewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzieé Gryfikowi ,Jestem... (imie D] oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-10 min

Zabawa jezykowa STOP do wiersza ,Pani Cebula”. N wyjmuje z czarodziejskiego worka obrazki z warzywami i ktadzie je
na podtodze. Nastepnie dzieli D na dwie grupy i ttumaczy im przebieg zabawy. Gdy podczas czytania wiersza D rozpozna
znane mu stowo, klaszcze w dtonie i mowi STOP. D, ktére pierwsze zaklaskato i wskazato pasujacy obrazek lezacy na
podtodze, otrzymuje od N punkt/stoneczko. Po przeczytaniu wierszyka N pyta D, ktére warzywa nie pojawity sie w tekscie
(pomidor i satata). Wygrywa grupa, ktéra uzbierata najwiecej punktéw/stoneczek (N i G licza gtoéno rozdane stoneczkal.
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Pani Cebula

Agnieszka Putzier

Pani Cebula,
okragta jak kula.
Ziemniaka ztapata,
bo zatanczyc¢ z nim chciata.

Pan Ziemniaczek,
brazowy miat fraczek.
Z cebula tancowat,
ale... ptaczem sie krepowat.

Pani Cebula
okragta jak kula.
Ogdrka ztapata,

bo zatanczyc z nim chciata.

Pan Ogorek,
zielony miat garniturek.
Z cebula tancowat,
ale... ptaczem sie krepowat.

Pani Cebula
okragta jak kula.
Marchewke ztapata,
moze to teraz zadziata?

A cudna pani Marcheweczka,
wyskoczyta z ogrodeczka.
Walczyka zatanczyta
I... do talerza z rosotem wskoczyta.

Krok 3, 10-20 min
Zabawa matematyczna ./le warzyw...?". N podaje D zadania tekstowe z wykorzystaniem obrazkdw.

1. Do siatki wktadam dwa pomidory i dwa ogorki. lle warzyw jest w siatce? Liczymy...
2. Do garnka wktadam trzy marchewki i dwie cebule. Ile warzyw jest w garnku? Liczymy...
3. Do plecaka wktadam piec pomidordow i piec¢ ziemniakdw. Ile warzyw jest w plecaku? Liczymy...
4. Gryfik wktada do siatki szes¢ pomidoréw i dwie cebule. lle warzyw jest w siatce? Liczymy...
5. Gryfik wktada do czarodziejskiego worka trzy ogorki i szesc ziemniakow. Ile...? Liczymy...

6. Gryfik wktada do wiaderka siedem marchewek i dwa ziemniaki. Ile...? Liczymy...

Krok 4, 20-30 min

Zabawa sprawnosciowa ., Rzut do celu”. N méwi do D: ., Tworzymy dwie grupy, grupa niebieska i czerwona. Ustawiamy sie

w rzedzie, nie przekraczamy linii [pokazuje na linie ok. Tm przed wiaderkiem) j wrzucamy ziemniaki do wiaderka. Grupa
niebieska ma niebieskie wiaderko, grupa czerwona ma czerwone wiaderko”. Gdy wszystkie D wrzucity ziemniaki do wiaderek,
N pyta: ../le ziemniakow jest w niebieskim wiaderku? lle ziemniakdw jest w czerwonym wiaderku?” i liczy, powoli wyjmujac
ziemniaki z wiaderek ., Jeden, dwa, trzy,...." itd. Nastepnie oznajmia wynik zabawy: ,Wygrata grupa..., w wiaderku jest...
ziemniakoéw”. G pyta, niedowierzajac N: .Ileeeeee?” N patrzy na G, potakuje gtowa i mowi: , Tak, tak, az... ziemniakow! Super,
prawda? Gratulujemy grupie...”, .Klaszczemy, brawo, brawo!”

Krok 5, 30-40 min

Zajecia plastyczne ,Jarzynowy labirynt”. N zaprasza D do stolikdw i rozdaje im kartki z labiryntem, ttumaczac, co D maja
zrobié: , Kto znajdzie droge do liczb jeden, dwa, trzy, cztery i piec¢?”, . Tu jest jeden ogorek”, . Jaka liczba tu pasuje?”, ,Jeden”, itd.
Po znalezieniu drogi D koloruja 10 wybranych przez siebie warzyw.

Krok 7, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac
w przedszkolu. Siadaja w kéteczku. N dziekuje D za wspolna zabawe i nagradza je karta z ziemniakami, méwiac do
kazdego D: . Prosze, to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z ziemniakami”. G podpowiada D ..dziekuje”. N wraz
z G zwraca sie do D, moéwiac .. Dziekuje wam za wspdlng zabawe - do widzenia”, macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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7 ldziemy na zakupy

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

, = prébuje wykonywac polecenia nauczyciela/nauczycielki

Cele ogolne o .
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— stucha z uwaga wierszyka czytanego przez N

Dziecko
— utrwala nazwy warzyw, owocéw i zabawek
— utrwala liczby od jeden do dziesie¢

Celei s_ytuaf:je - utrwala/poznaje polecenia/pytania/zwroty po polsku np. . Siadamy w kéteczku”, . A teraz

komunikacyjne przywitamy sie piosenka na dzien dobry”, .Powtérzmy wszyscy razem”, .Gdzie co pasuje?”,
.Wiecie, co to jest po polsku?”, .Co pasuje do jednej grupy?”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzier
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje", .Witam/Witaj...”

lalki, pluszaki/misie, klocki, butki, chleb, rogaliki, paréwki, szynka, mleko, jajka, ser zotty,

Leksyka pasuje, zakupy, siatka
— liczba mnoga rzeczownikéw w mianowniku
ialustyka - konstrukeja . Prosze + X (np. chleb]”
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu
miedzykulturowe — poznaje zwroty stosowanie przy zakupach

(1) zdjecia piekarni, sklepu miesnego, sklepu z zabawkami, straganu z owocami i warzywami
oraz straganu z nabiatem do zabawy . Gdzie bytem/bytam na zakupach?” (2] siatka na zakupy
(3) przedmioty do zabawy w zakupy: lalki, pluszaki/misie, pitka, klocki, butki, chleb, rogaliki,
jabtka, banany, pomidory, ogérki, paréwki, szynka, mleko, jajka, ser z6tty (4] pacynka Gryfik
(5) 10 punktéw w ksztatcie stoneczek (6) obrazki z zakupami do kolorowania (x ilo$¢ dzieci
bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (7) karta z siatka z zakupami

Pomoce dydaktyczne

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

Dwrazz Ni G siedza w kregu. N $piewa na powitanie piosenke z inscenizacja, piosenke powtarza trzy razy:

Wszyscy sa, witam was. N pokazuje na D siedzace w kole.
Zaczynamy, juz czas. N pokazuje rekoma literke T.
Jestem ja, jestes ty. N wskazuje na siebie, potem na dowolne D.
Raz, dwa, trzy! N pokazuje na palcach raz, dwa, trzy.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, Spiewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ Gryfikowi . Jestem... imie D) oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-10 min

Zabawa jezykowa STOP do wiersza .. Na zakupach”. N dzieli D na dwie grupy i ttumaczy im przebieg zabawy. Gdy podczas
czytania wiersza D rozpozna znane stowo, klaszcze w dtonie i mowi STOP. D, ktére pierwsze zaklaskato, powtérzyto
rozpoznane stowo i powiedziato, co ono znaczy po niemiecku otrzymuje od N punkt/stoneczko. Wygrywa grupa, ktéra
uzbierata najwiecej punktéw/stoneczek [N i G licza gtosno rozdane stoneczka).
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Na zakupach
Galica

Jestem w sklepie z rodzicami,
jade wdzkiem z zakupami,
a w tym wozku sa warzywa,

i wedliny i pieczywa.

Sa truskawki, mandarynki,
takze sokow petne skrzynki.
I jogurty i morele,
oraz innych rzeczy wiele.
A na pdtkach kolorowe
czekolady deserowe,
batoniki i wafelki,

i cukierkéw wybor wielki.
Lecz rodzice nie pozwola:
od stodyczy zeby bola,

a ja tadny usmiech mam
wiec o swoje zeby dbam.

Krok 4, 10-20 min

Zabawa dydaktyczna ,Gdzie bytam na zakupach?”. D siedza w kole. N mowi, ze byt(a) na zakupach i pokazuje na krzesetka z
przyklejonymi na nich zdjeciami: piekarnia, sklep miesny, sklep z zabawkami, stragan z owocami i warzywami, stragan

z nabiatem. Nastepnie pokazuje D ciezka siatke z zakupami, mowiac .. To sa moje zakupy. Gdzie co pasuje?”. N wyjmuje

z siatki produkt po produkcie, pytajac D: ., Wiecie, co to jest po polsku? [To sa jabtka.] Gdzie je kupitem/kupitam? Do jakiego
zdjecia pasuja jabtka?”. N lub D ktadzie jabtka na pasujacym krzesetku. Zabawe kontynuujemy, az wszystkie produkty
zostana potozone na krzesetkach.

1. lalki 2. pluszaki/misie 3. pitka 4. klocki 5. butki 6. chleb 7. rogaliki 8. jabtka 9. banany 10. pomidory 11. ogdrki 12. paréwki
13. szynka 14. mleko 15. jajka 16. ser Zotty

Krok 5, 20-30 min

Zabawa tematyczna ../dziemy na zakupy”. N i G podchodza do jednego z krzesetek, na ktérych leza porozktadane zakupy z
poprzedniej zabawy i nasladuja kupujacego oraz sprzedajacego:

G: Dzien dobry, prosze jabtka.
N: Prosze bardzo! (N podaje G jabtkal
G: Dziekuje, do widzenia! (G wktada jabtka do siatki)
N: Do widzenia! (N macha na pozegnanie)

Nastepnie role kupujacego oraz sprzedajacego przejmuje para D. Jedno z nich dostaje siatke na zakupy. Za kazdym razem
N pomaga D w prowadzeniu dialogu.

Krok 6, 30-40 min

Zajecia plastyczne ,Zakupy”. N zaprasza D do stolikéw i rozdaje im kartki z zakupami, ttumaczac, co D maja zrobié: . Tu sa
wasze zakupy. Co pasuje do jednej grupy? Popatrzcie. Tu sa lalki, misie, klocki i pitka. To jest jedna grupa - zabawki”. Zakresla
linie wokot zabawek i stawia dalsze pytania. Zadaniem D jest nakreélenie linii wokoét produktéw tworzacych jedna grupe
oraz pokolorowanie obrazka.

Krok 7, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w koteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z zakupami, mowiac do kazdego
D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekng zabawe - karta z zakupami”. G podpowiada D ..dziekuje”. N zwraca sie do D,
moéwiac .. Dziekuje wam za wspdlna zabawe”, macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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8 Rodzina Gryfika

Dziecko

— probuje powtarzaé nowe stowa

, = prébuje wykonywac polecenia nauczyciela/nauczycielki

Cele ogolne o :
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— stucha z uwaga piosenki $piewanej/odtwarzanej przez N

Dziecko

— poznaje nazwy cztonkdw rodziny po polsku

. . - poznaje polecenia/pytania/zwroty po polsku np. . Ktéra pacynka pasuje?”, .Co pasuje?”, .Zatéz

Cele i sytuacje mi prosze pacynke na palec”, .Pokaz cos, co ma niebieski/zétty/czerwony/zielony/biaty/czarny

komunikacyjne kolor”, .Podskocz trzy razy na lewej/prawej nodze!”, ,Zaklaszcz piec razy”, ,Zaspiewaj cos po
polsku!”, .Powiedz cos po polsku!”.

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia", .Prosze”, .Dziekuje”, .Witam/Witaj..."

Leksyka mama, tata, brat, siostra, dziecko, rodzin(kla, Jak sie masz?, bardzo dobrze
— zaimek pytajny .Jak?", np. .Jak sie masz?”, ,Jak ma na imie...?”
Gramatyka , Py . P
— przystowek .dobrze
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — poznaje klasyczna strukture polskiej rodziny
miedzykulturowe — poznaje nowoczesne struktury rodzin [np. rodzice samotnie wychowujacy dzieci)

(1) pacynka Gryfik (2) pacynki na palce z rodzing wykonane z papieru kartonowego oraz
usmiechnieta buzka (3] ptyta CD ,Spiewaj po polsku z Gryfikiem™ (4) ptyta CD z dowolna
Pomoce dydaktyczne muzyka (5) opaski do przewiazania oczu (6] obrazki z rodzing Gryfika do kolorowania (x ilo$¢
dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (7) karty z rodzina Gryfika (x ilo$¢ dzieci
bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

Dwrazz NiG siedza w kregu. N $piewa na powitanie piosenke z inscenizacja, piosenke powtarza trzy razy:

Wszyscy sa, witam was. N pokazuje na D siedzace w kole.
Zaczynamy, juz czas. N pokazuje rekoma literke T.
Jestem ja, jestes ty. N wskazuje na siebie, potem na dowolne D.
Raz, dwa, trzy! N pokazuje na palcach raz, dwa, trzy.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy spiewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzieé Gryfikowi ., Jestem... (imie D] oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-15 min

Zabawa dydaktyczna do piosenki ,Rodzina Gryfika”. N méwi: ,Teraz postuchamy piosenki o rodzinie Gryfika“. Najpierw N
odtwarza/$piewa piosenke w catosci, przedstawiajac G i jego rodzine za pomoca pacynek i naktadajac je kolejno na palce.
1=G, 2=mama, 3=tata, 4=siostra, 5=brat. Nastepnie N rozdaje D pacynki na palce i $piewa piosenke raz jeszcze, ale tym
razem prosi D, aby zatozyty mu/jej na palce pasujace do zwrotek pacynki.
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Rodzina Gryfika

To ja Gryfik, to ja Gryfik.
Jak sie masz?
Bardzo dobrze, bardzo dobrze,
dziekuje!
A to mama, a to mama.
Jak sie masz?
Bardzo dobrze, bardzo dobrze,
dziekuje!
A to tata, a to tata.
Jak sie masz?
Bardzo dobrze, bardzo dobrze,
dziekuje!
A to siostra, a to siostra.
Jak sie masz?
Bardzo dobrze, bardzo dobrze,
dziekuje!
Ato brat, a to brat.
Jak sie masz?
Bardzo dobrze, bardzo dobrze,
dziekuje!

Krok 4, 15-20

Zabawa orientacyjna .Jak ma na imie dziecko?". Jedno z D siedzi z zamknietymi oczami na $rodku kota. Wybrane D
otrzymuje piteczke i wota, udajac mate dziecko, .Mamoooo!" albo . Tatoooo!". Zadaniem siedzacego na $rodku jest
odgadnad, kto wotat.

Krok 5, 20-30

Zabawa ruchowa . Rodzinki”. Dzieci poruszaja sie swobodnie w rytm muzyki. Gdy muzyka zostaje zatrzymana, zadaniem D
jest potaczyd sie w rodzinki zgodnie z instrukcja N, np.

— mama + tata + dziecko

— mama + dziecko + dziecko

— tata + dziecko

D ktére nie potaczyty sie w rodzinki wykonuja dodatkowe zadania, np.: .Pokaz cos, co ma niebieski/zétty/czerwony/zielony/
biaty/czarny kolor”, . Podskocz trzy razy na lewej/prawej nodze!”, ,Zaklaszcz piec razy”, .Zaspiewaj cos po polsku!”, . Powiedz cos
po polsku!”. Jesli zadanie zostato wykonane poprawnie, D wraca do grupy i bawi sie dalej.

Krok 6, 30-40 min

Zajecia plastyczne ,Rodzina Gryfika”. N zaprasza D do stolikdw i rozdaje im kartki z obrazkiem rodziny, ttumaczac, co D
maja zrobi¢: . Tu sg palce, jeden, dwa, trzy, cztery, pie¢”. Spiewa jeszcze raz pierwsza wersje piosenki, zadajac pytanie: . Co
pasuje do numeru jeden?” itd. oraz pokazujac na linie. Zadaniem D jest potaczenie liniami cztonkéw rodziny G z pasujacymi
palcami oraz pokolorowanie obrazka.

Krok 7, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac
w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z rodzina Gryfika, mowiac do
kazdego D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z rodzing Gryfika“. G podpowiada D .. dziekuje”. N
zwraca sie do D, méwiac .. Dziekuje wam za wspdlna zabawe”, macha D reka na pozegnanie, mowiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonnmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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9 Hej, co robisz?

Cele ogdlne

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

= prébuje wykonywac polecenia nauczyciela/nauczycielki

—> rozroznia dzien i noc oraz czynnosci wykonywane w dzien i w nocy
— probuje wykonywac zadania dotyczace dodawania w zakresie 10
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— stucha z uwaga wierszyka czytanego przez N

Cele i sytuacje

Dziecko

—> poznaje nazwy typowych czynnosci wykonywanych w ciagu dnia i nocy

— utrwala liczby od jeden do 10

— utrwala polecenia po polsku np. . Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy sie piosenka na

komunikacyjne dzieri dobry”, ., Powtdrzmy wszyscy razem”
—> poznaje polecenia po polsku: ., Prosze, powiedz mi”
- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje", .Witam/Witaj”
Leksyka Hej!, Co robisz?, Spie, budze sie, myje sie, jem, pije, ubieram sie, Spie, $nie, dzien, noc
Gramatyka — czasownikiw 1. os. L. poj.

— zaimek pytajny .Co?"w pytaniu ..Co robisz?”

Zagadnienia
realioznawczo-
miedzykulturowe

Dziecko

— poznaje typowe czynnosci wykonywane w ciagu dnia

Pomoce dydaktyczne

(1) obrazki przedstawiajace czynnosci wystepujace w piosence ., Hej, co robisz?" (zataczone do
tego scenariusza) oraz kartonowe ubranko (t-shirt) dla Gryfika (2] obrazki przedstawiajace
stonce i ksiezyc (lub pluszaki) (3) pacynka Gryfik (4) obrazki ze $pigcym Gryfikiem do
uktadania i kolorowania (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (5] karta
ze $pigcym Gryfikiem (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

Dwrazz Ni G siedza w kregu. N $piewa na powitanie piosenke z inscenizacja, piosenke powtarza trzy razy:

Wszyscy sa, witam was.

N pokazuje na D siedzace w kole.

Zaczynamy, juz czas.

N pokazuje rekoma literke T.

Jestem ja, jestes ty.

N wskazuje na siebie, potem na dowolne D.

Raz, dwa, trzy!

N pokazuje na palcach raz, dwa, trzy.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, Spiewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ Gryfikowi . Jestem... imie D) oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-15 min

Zabawa do piosenki .. Hej, co robisz?”. Przed rozpoczeciem zabawy N $piewa piosenke razem z G i z podziatem na role.
Przy kazdej zwrotce N pokazuje D pasujacy obrazek z G. Podczas stuchania piosenki po raz drugi wszyscy nasladuja

(gestami, mimika) czynnos$ci pojawiajace sie w drugiej linijce kazdej zwrotki, np. $pie, jem i pije. Na stowa . Prosze, powiedz
mi”“wybrane przez N D wskazuje na ksiezyc lub stofice oraz wymawia na gtos nazwe wybranej pory dnia.
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Hej, co robisz?

Hej, co robisz? 2x
Smacznie spie. 2x
Czy to dzien, czy noc? 2x
Prosze, powiedz mi. 2x

Hej, co robisz? 2x
Budze sie. 2x
Czy to dzien, czy noc? 2x

Prosze, powiedz mi. 2x
Hej, co robisz? 2x
Myje sie. 2x
Czy to dzien, czy noc? 2x
Prosze, powiedz mi. 2x

Hej, co robisz?
Jem i pije.

Czy to dzien, czy noc?
Prosze, powiedz mi. 2x
Hej, co robisz? 2x
Ubieram sie. 2x
Czy to dzien, czy noc? 2x
Prosze, powiedz mi. 2x
Czesé, co robisz? 2x
Spie i $nie. 2x
Czy to dzien, czy noc? 2x
Prosze, powiedz mi. 2x

Krok 4, 15-20 min

Zabawa teatralna ,Scenki”. D w rozsypce chodza po sali. N podaje hasta, np. . Spie”, . Pije mleko”, ,Jem banana”, . Jem
butke”, .Robie zakupy”, .Ubieram sie”, ,Myje sie”, .Budze sie”, ,Koloruje". D maja za zadanie przedstawi¢ dana czynnosc.

Krok 5, 20-30 min

Zagadka ilustrowana ruchem ..Co robie?”. N ilustruje ruchem pieczenie tortu:

— lewa reka trzyma miske z ciastem, a prawa reka uciera ciasto,

— otrzepuje rece z maki,

— wybija jajka, powtarzajac czynnos¢ kilka razy: prawa reka siega za lewe ramie - bierze jajko - rozbija je o ramie,

moéwiac . puk” - wlewa do miski, méwiac .chlup”,

— wyrzuca skorupki lewa reka za prawe ramie, moéwiac ..siup”,

— gniata ciasto, wyrabia,

— rozwatkowuje ciasto przed soba obiema rekami,

— ozdabia ciasto kremem - sktada dtonie w piesci, jedna na druga, a palce rak energicznie otwiera,
— posypuje ciasto bakaliami,

— czestuje G, ktéry méwi ,,Mniaaaam, ale pyszne” i gtaszcze sie po brzuchu.

N pyta D .Co robie?” i podpowiada im pokazujac zdjecie przedstawiajace pieczenie tortu. Nastepnie zaprasza wszystkie D
do wspoélnego pieczenia, méwiac po kolei, co D maja robic, np.:

— .lewa reka trzymamy miske z ciastem, a prawa ucieramy ciasto”,

= itd. (jak wyzej).
Krok 6, 30-40 min

Zajecia plastyczne ,Co robi Gryfik?". N zaprasza D do stolikéw i rozdaje im koperty z obrazkami do piosenki ..Hej, co
robisz?". Spiewajac piosenke, pokazuje D, ze ich zadaniem jest przyklei¢ obrazki na kartke w poprawnej kolejnosci oraz
pokolorowac ten, ktéry im sie najbardziej podoba.
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Krok 7, 40-45 min

Po skofnczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspélna zabawe i nagradza je karta ze $piacym Gryfikiem, moéwiac do
kazdego D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta ze sSpiacym Gryfikiem”. G podpowiada D .. dziekuje”. N
zwraca sie do D, méwiac .. Dziekuje wam za wspdlna zabawe”, macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

30 Jesien






10 Jesien

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

— prébuje wskazac i nazwac odpowiedni obrazek
— probuje wykonywac polecenia nauczyciela
Cele ogdlne - stucha z uwaga opowiadania nauczycielki

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach
— sktada czesci obrazka w catosc

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— nasladuje gesty wykonywane przy piosence

Dziecko

— poznaje stownictwo w jezyku polskim zwigzane z pora roku jesien

Cele i sytuacje - utrwala/poznaje polecenia/ pytania/ zwroty po polsku np. . Siadamy w kéteczku”, . A teraz
. . przywitamy sie piosenka na dzier dobry”, ,Zaspiewajmy wszyscy razem”, ,A teraz wstajemy’,

komunikacyjne .Zobaczcie co ja dla was tutaj mam”, ,Utdzcie”

- poznaje i utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/
Dzien dobry”, .Do widzenia”, ..Prosze”, .Dziekuje”, . Jak sie masz?”", .Witam was”

cztery pory roku, wiosna, lato, jesien, zima, deszczyk, leje, tecza, chmurka, wiatr, wieje,

Leksyka dmucha, lié¢, liscie, las, pole/ w polu, tutaj sa..., macham/machasz, czas, zaczynamy
= liczba mnoga rzeczownikéw (koncéwki -e, -i, -y)
Gramatyka - czasownik . by¢” w konstrukcjach: Tutaj jest.../Tutaj sa...
— przyimek .do" oraz pytanie ,Do kogo...?”
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — poznaje polska piosenke . Cztery pory roku”

miedzykulturowe

(1) obrazki do piosenki..Cztery pory roku” (2] cztery opaski na gtowe z paskami z bibuty,
jedna z zielonymi paskami, druga z zéttymi, trzecia z biatymi, czwarta z brazowymi (3) ptyta
CD z dowolna muzyka [(4) ptyta CD . Spiewaj po polsku z Gryfikiem" (5) pacynka Gryfik (6]
czarodziejskiworek (7) koperty z pocietym na fragmenty obrazkiem jesieni (x ilos¢ dzieci
bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego] (8] karty z jesienia (x ilo$¢ dzieci bioracych
udziat w zajeciach jezyka polskiego)

Pomoce dydaktyczne

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

Dwrazz Ni G siedza w kregu. N $piewa na powitanie piosenke z inscenizacja, piosenke powtarza trzy razy:

Wszyscy sa, witam was. N pokazuje na D siedzace w kole.
Zaczynamy, juz czas. N pokazuje rekoma literke T.
Jestem ja, jestes ty. N wskazuje na siebie, potem na dowolne D.
Raz, dwa, trzy! N pokazuje na palcach raz, dwa, trzy.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, Spiewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ Gryfikowi . Jestem... imie D) oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 5-15 min

Zabawa dydaktyczna .Cztery pory roku - co pasuje do jesieni?”. D tworza koteczko na podtodze/dywanie i siadaja. N zaktada
sobie opaske z brazowymi paskami bibuty na gtowe, w reku trzyma czarodziejski worek z obrazkami przedstawiajacymi:

- wiosne (wiosna, stonice, dzieci na spacerze, bazie, bratki, tulipany, bociany),
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- lato [prazace stonce, plaza, lody, skok do wody)
- jesien (deszcz leje, tecza, chmurka, wiatr wieje, liscie, las]
- zime (prészacy $nieg, szczypigcy w nosy mroz, lepienie batwankéw, dzieci na sankach)

N zwraca sie do D:, Dzisiaj w czarodziejskim worku sa dla Was obrazki na temat jesieni. Zobaczcie, tu jest koszyczek, a tu sa
wiatr, deszczyk i chmurka, 0ooo, sa i liscie! A tutaj sa sanki, bociany i lody. Czy wszystkie obrazki pasuja do jesieni?”. N wraz

z D uktada wokoét siebie obrazki pasujace do jesieni. Pokazuje kolejno wszystkie i nazywa je. Méwi do D: , Zobaczcie, to jest
jesien. Powtorzmy wszyscy razem - jesien”. N w taki sam sposob pokazuje D pozostate obrazki. Nastepnie zaktada tréjce D
opaski na gtowe: z zottymi paskami (lato), z zielonymi paskami (wiosna) oraz z biatymi paskami (zima). Naktadajac opaski
mowi: . To jest lato. To jest wiosna. A to jest zima. Ktére obrazki pasuja do ktérej pory roku? Utézcie tak jak tutaj (pokazuje na
obrazki wokot siebie/jesieni]”.

Krok 4, 15-30 min

Zabawa do piosenki ,Cztery pory roku”. Przed wykonaniem/odtworzeniem piosenki N zaktada czworgu wybranym D opaski
na gtowe. Kazde z D bedzie inna pora roku, pierwsze wiosna, drugie latem, trzecie jesienia, czwarte zima. Pozostate D
otrzymuja prezentowane wczesniej obrazki i trzymaja je w rece albo zawieszaja na szyje. W trakcie pierwszej zwrotki D
.wiosna” idzie przez sale, a D z pasujacymi obrazkami tworza za nim wezyk. Schemat powtarzany jest z kazda pora roku,
w kazdej kolejnej zwrotce. Zabawe mozna powtarzaé, zamieniajac role D tak, aby kazde z nich miato szanse by¢ nie tylko
.obrazkiem”, ale takze jedna z pér roku.

Idzie wiosna, storice swieci,
na spacerek ida dzieci.
Bazie, bratki, tulipany,

widac nawet dzis bociany.

Idzie lato, stonce prazy,
dzis spedzamy dzien na plazy.
A na plazy pyszne lody,

i po lodach plusk do wody.
ldzie jesien, deszczyk leje,
tecza sie do chmurki smieje.
A wiatr psotnik w polu wieje,
w liscie dmucha, las sie chwigje.
Idzie zima, Sniezek prészy,
Mréz nas szczypie w nosy, w uszy.
Ulepimy dzis batwanki,
aby pdézZniej is¢ na sanki.

Krok 5, 30-35 min

Zabawa ruchowa ., Do kogo leci lis¢?”. D siedza w kole. Jedno z D jest wiatrem psotnikiem, dostaje lis¢ i chodzi, trzymajac
go w rece na zewnatrz kota. Pozostate D wraz z N recytuja jesienna zwrotke piosenki ,Cztery pory roku”. Do stoéw , A wiatr
psotnik...” D zaczyna dmuchad w lié¢ i coraz szybciej sie poruszac, po . W liscie dmucha, las sie chwieje” N pyta: Do kogo

leci lis¢?”. Na to hasto D biegnie do wybranego przez siebie D i podaje mu lis¢. N méwi do wszystkich: . Lis¢ leci do... (imie

D]". D, ktére otrzymato li$¢ staje sie nowym wiatrem psotnikiem i zabawa toczy sie dalej. Jesienng zwrotke powtarzamy
kilkakrotnie.

Krok 6, 35-40 min

Zajecie plastyczne ,Jesieri”. D uktadaja obrazek pociety na czesci i koloruja go. Kilka propozycji alternatywnych do wyboru N:

— jesienne liscie: szablony do pomalowania farbami lub kredkami, mazakami. (kilka wzoréw do wyboru D)

— lampion z lisci: wybrane przez D liscie naklejane sa klejem na stoiczek. Gdy liscie wyschna, nalezy umiesci¢ w srodku
Swieczke.

Krok 7, 40-45 min

Po skofnczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w koteczku. N dziekuje D za wspélna zabawe i nagradza je karta z jesienia, méwiac do kazdego D:
.Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z jesienia”. G podpowiada D . dziekuje”. N zwraca sie do D, méwiac:
.Dziekuje wam za wspélna zabawe”, macha do D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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11 Zima

Dziecko

— probuje powtarzaé nowe stowa

— proébuje wskazad i nazwac odpowiedni obrazek
— préobuje wykonywac polecenia nauczyciela
Cele ogodlne —> stucha z uwaga opowiadania nauczycielki

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach
— sktada czesci obrazka w catos¢

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— nasladuje gesty wykonywane przy piosence

Dziecko
— poznaje stownictwo w jezyku polskim zwiazane z pora roku zima

Celei sytuacje — utrwala polecenia po polsku np. .Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na
dzieni dobry”, .Zaspiewajmy wszyscy razem”, ,A teraz wstajemy”, .Zobaczcie, co ja dla was tutaj

komumkacwne mam”, .Klaszczemy”, .Tupiemy”, ,Kucamy”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje”, . Jak sie masz?”

Leksyka cztery pory roku, wiosna, lato, jesien, zima, $nieg/$niezek, proszy, mréz, szczypie, nosy, uszy,
y ulepimy, batwanki, i$¢/idziemy na sanki, tutaj sa...

= liczba mnoga rzeczownikéw (koncowki -i, -y)

Gramatyka — przyimek .na”w konstrukcji .is¢ na sanki”
= czasownik . by¢” w konstrukcjach: , Tutaj jest.../Tutaj sa...”

Zagadnienia Dziecko

realioznawczo- — poznaje polska piosenke . Cztery pory roku”
miedzykulturowe

(1) obrazki do piosenki..Cztery pory roku” (2) 4 opaski na gtowe z paskami z bibuty, jedna

z zielonymi paskami, druga z z6ttymi, trzecia z biatymi, czwarta z brazowymi (3) ptyta CD

z dowolna muzyka (4) ptyta CD . Spiewaj po polsku z Gryfikiem", piosenka .Cztery pory roku” (5)
pacynka Gryfik (6) koperty z pocietymi na fragmenty obrazkiem zimy (x ilo$¢ dzieci bioracych
udziat w zajeciach jezyka polskiego) (7) karty z zima (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach
jezyka polskiego)

Pomoce dydaktyczne

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole: N ttumaczy D, ze ma dla nich dzisiaj nowa rymowanke na powitanie i prezentuje ja
z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Dzien dobry, dzien dobry, witamy was. 2x N macha do D reka.

Dzien dobry, dzien dobry, na zabawe czas. N pokazuje rekoma literke T.
Dzien dobry, dzien dobry, klaszczemy tak. N macha do D i klaszcze w dtonie.
Dzien dobry, dzien dobry, tupiemy tak. N macha do D i tupie nogami.
Dzien dobry, dzien dobry, kucamy tak. N macha do D i kuca.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy spiewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobié¢: odpowiedzieé G, Jestem... [imie D)" oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesé, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 5-15 min

Zabawa dydaktyczna . Cztery pory roku - co pasuje do zimy?”. D tworza koteczko na podtodze/dywanie i siadaja. N zaktada
sobie opaske z biatymi paskami bibuty na gtowe, w reku trzyma koszyk z obrazkami przedstawiajacymi:
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- wiosne (wiosna, storice, dzieci na spacerze, bazie, bratki, tulipany, bociany)

—> lato (prazace stonce, plaza, lody, plusk do wody)

= jesien (deszczyk leje, tecza, chmurka, wiatr wieje, liscie, las)

- zime [prdszacy $nieg, szczypiacy w nosy mrdz, lepienie batwankdw, dzieci na sankach)

N zwraca sie do D: .. Dzisiaj w czarodziejskim worku mam dla was obrazki na temat zimy. Zobaczcie, tu sg snieg, mréz i sanki, oooo,
sa i batwanki! A tutaj sa liscie, tulipany i lody. Czy wszystkie obrazki pasuja do zimy?”. N wraz z D uktada wokoét siebie obrazki
pasujace do zimy. Pokazuje kolejno wszystkie i nazywa je. Mowi do D: ,Zobaczcie, to jest zima. Powtorzmy wszyscy razem —
zima". N w taki sam sposdb pokazuje D pozostate obrazki. Nastepnie zaktada trojce D trzy opaski: z zottymi paskami (lato),

z zielonymi paskami (wiosna) oraz z brazowymi paskami (jesien). Naktadajac opaski méwi: . To jest lato. To jest wiosna. A to
jest jesien. Ktére obrazki pasuja do ktdrej pory roku? Utdzcie tak jak tutaj” [pokazuje na obrazki wokot siebie/zimy).

Krok 4, 15-30 min

Zabawa do piosenki,Cztery pory roku”. Przed wykonaniem/odtworzeniem piosenki N zaktada czworgu wybranym D opaski
na gtowe. Kazde z D bedzie inna pora roku, pierwsze wiosna, drugie latem, trzecie jesienia, czwarte zima. Pozostate

D otrzymuja prezentowane wczesniej obrazki i trzymaja je w rece albo zawieszaja sobie na szyje. W trakcie pierwszej
zwrotki D .wiosna” idzie przez sale, a D z pasujacymi obrazkami tworza za nim weza. Schemat powtarzany jest z kazda
pora roku, w kazdej kolejnej zwrotce. Zabawe mozna powtarzac, zamieniajac role D tak, aby kazde z nich miato szanse
by¢ nie tylko ..obrazkiem”, ale takze jedna z pér roku.

Idzie wiosna, storice swieci,
na spacerek ida dzieci.
Bazie, bratki, tulipany,

widac nawet dzis bociany.

ldzie lato, storice prazy,
dzis spedzamy dzien na plazy.
A na plazy pyszne lody,

i po lodach plusk do wody.
Idzie jesien, deszczyk leje,
tecza sie do chmurki smieje.
A wiatr psotnik w polu wieje,
w liscie dmucha, las sie chwieje.
ldzie zima, Sniezek prészy,
Mréz nas szczypie w nosy, w uszy.
Ulepimy dzis batwanki,
aby pozniej iS¢ na sanki.

Krok 5, 30-35 min

Zabawa ruchowa .. /dziemy na sanki”. D stoja w kole. Na hasto .. /dziemy na sanki” tworza pary, robiac z rak sanki na wzér
fotelika ratowniczego, i poruszaja sie po sali w rytm muzyki. Na hasto ,mrdéz” zamieniaja sie w lodowe posagi i przez
30 sekund pozostaja w bezruchu. Para, ktora sie poruszy odpada z gry, a zabawa toczy sie dalej. Zabawe powtarzamy
kilkakrotnie.

Krok 6, 35-40 min
Zajecie plastyczne ,Zima". D uktadaja obrazek pociety na czesci, przyklejaja na kartce i koloruja go. Kilka propozycji
alternatywnych do wyboru N:

— proszacy $nieg: do wycietej z biatego kartonu chmurki przyszywane sa trzy sznureczki, na ktérych przywiazujemy kule z waty

— sanki z patyczkéw kreatywnych

Krok 7, 40-45 min

Po skofnczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z zima, mdéwiac do kazdego D:
.Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekng zabawe - karta z zima". G podpowiada D ..dziekuje”. N zwraca sie do D, mdwiac:
.Dziekuje wam za wspdlna zabawe”, macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

1Zrédto: https://www.kinderspiele-welt.de/winter/basteln-winter/schneewolke-basteln.html [31.01.2020]
27rédto: https://dzieciakiwdomu.pl/2015/12/sanki-z-patyczkow-kreatywnych.html [31.01.2020]

36 Zima






12 Swieta Bozego Narodzenia

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

— prébuje wykonywad polecenia nauczyciela

Cele ogélne — stucha z uwaga piosenki s'piewanej/odtw.arzanej przez nauczyciela/nauczycielke
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— sktada czesci historyjki w catos¢

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— nasladuje gesty wykonywane przy lepieniu pierogow

Dziecko
— poznaje stownictwo zwiazane ze Swietami Bozego Narodzenia
— utrwala polecenia, np. .Siadamy w kéteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzien

dobry”, .Zaspiewajmy wszyscy razem”, ,A teraz wstajemy”, ,Zobaczcie co ja dla was tutaj mam”,

Cele i sytuacje .Klaszczemy”, ,Tupiemy”, .Kucamy”

komunikacyjne . . , . S, o .
— poznaje nowe polecenia: ,ChodZmy do stotu”, .Wsypujemy”, .Otrzepujemy”, .Uktadamy",
.Bierzemy”, .Wyjmujemy”
- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje”, .Jak sie masz?”
Leksyka Swieta Bozego Narodzenia, choinka, Mikotaj, prezenty, Wigilia, optatek, pierogi, szczescie,

zdrowie, zyczymy

- liczba mnoga rzeczownikéw (koncéwki -i, -y)
Gramatyka - przyimek .po” w konstrukcji .is¢ po cos [np. choinke]”
— czasownik ,zyczyc”

Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- —> poznaje polskie tradycje zwiazane ze Swietami Bozego Narodzenia

miedzykulturowe

(1) obrazki do piosenki . Boze Narodzenie” (2) ptyta CD ,Spiewaj po polsku z Gryfikiem" (3)
czapka Mikotaja (4) worek z prezentami/kopertami (4] optatki (x iloé¢ dzieci biorgcych udziat
w zajeciach jezyka polskiego] (5) biaty obrus (6] garnek, tyzka cedzakowa, watek, talerz oraz
Pomoce dydaktyczne 10 wycietych z papieru kartonowego pierogéw (7) pacynka Gryfik (8) komplet obrazkéw do
piosenki . Boze Narodzenie” (x ilos¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego] (9)
karty ze $wietami Bozego Narodzenia (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka
polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole: N ttumaczy D, ze ma dla nich dzisiaj nowa rymowanke na powitanie i prezentuje ja
zinscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Dzien dobry, dzien dobry, witamy was. 2x N macha do D reka.
Dzieri dobry, dzien dobry, na zabawe czas. N pokazuje rekoma literke T.
Dzien dobry, dzien dobry, klaszczemy tak. N macha do D i klaszcze w dtonie.
Dzieri dobry, dzien dobry, tupiemy tak. N macha do D i tupie nogami.
Dzier dobry, dzien dobry, kucamy tak. N macha do D i kuca.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G ,Jestem... [imie D] oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesé, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 5-15 min

Zabawa do piosenki,Boze Narodzenie”. Podczas $piewania/odtwarzania piosenki po raz pierwszy N wprowadza D

w temat, pokazujac im przy kazdej zwrotce obrazki do piosenki [na koficu tego scenariusza) Przed stuchaniem piosenki
po raz drugi N pyta D, kto chce by¢ Mikotajem. Ochotnik otrzymuje worek z prezentami oraz czapke Mikotaja, ktdra
zaktada na gtowe. Podczas $piewania D Mikotaj chodzi po salii rozdaje D prezenty (optatki), ktére zostaja rozpakowane.
N demonstruje tradycje tamania sie optatkiem przy stole wigilijnym (tamie sie optatkiem z G) i na..ChodZmy do stotu...” N
zaprasza D do stotu i tamie sie z D optatkiem, zyczac im ..szczescia i zdrowia”.

Boze Narodzenie
§Wi¢ta, swieta, tuz, tuz, tuz.
Po choinke idziemy juz.
Mikotaj chodzi po miescie.
Prezenty rozdaje wreszcie. (bis, 2x]

ChodZmy do stotu wszyscy wraz,
bo juz Wigilii nadszedt czas,
Optatkiem sie podzielimy.
Szczescia, zdrowia zyczymy. (bis, 2x)

Krok 5, 15-20 min

Zabawa ¢wiczaca wymowe . Echo”. D powtarzaja 5 razy zdanie ., Szczescia, zdrowia zyczymy” w podanym przez N rytmie ze
zmienna dynamika, doktadnie wymawiajac wyrazy:

— ..Szczescia, zdrowia zyczymy” > wszystkie stowa gtosno

- . Szczescia, zdrowia zyczymy” > wszystkie stowa szeptem (z palcem na nosie)

— . Szczescia, zdrowia zyczymy” > pierwsze i trzecie stowo szeptem, drugie gtosno
— .. Szczescia, zdrowia Zyczymy” > pierwsze i trzecie stowo gto$no, drugie szeptem

— .. Szczescia, zdrowia Zyczymy” > pierwsze i drugie stowo gtosno, trzecie szeptem

Krok 6, 20-30 min

Zagadka ilustrowana ruchem ,Co robie?”. N ilustruje ruchem lepienie pierogdéw:
— lewa reka trzyma miske z ciastem, a prawa reke wsypuje make
— otrzepuje rece z maki

— whija jajka, powtarzajac czynnos¢ kilka razy: prawa reka siega za lewe ramie - bierze jajko - rozbija je o ramie,
moéwiac .puk” - wlewa do miski, méwiac ..chlup”

— wyrzuca skorupki lewa reka za prawe ramie, moéwiac .siup”
— wlewa wode, moéwiac ..chlup chlup chlup”

—> ugniata ciasto, robiac z niego kule

— rozwatkowuje ciasto przed soba watkiem

- wycina palcem kétka (x10)

— uktada na érodku nadzienie (x10)

— zlepia dookota i zagina koto tworzac falbanke (x10)

—> stawia garnek przed soba, nalewa do niego wode, moéwiac ..chlup chlup chlup”i wsypuje do niego sél
— patrzy na garnek, méwiac ..bul bul bul” i wsypuje do niego pierogi

— po chwili bierze tyzke cedzakowa i wyjmuje z garnka pierogi, uktadajac je na talerzu

— czestuje G, ktéry méwi ,,Mniaaaam, ale pyszne”i gtaszcze sie po brzuchu.

N pyta D .Co robie?”i pokazuje im zdjecie przedstawiajace lepienie pierogdéw . Lepie pierogi na Wigilie”. Nastepnie zaprasza
wszystkie D do wspélnego lepienia, méwiac D, co maja robic po kolei, np.:

— .lewa reka trzymamy miske, a prawa wsypujemy make”,
= itd. (jak wyzej).

Krok 7, 30-40 min

Zajecie plastyczne ,Boze Narodzenie”. D uktadaja obrazki do piosenki w prawidtowe] kolejnosci, przyklejaja je na kartce
i koloruja ten obrazek, ktory podoba im sie najbardziej.
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Krok 8, 40-45 min

Po skofnczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspélna zabawe i nagradza je karta ze Swietami Bozego Narodzenia,
moéwiac do kazdego D: ,Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta ze swietami BoZzego Narodzenia”. G
podpowiada D .dziekuje”. N zwraca sie do D, mdwiac: . Dziekuje wam za wspdlna zabawe”, macha D reka na pozegnanie,
moéwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty imacham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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13 Babcia i dziadek

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

— prébuje wykonywad polecenia nauczyciela

Cele ogdlne - stucha z uwaga piosenki $piewanej przez nauczyciela/nauczycielke
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— sktada czesci obrazka w catosé

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Dziecko

— poznaje stownictwo zwiazane z rodzina
Cele i sytuacje - utrwala polecenia np. . Siadamy w kéteczku”, .A teraz przywitamy sie rymowanka na dzieri
komunikacyjne dobry”, .Zaspiewajmy wszyscy razem”, .Klaszczemy”, .Tupiemy”,

— utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje”, . Jak sie masz?”

Leksyka babcia, dziadek, serce, kwiat, sto lat, list, chodzi, skacze, drapie, chrapie
—> czasownikiw 3. 0s. L. poj., np. chodzi, skacze
Gramatyka o, pel- 1P I . .
— wotacz rzeczownikow w zwrotach ,Kochana Babciu!”, .Kochany Dziadku!
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — poznaje polska tradycje zwigzana z Dniem Babci oraz Dniem Dziadka

miedzykulturowe

(1) ptyta CD ., Spiewaj po polsku z Gryfikiem" (2] pacynki na palce (Gryfik, mama, tata, babcia,
dziadek] (3) pacynka Gryfik (4] koperta ze znaczkiem (5) koperty z fragmentami obrazka . Dzieri
Babci i Dzieri Dziadka” (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (6) karty z
babcig i z dziadkiem (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

Pomoce dydaktyczne

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole: N ttumaczy D, ze ma dla nich dzisiaj nowa rymowanke na powitanie i prezentuje ja
zinscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Dzien dobry, dzien dobry, witamy was. 2x N macha do D reka.

Dzieri dobry, dzien dobry, na zabawe czas. N pokazuje rekoma literke T.
Dzien dobry, dzien dobry, klaszczemy tak. N macha do D i klaszcze w dtonie.
Dzieri dobry, dzien dobry, tupiemy tak. N macha do D i tupie nogami.
Dzien dobry, dzien dobry, kucamy tak. N macha do D i kuca.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G ,Jestem... [imie D] oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesé, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-15 min

Zabawa dydaktyczna do piosenki ,Rodzina Gryfika”. N pyta D: ,Pamietacie piosenke o rodzinie Gryfika?". Zaczyna $piewac
pierwsza zwrotke, naktadajac na kciuk pacynke G i zachecajac D do wspdlnego $piewania. Po trzeciej zwrotce przerywa
piosenke, pokazuje D pacynke z obrazkiem babci zamiast siostry i naktada ja na palec. Nastepnie $piewa czwarta
zwrotke. Po czwartej zwrotce przerywa piosenke, pokazuje D pacynke z obrazkiem dziadka zamiast brata

i naktada ja na palec. Po ostatniej zwrotce N rozdaje D pacynki na palce i Spiewa piosenke raz jeszcze, ale tym razem
prosi D, aby zatozyty mu/jej na palce pasujace do zwrotek pacynki.
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Rodzina Gryfika
To ja Gryfik, to ja Gryfik.
Jak sie masz?
Bardzo dobrze, bardzo dobrze,
dziekuje!
A to mama, a to mama.
Jak sie masz?
Bardzo dobrze, bardzo dobrze,
dziekuje!
A to tata, a to tata.
Jak sie masz?
Bardzo dobrze, bardzo dobrze,
dziekuje!
A to babcia, a to babcia.
Jak sie masz?
Bardzo dobrze, bardzo dobrze,
dziekuje!
A to dziadek, a to dziadek.
Jak sie masz?
Bardzo dobrze, bardzo dobrze,
dziekuje!

Krok 4, 15-20 min

Zabawa ¢wiczaca stuch fonemowy . Przygoda z sylabami”. N pokazuje D obrazek do scenariusza (wnuczka sktadajaca
dziadkom zyczenia i wreczajgca im prezenty) i recytuje wierszyk, réwnoczesnie wystukujac rytm wymawianych sylab
([szeé¢ éwiercnut i potnuta na koncu). D powtarzajg wierszyk trzy razy, wykonujac ponizsze czynnosci:

— .Ateraz klaszczemy”
— .Ateraz tupiemy”

— .Ateraz maszerujemy”.

Bab-ciu, Dziad-ku, cos wam dam.
Jed-no ser-ce, kté-re mam.
A w tym ser-cu du-zy kwiat.
Bab-ciu, Dziad-ku, zyj sto lat!

Krok 5, 20-30 min
Masaz relaksacyjny . List do babci i dziadka” (wg Bogdanowicz 2005). N ttumaczy D przebieg zabawy, pokazujac im na

obrazku wnuczke. Méwi D, ze wnuczka pisze list do babci i dziadka i pokazuje im koperte. D dobieraja sie w pary. Jedno D
z pary siedzi po turecku. Stuchajac listu w wykonaniu N, nasladuje poszczegélne ruchy na plecach drugiego D, lezacego

obok na brzuchu. Potem nastepuje zmiana.

Kochana Babciu, Kochany Dziadku! piszemy palcem po plecach

(kropka) naciskamy w jednym miejscu palcem

Pisze wam, ze kontynuujemy pisanie

ucze sie jezyka polskiego z Gryfikiem. kontynuujemy pisanie

(kropkal naciskamy w jednym miejscu palcem

Gryfik chodzi, kroczymy palcami po plecach

Gryfik skacze, skaczemy opierajac dton na przegubie

Gryfik drapie, drapiemy

Gryfik chrapie. chrapiemy

Sktadamy list, przewracamy D na plecy, krzyzujemy rece D
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naklejamy znaczek, dotykamy czota D ptasko utozona dtonia

i... wysytamy. popychamy D na boki robiac kotyske

Krok 6, 30-40 min
Zajecia plastyczne .Dzien Babci i Dzien Dziadka”. D uktadajg obrazek z pocietych fragmentéw i koloruja go.

Krok 7, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z dziadkami, méwiac do kazdego
D: ..Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z babcia i z dziadkiem”. G podpowiada D .dziekuje”. N zwraca sie
do D, mowiac: ,Dziekuje wam za wspdlna zabawe”, macha D reka na pozegnanie, moéwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty imacham ja. | Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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14 Nogi, uszy...

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

, — prébuje wykonywad polecenia nauczyciela

Cele ogolne . L 4 . : 4
- stucha z uwaga piosenki $piewanej/odwarzanej przez nauczyciela/nauczycielke

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Dziecko
— poznaje stownictwo zwiazane z czeSciami ciata i dolegliwoéciami

— utrwala polecenia np. . Siadamy w kéteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzien

Cele i sytuacje dobry”, .Zaspiewajmy wszyscy razem”

komunikacyjne ) . ) ;
—> poznaje nowe polecenie , Jestesmy...
— utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzier
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje”, . Jak sie masz?”

Leksyka nogi, uszy, brzuch/brzuszek, oczy, gtowa, palec, dzidb, ogonek, Boli/Bola mnie...,
Skaleczytem/-am..., Mam katar/kaszel/goraczke, zdrowy/zdrowi, chory, chorzy
= liczba mnoga przymiotnikéw (zdrowi, chorzy)

Gramatyka .
y - konstrukcja .. Boli/Bolag mnie...”
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — poznaje polska zabawe ,Berek”

miedzykulturowe

(1) ptyta CD . Spiewaj po polsku z Gryfikiem” [2) maska na twarz (Gryfik] (3) kolorowe szarfy
dla dzieci (4) pacynka Gryfik (5) chusteczki, syrop, termometr, termofor, opakowanie po
tabletkach, mas¢, plastry do zabawy . Co pasuje?” (6] chore pacynki/pluszaki: papuga, lalka,
biedronka, zaba i mi$ (7] biate kartki formatu A4 (x iloé¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach
jezyka polskiego x2) (8] czerwone kredki, klej, nozyczki (9) karty z chorym Gryfikiem (x ilo$¢
dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

Pomoce dydaktyczne

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z NiGryfikiem siedza w kole: N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Dzien dobry, dzien dobry, witamy was. 2x N macha do D reka.
Dzien dobry, dzien dobry, na zabawe czas. N pokazuje rekoma literke T.
Dzier dobry, dzien dobry, klaszczemy tak. N macha do D i klaszcze w dtonie.
Dzieri dobry, dzieri dobry, tupiemy tak. N macha do D i tupie nogami.
Dzieri dobry, dzien dobry, kucamy tak. N macha do D i kuca.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G ,Jestem... [imie D] oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesé, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-15 min

Zabawa dydaktyczna do piosenki .. Jestem Gryfik”. N zaktada maske G i zaczyna $piewac/odtwarzac piosenke, stojac

w érodku kota. Pierwsza linijka: Gryfik (N w masce] pokazuje na siebie oraz na nogi. Druga linijka: gtaszcze uszy, kreci
gtowa (nie] i pokazuje rogi. Trzecia linijka: pokazuje pekaty brzuch oraz duze oczy. Czwarta linijka: pokazuje ogonek
(szarfe zatknieta za spodnie/spddnice] i dzidb, robigc z kciukdw oraz palcéw wskazujgcych trojkat i przyktadajac go do
nosa. Druga zwrotka: Gryfik zaprasza D do kota. Wszyscy chodza po kole, obracajac sie w prawo lub w lewo. Podczas
drugiej zwrotki G zatyka kazdemu D szarfe z tytu za spodenki/za spddniczke w taki sposdb, aby byta widoczna. Po
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ustyszeniu . Berek ogonek!” D staraja sie zdoby¢ jak najwiecej ogonkdw, zabierajac je innym, a przy tym staraja sie, by

nie straci¢ wtasnego. Posiadacz najwiekszej liczby ogonkdéw zostaje G, dostaje maske, zaktada ja i postepuje jak N (opis
wyzej). Piosenka jest $piewana/odtwarzana jeszcze raz.

Gryfik
Jestem Gryfik, mam dwie nogi
Miekkie uszy, a nie rogi
Pekaty brzuszek i duze oczy
Dtugi ogonek i dziéb uroczy
Lubie sie bawic i lubie dzieci
Nie lubie sprzatac, nie lubie Smieci
Lubie sie ruszac w rytmie oberka
Nie lubisz tariczyc? To gramy w berka

Berek ogonek!

Krok 4, 15-20 min

Zagadka ..Co pasuje?”. N pokazuje D przedmioty (chusteczki, syrop, termometr, termofor, puste opakowanie po tabletkach,
opaska na uszy i masc¢), nazywajac je po kolei i ktadzie je w érodku kota na podtodze. Nastepnie pokazuje D dolegliwoéci,
pytajac za kazdym razem .. Co pasuje?”. Zadaniem D jest wskaza¢/wybrac pasujacy przedmiot.

Mam katar. chusteczki

Mam kaszel. syrop

Mam goraczke. termometr

Boli mnie brzuch. termofor

Boli mnie gtowa. opakowanie po tabletkach
Bola mnie nogi. masc

Skaleczytem/-am palec. plastry

Krok 5, 20-25 min

Zabawa jezykowa do wiersza U pana doktora”. Zadaniem D jest dopasowanie przedmiotéw do chorych pluszakéw
w trakcie wiersza.

U pana doktora
M. Terlikowska, adaptacja A. Putzier

Przed drzwiami pana doktora N sadza na $rodku pacynke (lub ktadzie zdjecie) lekarza
Czeka kolejka dosc spora Sadza pluszaki w kolejce
P?/P“Q‘? boli brzuszek Pokazuje na papuge, jej brzuszek i termofor
Mis skaleczyt paluszek Pokazuja na misia i jego palec zalepiony plastrem
Lalka takze jest chora Pokazuje na lalke i kaszle

bo bardzo kaszle od wczoraj . . ) .
Pokazuje na biedronke i trzyma sie za gtowe

Biedronke weigz boli gtowa Pokazuje na zabe, udaje katar, pokazuje na chusteczki

Zaba ma katar, nie jest zdrowa
Wchodzi Gryfik. No smiato!
Badanie nie bedzie bolato G otwiera dzidb

Trzeba otworzyc dzidb raz, dwa G moéwi gtosno a-a-a

Pokazac jezyk, powiedziec a-a-a

Gryfik z plastrem na nodze

Trzyma w dziobie termometr
Potrzymac w dziobie termometr, stanac na wadze Oddycha

Oddychac - i juz. Wiec pfalféc nikomu nie radze. N pokazuje na doktora
Pan doktor zna rézne sposoby Odpedza choroby

Zeby przepedzic¢ choroby

Krok 6, 25-30 min

Zabawa ruchowa ., Zdrowi i chorzy”. N pokazuje na maskotki i pacynki, mowiac: ..Gryfik jest chory, mis jest chory, papuga jest
chora, lalka jest chora, biedronka jest chora i zaba jest chora - wszyscy sa chorzy”. Nastepnie pokazuje na D, méwiac: .[Imie
D] jest zdrowy, (imie D] jest zdrowa i ja tez (wskazuje na siebie] jestem zdrowa” i ttumaczy zasady zabawy. D biegaja po sali.
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N gra na przemian na tamburynie albo na bebenku. Gdy N gra na tamburynie i méwi ,Jestesmy zdrowi”, D zachowuja sie
jak zdrowe, chodza wyprostowane i usmiechniete. Gdy N gra na bebenku i méwi . Jestesmy chorzy”, D udaja chore, maja
smutne miny, kaszla, kichaja, trzymaja sie za brzuch albo za gtowe.

Krok 7, 30-40 min
Zajecia plastyczne .Czepek pielegniarki”. N rozdaje D przygotowane kartki papieru. Zadaniem D jest wykonanie czepka
pielegniarki (do dalszej zabawy w lekarza) wedtug wzoru:

http://mojehobby-mojapraca.blogspot.com/2011/11/czepek-pielegniarki.html?m=1

Krok 8, 40-45 min

Po wykonaniu czepkdéw D zaktadaja je na gtowy. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta
z chorym Gryfikiem, méwiac do kazdego D: .. Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z chorym Gryfikiem”.
G podpowiada D . dziekuje”. N zwraca sie do D, méwiac: ., Dziekuje wam za wspdlna zabawe”, macha D reka na pozegnanie,
mowiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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15 Mam na sobie...

Cele ogdlne

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

— prébuje wykonywad polecenia nauczyciela

- stucha z uwaga piosenki $piewanej przez nauczyciela/nauczycielke
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Cele i sytuacje

Dziecko
— poznaje stownictwo zwigzane z ubraniami

— utrwala polecenia, np. .. Siadamy w kéteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzien
dobry”, .Zaspiewajmy wszyscy razem”, .Klaszczemy”, .Tupiemy”, .Chodzcie do kota”, .Robimy

komunikacyjne koto”
- poznaje nowe pytanie/polecenie po polsku . Czy pamietacie, co to za kolor?”, .Wktadamy...”
- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzier
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje”, . Jak sie masz?”

Leksyka czapeczka, t-shirt, svvete_r, kurtka, spodnie, spédniczka, skarpetki, buty, ubrania, ubierac,
Wktadam..., Mam na sobie...
— konstrukcja .Mam na sobie + X (biernik]”

Gramatyka — konstrukcja . Wktadam + X (biernik]”

= biernik rzeczownikéw (L. pojedynczai L. mnoga)

Zagadnienia
realioznawczo-
miedzykulturowe

Dziecko

- poznaje stowa brzmigce podobnie jak w jezyku niemieckim (internacjonalizmyl, np. t-shirt,
hula-hoop

Pomoce dydaktyczne

(1) ptyta CD .Spiewaj po polsku z Gryfikiem” (2) ubranka dla Gryfika z papieru kartonowego (3]
pacynka Gryfik (4) dwa kota hula-hoop lub dwie szarfy w réznych kolorach (5) karteczki w
kolorach niebieskim, zéttym, czerwonym, zielonym, biatym i czarnym (é) obrazek . Ubieramy
Gryfika” (x iloé¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (7) klej i nozyczki (8)
karty z ubraniami [x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole: N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Dzien dobry, dzien dobry, witamy was. 2x

N macha do D reka.

Dzieri dobry, dzien dobry, na zabawe czas.

N pokazuje rekoma literke T.

Dzien dobry, dzien dobry, klaszczemy tak.

N macha do D i klaszcze w dtonie.

Dzieri dobry, dzien dobry, tupiemy tak.

N macha do D i tupie nogami.

Dzien dobry, dzien dobry, kucamy tak.

N macha do D i kuca.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, Spiewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy Spiewac piosenke, N

podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D]” oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesé, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-15 min

Zabawa ruchowa do piosenki.,Mam na sobie...” D stoja w grupie wok6t N, a N odtwarza/$piewa piosenke, przylepiajac do
Gryfika ubranka z papieru. Po linijce ..... kolor - robimy koto” wymienia wszystkie biate/zielone/niebieskie/zbtte rzeczy,

ktore D maja na sobie, zaktada im opaski z danego koloru na gtowe i zaprasza je do kota. Przyktadowy monolog N: , Kto
ma dzis na sobie cos biatego? Popatrzcie. Alex ma biaty t-shirt, Maike ma biate skarpetki. Alex i Meike, chodZcie do kota. Biaty
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kolor - robimy koto”. Po odtworzeniu/za$piewaniu piosenki N moze rozdaé D opaski w dalszych kolorach (czerwony,
czarny..) pasujace do czeéci ich ubran i kontynuowaé zabawe w kole.

Mam na sobie...

Mam na sobie
biata czapeczke,
biaty kolor - robimy koto.

Mam na sobie
zielony t-shirt,
zielony kolor - robimy koto.
Mam na sobie
niebieskie spodnie,
niebieski kolor - robimy koto.
Mam na sobie
Zétte skarpetki,

Z6tty kolor - robimy koto.

Krok 4, 15-25 min

Zabawa jezykowa , Pary - ubrania i kolory”. N ktadzie na podtodze dwa kota hula-hoop lub dwie szarfy w réznych kolorach.
Do jednego kota wktada obrazki przedstawiajace ubrania (czapeczka z daszkiem, t-shirt, sweter, kurtke, spodnie,
spodniczke, skarpetki i buty), komentujac kazdy obrazek: . To jest czapeczka. Powtérzcie prosze CZA-PECZ-KA”. Do drugiego
kota wktada karteczki w kolorach niebieskim, zottym, czerwonym, zielonym, biatym i czarnym, pytajac D: ..Czy pamietacie,
co to za kolor?”. N czeka na odpowiedzi D i pomaga im, jesli dany kolor nie zostaje odgadniety. Nastepnie $piewa po dwie
linijki piosenki ,Mam na sobie...” ze zmieniona trescia i prosi D, aby znalazty pasujace pary, pytajac ..Co pasuje?”

— .Mam na sobie zielone spodnie.”
.Mam na sobie Zétta spddniczke.”
.Mam na sobie czerwone buty.”
.Mam na sobie niebieski sweter.”
.Mam na sobie zielona kurtke.”
.Mam na sobie czarne skarpetki.”

.Mam na sobie zotta czapeczke.”

NN 2N NN 2NV

.Mam na sobie biate skarpetki.”

Gdy pary zostaja utozone, N pyta D: ..Czy ktos ma dzisiaj na sobie zielone spodnie?” itd.

Krok 5, 25-30 min

Zabawa nasladowcza ,Ubieram sie”. D poruszaja sie po sali w rytmie wystukiwanym przez N na tamburynie lub bebenku.
Na ,Wktadamy spodnie” zatrzymuja sie i udaja, ze wktadaja spodnie. Dalsze przyktadowe zdania: .Wktadamy kurtke”,
Wktadamy buty”, .Wktadamy spddniczke” itd.

Krok 6, 30-40 min
Zajecia plastyczne ,Ubieramy Gryfika". D koloruja ubranka Gryfika, wycinaja je i przylepiaja na Gryfika. N komentuje kazdy
obrazek.

Krok 7, 40-45 min

Po skofAczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspélnag zabawe i nagradza je karta z ubraniami, méwiac do kazdego
D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekng zabawe - karta z ubraniami”. G podpowiada D .dziekuje”. N zwraca sie do D,
mowiac: .. Dziekuje wam za wspdlng zabawe”, macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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16 Gryfik jest smutny

Dziecko

—> rozpoznaje emocje

— prébuje powtarzac¢ nowe stowa

Cele ogélne — prébuje wykonyw_ac’ pole.cler.wia nau.czyciela . .
- stucha z uwaga piosenki $piewanej przez nauczyciela/nauczycielke

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— sktada czesci obrazka w catos¢

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Dziecko
— poznaje stownictwo zwiazane z emocjami

— utrwala polecenia np. .Siadamy w kéteczku”, , A teraz przywitamy sie rymowanka na dzien

Cele i sytuacje dobry”, .Zaspiewajmy wszyscy razem”, ., Tupiemy

komunikacyjne — poznaje nowe polecenia: ,Chowamy gtowe w barkach”, . Przygarbiamy ramiona”, .Udajemy
ptacz”, ,Stukamy piesciami o podtoge”, .. Otwieramy buzie”, ,Wytrzeszczamy oczy”, .Skaczemy
jak kangury”, .Podnosimy rece do gory”, .Uderzamy w plecy”, .Kroczymy palcami”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, . Prosze”, .Dziekuje”, . Jak sie masz?”

smutny/-a/smutni, zty/-a/zli, zdziwiony/-a/zdziwieni, radosny/ -a/radoéni, dzik, emocje,
Lesple humor/humory
Gramatyka = przymiotniki w mianowniku (L. pojedyncza i l. mnoga)
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- - poznaje podstawowe emocje o charakterze uniwersalnym, czyli niezalezne od kultury
miedzykulturowe

(1) obrazki do wiersza . Zty humorek” (wiersz do pobrania z YouTube https://www.youtube.
com/watch?v=2ZiqVi5muTE] (2) kartki w kolorach czarnym, czerwonym, niebieskim i zottym
Pomoce dydaktyczne (3) pacynka Gryfik (4) zdjecie ztego dzika (5) komplet obrazkdw . Gryfik i emocje” [x ilo$¢ dzieci
bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (6] karty z emocjami (x ilo$¢ dzieci biorgcych
udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

Dwraz z N iGryfikiem siedza w kole: N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Dzien dobry, dzien dobry, witamy was. 2x N macha do D reka.

Dzien dobry, dzien dobry, na zabawe czas. N pokazuje rekoma literke T.
Dzien dobry, dzien dobry, klaszczemy tak. N macha do D i klaszcze w dtonie.
Dzien dobry, dzien dobry, tupiemy tak. N macha do D i tupie nogami.
Dzien dobry, dzien dobry, kucamy tak. N macha do D i kuca.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G ,Jestem... [imie D) oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czes¢, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-15 min

Zabawa dramowa do wiersza ..Zty humorek”. N czyta D wiersz, pokazujac obrazki do niego.
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Zty humorek
Dorota Gellner

Jestem dzisiaj zta jak osa
Ztos¢ mam w oczach i we wlosach!
Ztosc wytazi mi uszami i rozmawiac nie chce zwami
A dlaczego?
Nie wiem sama.
Nie wie tata, nie wie mama
Tupie noga, drzwiami trzaskam
| pod wtos kocura gtaskam.
Jak tupnetam lewa noga, nadepnetam psu na ogon.
Nawet go nie przeprositam
- taka zta okropnie bytam. [N udaje Zt 0SC]-
Mysz wyjrzata z nory:

- Co to za humory? [N udaje ZDZIWIENIE]
Zawotatam: - Moja sprawa! Jestes zbyt ciekawa.
Potracitam stét i krzesto,

Co mam zrobic, by mi przeszto?!

Wysztam z domu na podwdrze,
wpakowatam sie w katuze.

Widac, ze mi ztosc nie stuzy, skoro wpadtam do katuzy.
Siedze w btocie, patrze wkoto,

Wecale nie jest mi wesoto... [N udaje SMUTEK]
Nagle co to?

Ktos przystaje. Patrzcie! Reke mi podaje!

To ktos maty, tam ktos duzy - wyciagaja mnie z katuzy.
Przyszedt pies i siadt koto mnie,

Kocur sie przytulit do mnie,

Mysz podata mi chusteczke:

- Pobrudzitas sie troszeczke!

Widze, ze sie pobrudzitam, ale za to ztosc zgubitam,
pewnie w btocie gdzies zostata,
nie bede jej szukata! [N udaje RADOSC]

Po prezentacji wiersza N pokazuje D siedzacym w kole cztery ilustracje Gryfika, ttumaczac im, ze w wierszyku pojawity
sie cztery przyktady nastrojow: smutny, zty, zdziwiony i radosny. Nastepnie prosi D, aby nasladowaty emocje na swoj
sposob:

= . Jestesmy smutni” [chowamy gtowe w barkach, przygarbiamy ramiona i udajemy ptacz)
- . Jestesmy bardzo Zli" (tupiemy, stukamy pieéciami o podtoge)
- . Nagle jestesmy bardzo zdziwieni” (otwieramy buzie i wytrzeszczamy oczy)

- . Na koniec jestesmy bardzo radosni” ([dostalismy prezent, skaczemy jak kangury i podnosimy rece do géry)

Krok 4, 15-20 min

Zabawa orientacyjno-porzadkowa .. Kolory emocji”. N ktadzie na podtodze cztery kartkiw kolorach czarnym (smutek],
czerwonym (zto$¢), niebieskim (zdziwienie) oraz zottym [rados$é) i pyta D, jaki kolor ich zdaniem majg emocje. Po
omoéwieniu wszystkich emocji, N bierze do reki dwie kartki - czerwona i z6tta - i prosi D, aby wstaty i biegaty w rozsypce
po sali. Gdy N podnosi czerwona kartke, zadaniem D jest udawanie ztosci. Gdy N podnosi z6tta kartke, zadaniem D jest
udawanie radosci.

Krok 5, 20-30 min

Masaz relaksacyjny . Dzik” (wg Bogdanowicz 2005). D dobieraja sie w pary. Jedno D z pary lezy na brzuchu, a drugie kleczy
obok niego. N wykonuje poszczegélne ruchy na plecach D lezacego obok niego/niej, pozostate D nasladuja jego/jej ruchy
na brzuchu. Potem nastepuje zamiana rél w parach. Na koniec N pokazuje D zdjecie ztego dzika

Dzik jest dziki, dzik jest zty. uderzamy w plecy ztaczonymi opuszkami palcoéw obydwu dtoni
Dzik ma bardzo ostre kty. ktujemy palcami wskazujacymi
Kto spotyka w lesie dzika, kroczymy palcami

przebiegamy opuszkami palcéw wzdtuz kregostupa od dotu ku

Ten na drzewo szybko zmyka. gérze, az na czubek gtowy
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Krok 6, 30-40 min

Zajecia plastyczne ,Emocje”. N rozdaje D cztery obrazki z emocjami. Zadaniem D jest wybranie emocji, ktéra najbardziej
im sie podoba i pokolorowanie obrazka.

Krok 7, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w koteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z emocjami, mowiac do kazdego
D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekng zabawe - karta zemocjami”. G podpowiada D ..dziekuje”. N zwraca sie do D,
moéwiac: ., Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa.

D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja.

Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia,

Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia.

D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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17 W karnawale same bale

Cele ogdlne

Dziecko

— probuje powtarzaé nowe stowa

— prébuje wykonywad polecenia nauczyciela

- stucha z uwaga piosenki épiewanej przez nauczyciela/nauczycielke
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— sktada czesci obrazka w catos¢

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Cele i sytuacje
komunikacyjne

Dziecko
— poznaje stownictwo zwiazane z balem karnawatowym
— utrwala/poznaje nazwy czeéci ciata

— utrwala polecenia np. .Siadamy w kéteczku”, , A teraz przywitamy sie rymowanka na dzien
dobry”, .Zaspiewajmy wszyscy razem”

— poznaje nowe polecenia po polsku np. ./dziemy na bal”, ,Ubierz prosze...”, . Trzymamy...”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, . Prosze”, .Dziekuje”, . Jak sie masz?”

Leksyka

stopy, biodra, pupa, dtonie, palce, ramiona, tanczyc¢, karnawat, bal karnawatowy, rycerz,
kowboj, Baba-Jaga, krélewna, dziewczynki, chtopcy

Gramatyka

= liczebniki porzadkowe pierwszy/a, drugi/a i trzeci/a
— czasownik ,tarczy¢”w 3. os. (liczba pojedyncza oraz mnoga)

Zagadnienia
realioznawczo-
miedzykulturowe

Dziecko

— dowiaduje sie, w jaki sposdb dzieci obchodza karnawat w Polsce

Pomoce dydaktyczne

(1) stréj karnawatowy, maska, balonik i konfetti do wprowadzenia w temat (2) zdjecia balu
karnawatowego z polskich przedszkoli (3] tunika rycerza, rekawice, miecz, czarna peleryna,
kapelusz czarownicy, miotta, kamizelka, chusta, kapelusz kowboja, sukienka, korona

i pierscionek (obrazki lub przedmioty) do zabawy .. Bal przebieraricéw” (4) ptyta CD z
walczykiem (5) cztery kota hupa-hoop lub szarfy (6] baloniki do zabawy . Bal balonikéw”

(7) biate oraz niebieskie kartki papieru oraz chusta animacyjna (8] pacynka Gryfik (9)
czarodziejski worek (10) pociete na fragmenty obrazki . Bal karnawatowy” (x ilo$¢ dzieci
biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego] (11) karty z balem karnawatowym (x ilo$¢ dzieci
biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

Dwrazz NiGryfikiem siedza w kole: N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Dzien dobry, dzien dobry, witamy was. 2x N macha do D reka.

Dzien dobry, dzien dobry, na zabawe czas. N pokazuje rekoma literke T.
Dzien dobry, dzien dobry, klaszczemy tak. N macha do D i klaszcze w dtonie.
Dzien dobry, dzien dobry, tupiemy tak. N macha do D i tupie nogami.
Dzien dobry, dzien dobry, kucamy tak. N macha do D i kuca.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piose
podpowiada D, co ma zrobic¢: odpowi

nke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
edzie¢ G ,Jestem... [imie D)" oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czes¢, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-10 min

Wprowadzenie do tematu ,Karnawat”. N pokazuje na czarodziejski worek,moéwiac do D: . Popatrzcie, co ja tutaj dzisiaj mam.
Stréj karnawatowy, maska, balonik i konfetti. Dzisiaj pobawimy sie w karnawat! A karnawat to przede wszystkim zabawa

i taniec. Popatrzcie na zdjecia z polskich przedszkoli”. Nastepnie mowi do D: A teraz my idziemy na pierwszy bal karnawatowy
i tanczymy”. Zadaniem D jest rytmiczne poruszanie wymienianymi przez N czesciami ciata:

— .. Twoje stopy tancza”
. Twoje nogi taricza”

. Twoje biodra taricza”
.Iwoja pupa tariczy”
.Twoje dtonie taricza”
.Twoje palce tancza”

.Twoje ramiona tarncza”

N 2N 2NN NN

.Twoja gtowa tariczy”

Krok 4, 10-20 min
Zabawa dydaktyczna . Bal przebieraricow”.

N czyta wierszyk, pokazujac D pasujace obrazki.

Bajkowy swiat
Kto mi powie, skad w przedszkolu
Tylu przebierancow?
Podskakuja, klaszcza w rece,
podryguja w tancu.
Baba-Jaga tariczy z wilkiem,
krolewna z kowbojem.

Z radia ptyna skoczne dZwieki,
przebdj za przebojem.
Tylko rycerz z wielkim mieczem
Z boku sobie stol.

On nie tanczy, bo wiadomo:
Zle sie tanczy w zbrol.

Czy pzedszkole sie zmienito
w jakis swiat bajkowy?

To nie bajka, to po prostu
bal karnawatowy.

Po przeczytaniu wierszyka N ktadzie na podtodze cztery kota hula-hoop (lub szarfy) i wktada do kazdego z nich obrazki
rycerza, Baby-Jagi, kowboja oraz krélewny. Nastepnie ktadzie posrdd két/szarf przedmioty (tunika, rekawice, miecz,
czarna peleryna, kapelusz czarownicy, miotta, kamizelka, chusta, kapelusz kowboja, sukienka, korona i pierécionek],
pytajac D:..Co pasuje do stroju? Ubierz prosze rycerza na bal!” itd. Przy kazdym pytaniu N wskazuje obrazek, do ktérego D

maja dopasowac elementy.

— .Ubierz prosze rycerza na bal” > tunika,

rekawice, miecz

— .Ubierz prosze Babe-Jage na bal” > czarna peleryna, kapelusz czarownicy i miotta

— .Ubierz prosze kowboja na bal” > kamizelka, chusta i kapelusz kowboja

— ,Ubierz prosze krolewne na bal” > sukienka, korona i pierscionek

Krok 5, 20-25 min

Zabawa ruchowa ., Bal balonikéw". D dobieraja sie w pary i tancza w takt walczyka, trzymajac balonik najpierw miedzy
czotami, a potem miedzy brzuchami. N ttumaczy D, co maja robic¢, np: .. Teraz idziemy na drugi bal karnawatowy. Dobieramy
sie w pary. Plerwsza para ma czerwony balonik, druga para... itd. Trzymamy balonik miedzy czotami. A teraz trzymamy balonik
miedzy brzuchami”. Wygrywa para/Wygrywaja pary, ktérej/ktérym udato sie nie zgubi¢ balonika podczas tanca.

Krok 6, 25-30 min

Zabawa ruchowa ., Bal Krélowej Sniegu”. N

moéwi do D: ,Teraz idziemy na drugi bal, bal Krélowej Sniegu”. Dziewczynki

otrzymuja od N biate kartki papieru, chtopcy otrzymuja niebieski kartki. N ttumaczy D: , Dziewczynki, czyli imiona
dziewczynek w grupie] maja biaty papier, chtopcy, czyli {imiona chtopcéw w grupie] maja niebieski papier”. D zgniataja papier w
kulki. Nastepnie D ktada kulki na kolorowej chuscie i poruszaja ja, wprawiajac kulki w ruch. D poruszaja sie w prawo lub
w lewo w takt walczyka, réwnoczeénie poruszajac chusta. Na hasto ..dziewczynki” wszystkie dziewczynki przebiegaja pod
chusta, na hasto .chtopcy” przebiegaja pod chusta chtopcy.
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Krok 7, 30-40 min

Zajecia plastyczne . Bal karnawatowy”. D uktadaja obrazek z pocietych fragmentéw i koloruja ten stroj, ktéry podoba im sie
najbardziej N pyta D: . Ktdry strdj podoba ci sie najbardziej? Ktory strdj jest super?”).

Krok 8, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w kéteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z balem karnawatowym, mowiac
do kazdego D: ..Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z balem karnawatowym”. G podpowiada D ..dziekuje”.
N zwraca sie do D, mowiac: . Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty imacham ja. | Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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18 Maty domek

Cele ogdlne

Dziecko

— probuje powtarzaé nowe stowa

— prébuje wykonywad polecenia nauczyciela

- stucha z uwaga wierszyka czytanego przez nauczyciela/nauczycielke
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— wycina czesci obrazka

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Cele i sytuacje
komunikacyjne

Dziecko

— poznaje stownictwo zwiazane zdomem

— utrwala polecenia, np...Siadamy w kéteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzien
dobry”, .Zaspiewajmy wszyscy razem”, .Klaszczemy”, .Tupiemy”

— poznaje nowe polecenia i pytania: ., Spacerujemy”, .Kazde dziecko idzie teraz do swojego
domku”, .Gdzie sg pitki?”, .Znalaztes/Znalaztas?”

— utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzier
dobry”, .Do widzenia”, . Prosze”, .Dziekuje”, .. Jak sie masz?”

dom, domek, szafa, toaleta/WC, tézko, loddwka, sofa, salon, kuchnia, pokdj dzieciecy,

Leksyka tazienka, sypialnia, dwie
— czasownik .miec¢”w 3. os. L. poj.
Gramatyka
y - rodzaj zenski liczebnika gtéwnego dwa (dwie)
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- - poznaje jedng w form mieszkalnych w Polsce (dom)
miedzykulturowe

Pomoce dydaktyczne

(1) kartka z bloku do tablicy flipchart (lub papier do pakowania paczek] (2] flamastry do
malowania domkdw (3) kartki w formacie A4 (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach
jezyka polskiego) (4) pacynka Gryfik (5) czarodziejski worek (6] obrazki przedstawiajace szafe,
toalete/WC, tézko, loddwke, sofe, batwanka, slimaka, chmure i drzewo (7) ilustracja z domem
(x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (8) nozyczki i klej (9) karty z
domem (x iloé¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC
Krok 1, 0-1 min
Dwraz z N iGryfikiem siedza w kole: N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:
Dzien dobry, dzien dobry, witamy was. 2x N macha do D reka.
Dzien dobry, dzien dobry, na zabawe czas. N pokazuje rekoma literke T.
Dzien dobry, dzien dobry, klaszczemy tak. N macha do D i klaszcze w dtonie.
Dzieni dobry, dzien dobry, tupiemy tak. N macha do D i tupie nogami.
Dzien dobry, dzien dobry, kucamy tak. N macha do D i kuca.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy spiewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G ,Jestem... [imie D)" oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-10 min

Prezentacja wierszyka ..Domek”. N czyta wierszyk, jedoczes$nie rysujac jego tresc na kartce z bloku do tablicy flipchart.
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Domek
Agnieszka Karcz

Maty domek daszek ma,
a na daszku ptaszki dwa.
Duze okna, z przodu drzwi,
a przed domem schody trzy.
Obok domku buda psa,
ktory dtugi ogon ma.
Wokét domku stary ptot,
a na ptocie czarny kot.

Krok 4, 10-15 min

Zabawa ¢wiczaca wymowe , Echo”. D powtarzaja pied razy zdanie ,Maty domek daszek ma”w podanym przez N rytmie ze
zmienna dynamika, doktadnie wymawiajac wyrazy:

— .Maty domek daszek ma” > wszystkie stowa gtosno

- .Maty domek daszek ma” > wszystkie stowa szeptem (z palcem na nosie]

— .. Maty domek daszek ma” > pierwsze i trzecie stowo szeptem, drugie gtosno
— ,Maty domek daszek ma” > pierwsze i trzecie stowo gtos$no, drugie szeptem

— .Maty domek daszek ma” > pierwsze i drugie stowo gtos$no, trzecie szeptem

Krok 5, 15-25 min

Zabawa dydaktyczna .Co pasuje?”. N ktadzie kartke z rysunkiem domku na podtodze, wyjmuje z czarodziejskiego worka
obrazki (szafa, toaleta/WC, t6zko, lodéwka, sofa, batwanek, élimak, chmura, drzewo) i ktadzie je na podtodze obok
obrazka. Nastepnie pyta D .Co pasuje do domku?” i wskazuje na rysunek domku. Na przyktadzie pierwszego obrazka
demonstruje, co D maja zdrobic: potozy¢ pasujacy obrazek na rysunku. Podczas gdy D wskazuje i ktadzie obrazek na
rysunku, N komentuje, np. ..To pasuje? Tak/Nie. A co to jest? Popatrzcie. To jest... Powtarzamy:...".

Krok 6, 25-30 min

Zabawa ruchowa ,Domek” z elementem biegu. N rozdaje D kartki i kredki i prosi je o narysowanie na kartce domku

z daszkiem wedtug wzoru na kartce z bloku do tablicy flipchart. Nastepnie prosi D o potozenie kartek na podtodze i
staniecie na nich, méwiac: ,Kazde dziecko idzie teraz do swojego domku”. Na klaéniecie D spaceruja po sali (A teraz
spacerujemy”) a N zabiera jedna kartke z podtogi. Na kolejne klasniecie D przykucaja w najblizszym domku. D, ktére nie
znalazto domku, staje obok N iteraz ono zabiera kolejna kartke z domkiem.

Krok 7, 30-40 min

Zajecia plastyczne ,Dom”. D otrzymuja obrazek przedstawiajacy dom. Ich pierwszym zadaniem jest znalezienie

w pomieszczeniach dziesieciu pitek i pokolorowanie ich. Podczas gdy D koloruja pitki, N podchodzi do nich i komentuje,
np. ..Gdzie sa pitki? O, znalaztes/znalaztas? Tak, Swietnie, jedna pitka jest w kuchni, dwie sa w salonie, cztery w pokoju
dzieciecym, dwie w tazience i jedna w sypialni”. Drugim zadaniem D jest wyciecie i umieszczenie przedmiotdw w pasujacych
pomieszczeniach. N ttumaczy D, co maja zrobic¢: ,Czy wszyscy juz znaleZli pitki? Super? Teraz popatrzcie tutaj. Pod domkiem
sa szafa, toaleta, tézko, lodéwka i sofa. Do ktérego pomieszczenia w domu to pasuje? Wytnijcie i przyklejcie przedmioty”.

Krok 8, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w koteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z domem, méwiac do kazdego D:
.Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekng zabawe - karta zdomem”. G podpowiada D . dziekuje”. N zwraca sie do D, méwiac:
.Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, mowiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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19 Lubie jesc...

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

, — probuje wykonywac polecenia nauczyciela

Cele ogolne . o, . : : :
— stucha z uwaga piosenki $piewanej/odtwarzanej przez nauczyciela/nauczycielke

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Dziecko
— poznaje stownictwo zwiazane z positkami
— utrwala polecenia po np..Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzien

Celei sytuacje dobry”, A teraz klaszczemy/tupiemy/maszerujemy”

komunikacyjne — poznaje nowe zwroty/pytania/polecenia po polsku: . Tu mamy...", . Teraz pobawimy sie w...",
.Kto chce byc babcia?”, .Podaj mi...", .Co lubisz...?", \Wt6z do Srodka!”, .Tak czy nie?", .Zdecyduj
siel”

= utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje”, .. Jak sie masz?”

Lubie je$¢..., na $niadanie/obiad(ek)/kolacje, butki, serek, jajka, mleko, sok, miéd, zupa,
pierogi, kompot, sél, pieprz, chleb, szynka, ogérki, woda

Leksyka

— konstrukeja .. Lubie + bezokolicznik [np. jes¢)”
Gramatyka S o . .
— biernik rzeczownikow w zdaniu ., Lubie jesc...

.. Dziecko
Zagadnienia

realioznawczo-
miedzykulturowe

— poznaje typowa polska potrawe (pierogi)

- poznaje stowa brzmiace podobnie jak w jezyku niemieckim (internacjonalizmy), np. coca-
cola, nutella, pizza

(1) ptyta CD . Spiewaj po polsku z Gryfikiem" (2) obrazki ilustrujace potrawy i napoje do piosenki
(butki, serek, jajka, mleko, sok, midd, zupa, pierogi, kompot, sél, pieprz, chleb, szynka, ogérki,
woda) oraz dodatkowe (ptatki $niadaniowe, nutella, coca-cola, pizza, pomidory, herbata, kawa,
kakao) (3] trzy kota hula-hoop lub trzy szarfy w kolorach zéttym, czerwonym

Pomoce dydaktyczne i niebieskim (4) szarfy z bibuty dla dzieci w kolorach zéttym, czerwonym i niebieskim (5)
obrazki przedstawiajace ser biaty, kapuste, mieso, grzyby, kasze, jagody, truskawki, jabtka,
wisnie, czekolade i banany oraz okragty kawatek materiatu do zabawy . Pierogi” (6) pacynka
Gryfik (7) obrazek ,Sniadanie, obiad, kolacja” [x iloé¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka
polskiego) (8) karty z pierogami (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole: N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Dzien dobry, dzien dobry, witamy was. 2x N macha do D reka.
Dzieri dobry, dzieri dobry, na zabawe czas. N pokazuje rekoma literke T.
Dzier dobry, dzien dobry, klaszczemy tak. N macha do D i klaszcze w dtonie.
Dzieri dobry, dzieri dobry, tupiemy tak. N macha do D i tupie nogami.
Dzier dobry, dzien dobry, kucamy tak. N macha do D i kuca.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D]” oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesé, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-15 min

Zabawa dydaktyczna do piosenki . Lubie jes¢”. Przed $piewaniem/odtworzeniem piosenki N ktadzie na podtodze trzy kota
hula-hoop lub szarfy w trzech kolorach, méwiac do D: .. Tu mamy Sniadanie (kolor zétty), tu obiad [kolor czerwony] a tu kolacje
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[kolor niebieski]”. Nastepnie rozktada na podtodze obrazki z produktami wystepujacymi w piosence, nazywajac je po kolei,
proszac D o powtdrzenie stow oraz pytajac: .Co pasuje?”. W trakcie $piewania/odtwarzania piosenki N wrecza obrazek D

i prosi je, aby wskoczyto do pasujacego kota/pasujacej szarfy. Podczas czeéci instrumentalnej N wrecza D dalsze obrazki
(np. ptatki $niadaniowe] itd.

Lubie jes¢
Na sniadanie lubie jesc
serek i jajka, butek szesc.
Pije mleko, a nie sok
podaj mi midd i teraz hop.
Na obiadek lubie jesc
ciepta zupe, pierogow szesc.
Pije kompot, a nie sok
Podaj mi sél i teraz hop.
Na kolacje lubie jesc
chleb i szynke, ogdrkow szesc.
Pije wode, a nie sok
Podaj mi pieprz i teraz hop.

Krok 4, 15-20 min

Zabawa ¢wiczaca stuch fonemowy .. Przygoda z sylabami”. N recytuje pierwsze linijki kazdej zwrotki piosenki, pokazujac
na wypetnione kota hula-hoop/szarfy, rownoczesnie wystukujac rytm wymawianych sylab (sze$¢é é¢wierénut i pdtnuta na
koncu). D powtarzaja zdania trzy razy, wykonujac ponizsze czynnos$ci:

— Ateraz klaszczemy”
— Ateraz tupiemy”

— Ateraz maszerujemy".

Na sSniadanie lubie jesc.
Na obiadek lubie jesc.
Na kolacje lubie jesc.

Krok 5, 20-25 min

Zabawa dydaktyczna z elementem ruchu ,Pierogi”. D siedza w kole. N pokazuje D zdjecie pierogdéw, nastepnie bierze
kawatek materiatu, sktada go na pét i wktada do Srodka obrazek za obrazkiem, méwiac: , Pierogi moga byc¢ z serem biatym,
albo z miesem... itd. Bardzo czesto najlepsze pierogi robi babcia. Teraz pobawimy sie w babcie, ktdra robi pierogi dla wnuczka.
Kto chce byc babcig?”. Jedno D zostaje babcia, siada na krzesle w srodku kota i dostaje okragty kawatek materiatu albo
okragta serwetke. Pozostate D otrzymuja obrazki przedstawiajace ser biaty, kapuste, mieso, grzyby, kasze, jagody,
truskawki, jabtka, wisnie, czekolade i banany. N recytuje rymowanke (gdy D czesto powtarzaja zabawe, rymowanke
mozna recytowac z podziatem na role) i pomaga wskaza¢ D z pasujacym obrazkiem, ktére daje go babci. Zadaniem babci
Jest sklejenie pieroga.

Babcia obiad gotowata
. . N (wszyscy)
i tak wnuczka sie pytata:

Wnuczku, ty méj drogi, .
. . . N (babcial
jakie chcesz pierogi?

Babciu, moja stodka,
N (wnuczek]

dzem [ser, migso...] wtéz do srodka!

Krok 6, 25-30 min

Zabawa ruchowa . Tak czy nie, zdecyduj sie”. D dobieraja sie tréjkami i stoja w rozsypce. Jedno D jest $niadaniem

i dostaje z6ttg szarfe, drugie obiadem (dostaje czerwong szarfe), a trzecie kolacja [dostaje niebieska szarfe). Nauczyciel
wymienia nazwy roznych produktéw, np. butki, mleko, miéd, nutella, coca-cola, pizza, pierogi, ogorek, zupa, szynka,
pomidory, jajka, szynka, sok, herbata, kawa, kakao. Jezeli sa to produkty na $niadanie, D $niadanie podskakuje, wotajac
gtoéno .Sniadanie” itd.

Krok 7, 30-40 min

Zajecia plastyczne . Sniadanie, obiad, kolacja”. D rysuja na obrazku linie wokét produktéw tworzacych jedna grupe (np.
ser z6tty, jajka, midd, butka, mleko, ptatki $niadaniowe, dzem = éniadanie) i koloruja te produkty, ktére lubiag jesé. N pyta
kazde D: .Co lubisz jesc?”
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Krok 8, 40-45 min

Po skofnczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspélna zabawe i nagradza je karta z pierogami, méwiac do kazdego
D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z pierogami”. G podpowiada D ..dziekuje”. N zwraca sie do D,
moéwiac: ., Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, mdwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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20 Kim bedziesz?

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

, — probuje wykonywac polecenia nauczyciela

Cele ogolne . . .
— stucha z uwaga wierszyka recytowanego przez nauczyciela/nauczycielke

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Dziecko

— poznaje stownictwo zwiazane z zawodami

— utrwala nazwy koloréw

— utrwala polecenia, np. ,Siadamy w kéteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzien

Cele i sytuacje dobry”
komunikacyjne - poznaje nowe zwroty/polecenia/pytania: .0 jaki... chodzi?", .Odgadnijcie”, .Myjemy...",
.Strzyzemy..”, .Czeszemy...", .Suszymy...", .Pokazujemy...", .Zegnamy sie..”, ,Podajemy sobie...”,

.Zamieniamy sie...”, ,A teraz wy", .Sprébujcie zebrac...”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje”

Leksyka lekarka, nauczycielka, krawcowa, architektka, policjantka, fryzjerka
— stowotwodrstwo: sufiks -ka w zenskich nazwach zawodow
Gramatyka .
— czas przyszty czasownika . byc
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- - poznaje stowa brzmiace podobnie jak w jezyku niemieckim (internacjonalizmy], np.
miedzykulturowe architektka, policjantka, fryzjerka

(1) ilustracje do wiersza .Kim beda” (2) ilustracja do zabawy . Fryzjerka” (3) pacynka Gryfik (4)
karteczkiw kolorach czerwonym, zottym, niebieskim, zielonym i biatym (5) nozyczki i kredki
Pomoce dydaktyczne w kolorach powyzej (6] przygotowane paski z kwintetem , Zawody” (x ilo$¢ dzieci bioracych
udziat w zajeciach jezyka polskiego) (7) karty z policjantka (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat

w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole: N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Dzien dobry, dzien dobry, witamy was. 2x N macha do D reka.
Dzieri dobry, dzieri dobry, na zabawe czas. N pokazuje rekoma literke T.
Dzier dobry, dzien dobry, klaszczemy tak. N macha do D i klaszcze w dtonie.
Dzieri dobry, dzier dobry, tupiemy tak. N macha do D i tupie nogami.
Dzier dobry, dzien dobry, kucamy tak. N macha do D i kuca.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy spiewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobié: odpowiedzie¢ G ., Jestem... [imie D) oraz podaé¢ mu reke na powitanie.

Czesé, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-15 min

Zabawa dramowa z elementem ¢wiczenia stuchu fonemowego do wiersza , Kim beda?”. N czyta D wiersz, pokazujac
pasujace do niego obrazki.
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. Kim beda”

Kiedy Zosia bedzie duza
juz nie bedzie leczyc lalek,
a prawdziwa pani doktor
dobrze zajmie sie szpitalem.
- A kim bedzie Kasia? - Wiemy! -
wota Bolek, wota Lolek
- Dzisiaj uczy kotka Mruczka,
Duza - bedzie uczyc w szkole.

A Irenka szmatke bierze.

Tu przyszyje a tam utnie.
Gdy urosnie... - Juz zgadlismy!
Bedzie szyta piekne suknie.
Zas Martusia, ta malutka,
bierze kredki — madra gtowa,
Dom rysuje. - Tez juz wiemy!
Bedzie domy projektowac.
Wazy kasze, wazy groch,
Wazy gruszki, wazy jabtka.
Gdy dorosnie, w wielkim sklepie
Bedzie wazyc Matgorzatka.
Acha, jeszcze jest Agatka!
Buzia - stonko, dwa warkocze.
- Gdy dorosniesz, pilnuj ruchu na drodze! -
Nie ma sprawy, bardzo prosze!

Po prezentacji wiersza N rozktada na podtodze ilustracje (lekarka, nauczycielka, krawcowa, architektka, policjantkal,
moéwiac: ., A teraz pobawimy sie w pantomime. Odgadnijcie, o jaki zawdd chodzi?”. Podczas gdy N odgrywa krétkie scenki
pantomimiczne, D wskazuja odpowiedni obrazek. Na koniec zabawy N prosi D o powtdrzenie nazwy zawodu w réznym
tempie (bardzo wolno, wolno, normalnie, szybciej, szybko, bardzo szybko), kazdy wyraz dzieli przy tym na sylaby.

— le-kar-ka (udaje, ze zaktada stetoskop i bada Gryfika, nastepnie wypisuje recepte i wrecza ja Gryfikowi)

= na-u-czy-ciel-ka (sadza Gryfika na krzeséle, pochodzi do niewidzalnej tablicy, pisze na niej i pokazuje na niej dwie litery,
kreslac ich ksztatty w powietrzu, nastepnie wskazuje na Gryfika, potakujac gtowa)

- kraw-co-wa (siada przy niewidzialnej maszynie do szycia, nakreséla jej ksztatt w powietrzu, wtacza ja, prawa stope

ktadzie na pedale, bierze niewidzialny materiat i ktadzie go pod igta, bierze niewidzialna ni¢ i nawleka ja na igte, po
czym zaczyna szy¢, po chwili przestaje, bierze niewidzialne nozyczki do reki i przecina ni¢)

= ar-chi-tekt-ka [rysuje palcem w powietrzu niewidzialny domek, udajac zastanowienie, nastepnie zasiada do stotu,
bierze niewidziatny otéwek do reki, rysuje, patrzy na rysunek, maze gumka i rysuje dalej, po chwili bierze kartke do
reki, trzyma jg w powietrzu i ponownie rysuje palcem domek, robigc zadowolong mine)

= po-li-cjant-ka (stoi i pokazuje dtonia STOP, udaje, ze sprawdza dokumenty patrzac na twarz niewidzialnego kierowcy,
nastepnie potakuje gtowa, rozglada sie po salii ponownie pokazuje dtonia STOP)

Krok 4, 15-20 min

Zagadka z elementem ruchu ., Fryzjerka”. D licza do dwdch: D ,jedynki” siadaja na krzesetkach i odgrywaja role klientéw
salonu fryzjerskiego, D ..dwdjki” sa fryzjerkami i nasladuja ruchy N:

Myjemy gtowe.

Wycieramy gtowe.

Strzyzemy z prawej strony i z lewej strony.

Czeszemy z przodu i z tytu.

Suszymy wtosy na gorze i na dole.

Pokazujemy lusterko przed klientem i za klientem.

Zegnamy sie i podajemy sobie rece.

A teraz zamieniamy sie miejscami i od nowa...
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Po zakonczonej zabawie N pyta D: 0 jaki zawdd chodzi?”, pokazujac im zdjecie fryzjerki.

Krok 5, 20-40 min

Zajecia plastyczne i zabawa w . Kwintet” (zawody). D otrzymuja wyciety z kartki pasek z piecioma kartami z zawodami

i losuja karteczki w kolorach czerwonym, zéttym, niebieskim, zielonym i biatym. Koloruja karty w wylosowanym kolorze
i wycinaja je. Nastepnie dzieci wstaja i ustawiaja sie w rozsypce. Gre rozpoczyna N, zwracajac sie do najblizszego D z
prosba o konkretna karte, np.:

— .Masz czerwona lekarke?”

— . Masz z6tta nauczycielke?”

— .Masz niebieska krawcowa?”

— .Masz zielona architektke?”

— . Masz biata policjantke?”

Gdy N zebrat(a) trzy kwintety, wyktada karty na stét, méwiac do D: A teraz wy. Sprébujcie zebrac kwintety.” Wygrywa/

wygrywaja ten gracz/ci gracze, ktéry/ktorzy malja) najwiecej kwintetow.

Krok 6, 40-45 min

Po skonczonej zabawie D tworza galerie, rozwieszajac swoje karciane kwintety na tablicy lub miejscu do wystawiania
prac w przedszkolu. Siadaja w kéteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z policjantka, méwiac do
kazdego D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z policjantka”. G podpowiada D ..dziekuje”. N zwraca sie
do D, méwiac: , Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, moéwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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21 Gryfik i wiosha

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

— probuje wskazac i nazwac odpowiedni obrazek

- probuje wykonywa¢ polecenia nauczyciela/nauczycielki
Cele ogdlne - stucha z uwaga opowiadania nauczyciela/nauczycielki
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— sktada czesciobrazka w catosd

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— nasladuje gesty wykonywane przy piosence

Dziecko

— poznaje stownictwo zwigzane z porami roku

Cele i sytuacje — utrwala polecenia np. ,Siadamy w kéteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzieri dobry”
komunikacyjne - poznaje nowe zwroty: , Dzieci do pary!”, .ChodZcie wszyscy tu, do kota!”, .Zabawimy sie wesoto”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, ,Dziekuje”

cztery pory roku, wiosna, lato, jesien, zima, storice, Swieci, dzieci, ida, spacerek, bazie, bratki,

Leksyka tulipany, bociany, prawa reka, lewa reka, noga, gtowa, caty tutéw, tutaj sa...
— liczba mnoga rzeczownikéw (koncéwki -e, -i, -y)
Gramatyka —> czasownik . by¢”w konstrukcji: . Tutaj sa...”
= przymiotniki atrybutywne: .prawa/lewa” (rekal, .caty” [tutow)
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — poznaje polska piosenke , Cztery pory roku”

miedzykulturowe

(1) ilustracje do piosenki ..Cztery pory roku” (2] cztery opaski na gtowe, jedna z zielonymi
paskami z bibuty, druga z zéttymi, trzecia z biatymi, czwarta z brazowymi (3] ptyta CD

z dowolng muzyka (4) po dwa obrazki do zabawy ..Czary-mary, dzieci do pary” (wiosna, stonce,
Pomoce dydaktyczne bazie, bratki, tulipany, bociany) (5) ptyta CD .Spiewaj po polsku z Gryfikiem” (6) pacynka
Gryfik [7) czarodziejski worek (8] czarodziejska rézdzka (9) koperty z pocietym na fragmenty
obrazkiem wiosny (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (10] karty
zwiosna [x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole: N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Chodzcie wszyscy tu, do kota. N pokazuje reka gest .chodz".

Zabawimy sie wesoto. N rozktada szeroko rece zapraszajac wszystkich do kéteczka.
Witam wszystkich was. N macha reka na powitanie.

Na zabawe nadszedt czas. N pokazuje literke T.

Prawa reka, lewa reka. N wysuwa prawa reke do przodu, potem lewa.

Prawa noga, lewa noga. N wysuwa prawa noge do przodu, potem lewa.

Caty tutow oraz gtowa. N dotyka rekoma gtowe.

Witam was. N macha reka na powitanie.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, Spiewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy Spiewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D]” oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czes¢, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesé, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-15 min

Zabawa dydaktyczna . Cztery pory roku - co pasuje do wiosny?”. D tworza kéteczko i siadaja na podtodze/dywanie. N zaktada
sobie opaske z zielonymi paskami bibuty na gtowe, w reku trzyma czarodziejski worek z obrazkami przedstawiajacymi:

- wiosne [wiosna, stonce, dzieci na spacerku, bazie, bratki, tulipany, bociany],

- lato [prazace stonce, plaza, lody, plusk do wody],

- jesien (deszczyk leje, tecza, chmurka, wiatr wieje, liscie, las),

- zime [prészacy $nieg, szczypiacy w nosy mroz, lepienie batwankéw, dzieci na sankach).

N zwraca sie do D:, Dzisiaj w czarodziejskim worku sa dla Was obrazki na temat wiosny. Zobaczcie, tu jest worek, a tu sa bazie,
bratki, tulipany, oooo, sa i bociany! A tutaj sa sanki, liscie i lody. Czy wszystkie obrazki pasuja do wiosny?”. N wraz z D uktada
wokot siebie obrazki pasujace do wiosny. Pokazuje kolejno wszystkie i nazywa je. Méwi do D: , Zobaczcie to jest wiosna.
Powtdrzmy wszyscy razem - wiosna”. N w taki sam sposéb pokazuje D pozostate obrazki. Nastepnie zaktada tréjce D opaski
na gtowe: z z6ttymi paskami (lato), z brazowymi paskami (jesien) oraz z biatymi paskami (zima). Naktadajac opaski, mdwi:
.To jest lato. To jest jesien. A to jest zima. Ktdre obrazki pasuja do ktdrej pory roku? Utézcie tak jak tutaj [pokazuje na obrazki
wokét siebie/wiosny]”.

Krok 4, 15-30 min

Zabawa do piosenki ,Cztery pory roku”. Przed wykonaniem/odtworzeniem piosenki N zaktada czworgu wybranym D opaski
na gtowe. Kazde z D bedzie inna pora roku, pierwsze wiosna, drugie latem, trzecie jesienia, a czwarte zima. Pozostate D
otrzymuja prezentowane wczesniej obrazki i trzymaja je w rece albo zawieszaja na szyje. W trakcie pierwszej zwrotki D
.wiosna”idzie przez sale, a D z pasujacymi obrazkami tworza za nim wezyk. Schemat powtarzany jest z kazda pora roku,
w kazdej kolejnej zwrotce. Zabawe mozna powtarzaé, zamieniajac role D tak, aby kazde z nich miato szanse byc¢ nie tylko
.obrazkiem”, ale takze jedna z por roku.

ldzie wiosna, storice swieci,
na spacerek ida dzieci.
Bazie, bratki, tulipany,

widac nawet dzis bociany.

ldzie lato, storice prazy,
dzis spedzamy dzien na plazy.
A na plazy pyszne lody,

i po lodach plusk do wody.
ldzie jesien, deszczyk leje,
tecza sie do chmurki smieje.
A wiatr psotnik w polu wieje,
w liscie dmucha, las sie chwieje.
ldzie zima, SnieZek proszy,
Mréz nas szczypie w nosy, w uszy.
Ulepimy dzis batwanki,
aby péZniej is¢ na sanki.

Krok 4, 30-35 min

Zabawa ruchowa ,Czary-mary, dzieci do pary”. N rozdaje D obrazki (wiosna, stonce, bazie, bratki, tulipany, bociany) i
zacheca je, aby, poruszajac sie do muzyki, pokazywaty sobie obrazki i staraty sie zapamietad, kto ma jaki obrazek. Na
przerwe w muzyce i na stowa zaklecia ,Czary-mary wiosna/storice/bazie/bratki/tulipany/bociany do pary” D z pasujacymi
obrazkami dobieraja sie w pary. Zabawe mozna powtdrzy¢, proszac D, aby wymienity sie obrazkami/zamienity sie rolami.

Krok 5, 35-40 min

Zajecia plastyczne ,Wiosna”. D uktadajg obrazek pociety na czesci i koloruja go. Kilka propozycji alternatywnych do
wyboru przez N:

- wiosenne kwiaty: szablony do pomalowania farbami lub kredkami, mazakami (kilka wzoréw do wyboru dziecka)

- tulipan: naklejanie na kolorowa kartke papieru elementéw kwiatka z ptatka kosmetycznego (jeden ptatek kosmetyczny
oraz jeden przeciety na pot - gtowa kwiatka). D naklejaja na érodku kartki okragty ptatek kosmetyczny, a po bokach
potowki ptatka. Lodyge maluja zielona farbka. Listki kwiatka to kolejny ptatek podzielony na pét. D przyklejaja je po
bokach todygi. Listki D maluja na zielono, a ptatki kwiatka maluja na dowolny kolor wg. wtasnego pomystu.

Krok 6, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w koteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z wiosna, mowiac do kazdego D:
.Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z wiosna”. G podpowiada D ..dziekuje”. N zwraca sie do D, méwiac:
.Dziekuje wam za wspdlng zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, mowiac:

Wiosna 73



Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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22 Zabka

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

- prébuje wykonywac¢ polecenia nauczyciela/nauczycielki
Cele ogdlne - stucha z uwaga piosenki

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— nasladuje gesty i dZwieki wykonywane przy zabawie

Dziecko
—> poznaje stownictwo zwigzane z przyroda

Cele i sytuacje — utrwala polecenia, np...Siadamy w kéteczku”, .. A teraz przywitamy sie rymowanka na dzien

. . dobry”
komunikacyjne y‘ : . v .
- poznaje nowe pytanie/polecenie: . /le razy klaskatam?", .Méwimy i klaszczemy razem!
- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, ..Do widzenia”, ..Prosze”, .Dziekuje”
Leksyka zaba, zabka, biedronka, motyl, slimak, bocian, taka
— czasownikiw pierwszej osobie L. poj. oraz trzeciej osobie . mn.: skacze/skacza, spaceruje/
Gramatyka spaceruja, fruwam/fruwaja, wystawiam/wystawiaja
— dzwieki onomatopeiczne: re re, kum kum, kle kle, bzy bzy, fru fru, am am
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- —> poznaje zwierzeta zyjace w Polsce
miedzykulturowe —> poznaje polska piosenke .Zabka”

(1) pacynki: Gryfik i zaba (2] obrazki ze zwierzatkami: biedronka, krokodyl, motyl, ryba,
Slimak, wieloryb, bocian (3) plakat z obrazkiem tgki do potozenia na podtodze (4) rekwizyty lub
obrazki do ilustracji treéci piosenki..Zabka" (5) dwie opaski na gtowe: zaba (szablon na kofcu
scenariusza) oraz bocian (http://lubietworzyc.blogspot.com/2016/03/bocian-papierowa-
opaska-na-gowe.html) (é) trzy obrecze lub szarfy oraz trzy kartki w kolorach zottym,
czerwonym i niebieskim do zabawy .. Zabki" (7) czarodziejski worek (8) czarodziejska rézdzka
(9) maski zabki (x iloé¢ dzieci bioragcych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (10) nozyczkii
wstazki (11) karty z zabka [(x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

Pomoce dydaktyczne

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole: N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Chodzcie wszyscy tu, do kota. N pokazuje reka gest .chodz".

Zabawimy sie wesoto. N rozktada szeroko rece zapraszajac wszystkich do kéteczka.
Witam wszystkich was. N macha reka na powitanie.

Na zabawe nadszedt czas. N pokazuje literke T.

Prawa reka, lewa reka. N wysuwa prawa reke do przodu, potem lewa.

Prawa noga, lewa noga. N wysuwa prawa noge do przodu, potem lewa.

Caty tutow oraz gtowa. N dotyka rekoma gtowe.

Witam was. N macha reka na powitanie.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, Spiewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy Spiewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D]” oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czes¢, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesé, jestem Gryfik.

Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-5 min

D siadajg na dywanie w kéteczku. G przedstawia D pacynke zabke. . Jestem Gryfik, a to jest zabka". Zabka wita sie z D,
mowiac: ,Jestem Zabka, a ty? Jak masz na imie?”. D odpowiada: .. Jestem...”

Krok 4, 5-10 min

Zabawa dydaktyczna ¢wiczaca stuch fonemowy ,Baw sie z nami sylabami”. N rozktada obrazki ze zwierzatkami na
podtodze. Zwraca sie do D, méwiac: . Popatrzcie. To jest Zabka. Miejsce, w ktdrym mieszka zabka to taka. Powtdrzcie:

taka. A teraz mam do was pytanie: ktdre z tych zwierzatek mieszkajg na tace?”. Wyjmuje obrazek po obrazku (biedronka,
krokodyl, motyl, ryba, $limak, wieloryb, bocian) z czarodziejskiego worka, nazywajac je, ktadac na plakat z obrazkiem
taki na podtodze i pytajac..Co tu nie pasuje?”. Niepasujace obrazki N zbiera do worka, po czym powtarza nazwy zwierzat
mieszkajacych na tace, dzielac je na sylaby i jednoczeénie klaszczac. Po kazdym stowie pyta D: . /le razy klaskatam? Jeden,
dwa, trzy, cztery czy piec razy?”. Po odpowiedzi D N prosi: ., A teraz mowimy i klaszczemy razem: zab-ka. Méwimy i tupiemy:
Zab-ka" itd.

— ,Zab-ka”
.bie-dron-ka”
.mo-tyl”

LSli-mak”

VAR 2N

.bo-cian”

Krok 5, 10-20 min

Zabawa rytmiczna z podziatem na role do piosenki ,Zabka". N prezentuje D piosenke, ttumaczac jej tre$¢ za pomoca
pacynki zabki oraz rekwizytéw i obrazkéw. Po prezentacji piosenki N wybiera dwoje D, z ktérych jedno to . zabka”,

a drugie to .bocian”. D .Zabka" otrzymuje pacynke zabke i trzyma ja w rekach, D ..bocian” zaktada opaske ..bocian” na
gtowe. N jest mama zabki i zaktada opaske ..zaba" na gtowe. Pozostate D to chér ustawiony w dwuszeregu. Pierwszy
szereg siedzi na taweczce lub krzesetkach, drugi stoi za nim. .Mama zaba" [=N] dyryguje chérem, ktéry $piewa tylko linijki
.re re kum kum, re re kum kum” oraz ,re re kum kum bec”. D ,zabka"tanczy z D ,bocianem”, na stowa ,re re kum kum bec”

D .zabka" podbiega do chéru i zaktada dowolnemu D swoja opaske. Wybrane D staje sie zabka i tanczy nastepna zwrotke
z bocianem. Na stowa ,.re re kum kum bec”...itd.

~Zabka”
Muzyka i stowa autor nieznany

Byta sobie zabka mata,
re re kum kum, re re kum kum,
ktdra mamy nie stuchata,
re re kum kum bec.

Na spacery wychodzita,
re re kum kum, re re kum kum,
innym Zabkom sie dziwita.
re re kum kum bec.
Zjadta zabka siedem muszek,
re re kum kum, re re kum kum,
i na brzegu gtadzi brzuszek,
re re kum kum bec.

Ostrzegata ja mamusia,
re re kum kum, re re kum kum,
by zwazata na bociusia,
re re kum kum bec.

Przyszedt bocian niespodzianie,
re re kum kum, re re kum kum,
i zjadt Zabke na sniadanie,
re re kum kum bec.

Krok 4, 20-30 min

Dwie zabawy z ¢wiczeniami ortofonicznymi (Cie$la; Stojewska 2009).

—> . Zabki": N dzieli D na trzy grupy - z6tta, czerwonga i niebieska. D skupiaja sie przy obreczy lub szarfie .swojego” koloru.
Z z6tta grupa ¢wiczy odtosy zab .kum kum”. Z czerwona - .re re”. Z niebieska ..bec”. Po przeéwiczeniu odgtoséw N
sprawdza, czy D odpowiednio reaguja na swoje kolory: Gdy pokazuje im kartke koloru zdttego, powinna zareagowac

z6tta grupa méwiac .kum kum”, itd. Po rundzie prébnej N wprowadza nastepny element zabawy: Na sygnat . klasniecie”
D zmieniaja dowolnie miejsca i nasladuja odgtosy zab wg. pokazywanych przez N kartek.

- .Mama i dzieci na tace™: D nasladuja N, ktdry/-a przedstawia ruchy i odgtosy zwierzat podczas opowiadania:
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Czary-mary.
Jestesmy na tace.

Czary-mary.
Ja jestem mama, a wy moimi dziecmi.

Czary-mary.

Jestem mama zaba i skacze jak zaba.
Moje dzieci zaby tez skacza jak Zaby.
Wotam swoje dzieci: re re kum kum.
Dzieci odpowiadaja: re re kum kum.

Czary-mary.

Jestem mama bocianica i spaceruje po tace.
Moje dzieci bociany tez spaceruja po tace.
Wotam swoje dzieci: kle kle kle.
Dzieci odpowiadaja: kle kle kle.
Czary-mary.

Jestem mama biedronka i fruwam nad taka.
Moje dzieci biedronki tez fruwaja nad taka.
Wotam swoje dzieci: bzy bzy bzy.
Dzieci odpowiadaja; bzy bzy bzy.
Czary-mary.

Jestem mama motylem i fruwam nad taka.
Moje dzieci motyle tez fruwaja nad taka.
Wotam swoje dzieci: fru fru fru.

Dzieci odpowiadaja: fru fru fru.

Czary-mary.

Jestem mama slimakiem i wystawiam swoje rogi.

Moje dzieci tez wystawiaja swoje rogi.
Wotam dzieci slimaki na obiad: am am am.
Dzieci odpowiadaja: am am am.

N wskazuje czarodziejska rézdzka na take.
Wszyscy spaceruja po sali - tace.

N wskazuje czarodziejska rézdzka na siebie.

N wskazuje czarodziejska rézdzka na D.

N wskazuje czarodziejska rézdzka na siebie i na D.
N skacze jak zaba.

D skacza jak zaby.

N wota: re re kum kum.

N trzyma reke przy uchu, nadstuchujac.

N wskazuje na siebie czarodziejska rozdzka.

N chodzi z wysoko podniesionymi kolanami po sali.
D chodza z wysoko podniesionymi kolanami.

N wota: kle kle kle.

N trzyma reke przy uchu, nadstuchujac.

N wskazuje na siebie czarodziejska rozdzka.
N biega, machajac dtonmi.

D biegaja, machajac dtonmi.

N wota: bzy bzy bzy.

N trzyma reke przy uchu, nadstuchujac.

N wskazuje na siebie czarodziejska rézdzka.
N biega, machajac rekami.

D biegaja, machajac dtonmi.

N wota: fru fru fru.

N trzyma reke przy uchu, nadstuchujac.

N wskazuje na siebie czarodziejska rézdzka.

N wznosi do gory ramiona ze $cisnietymi pieSciami i obraca

nimi w rézne strony. D wznosza...
N wota: am am am.
N trzyma reke przy uchu nadstuchujac.

Krok 5, 30-40 min

Zajecia plastyczne . Zabka”. Kilka propozycji do wyboru przez N, w zaleznoéci od wieku i iloci dzieci w grupie:

—> Zabka: opaska na gtowe do pomalowania farbami, przydatna do pézniejszych zabaw.

—> Zabka: naklejanie zielonego kétka na érodku kartki, naklejanie gotowych oczek lub rysowanie oczu zabki, a nastepnie

malowanie raczek D i odbijanie ich na kartce w taki sposob, by powstaty tapki zabki.

Krok 6, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspélna zabawe i nagradza je karta z zabka, méwiac do kazdego D:
.Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekng zabawe - karta z zabka". G podpowiada D . dziekuje”. N zwraca sie do D mdwiac
.Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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23 Biedronka

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

, - prébuje wykonywac¢ polecenia nauczyciela/nauczycielki

Cele ogolne . .
— stucha z uwaga piosenki

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Dziecko

— poznaje stownictwo zwiazane z przyroda

— utrwala liczby w zakresie do 10

Cele i sytuacje —> poznaje liczby od 10 w gére

komunikacyjne — utrwala polecenia np. .Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzieri dobry”
— poznaje nowe polecenie: , Liczymy”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, ,Dziekuje”

zabka, [moja/twojal biedronka, ogonek, piegi, Ile masz piegéw? jeden, dwa, trzy..., kropka/
kropki, Ile masz lat?

Leksyka

— czasownik .miec”w konstrukcji: ,X ma X" oraz .X nie ma X"
Gramatyka — zaimek pytajny ../le?”
- zaimek dzierzawczy .moja/twoja [biedronkal”

Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — poznaje zwierzeta zyjace w Polsce
miedzykulturowe — poznaje polska piosenke , Tylko biedronka nie ma ogonka”

(1) pacynki Gryfik i biedronka (2) obrazki przedstawiajace zwierzeta: zaba,
biedronka,wiewiorka, lis, zajac, kogut, bocian, wrona, wieloryb, krokodyl, ryba (3) obrazki
przedstawiajace zabe i biedronke pociete na fragmenty (4] piosenka Misia i Margolci , Tylko
Pomoce dydaktyczne biedronka nie ma ogonka” (5) kolorowe szarfy (6] konfetti (z dziurkacza) oraz miseczka z woda
(7) karteczki z biedronkami do zabawy . Wyscigi biedronek” (8) szablony z biedronka oraz kropki
do naklejania [(x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (9) karty

z biedronka (x iloé¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole: N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Chodzcie wszyscy tu, do kota. N pokazuje reka gest .chodz”.

Zabawimy sie wesoto. N rozktada szeroko rece zapraszajac wszystkich do kéteczka.
Witam wszystkich was. N macha reka na powitanie.

Na zabawe nadszedt czas. N pokazuje literke T.

Prawa reka, lewa reka. N wysuwa prawa reke do przodu, potem lewa.

Prawa noga, lewa noga. N wysuwa prawa noge do przodu, potem lewa.

Caty tutow oraz gtowa. N dotyka rekoma gtowe.

Witam was. N macha reka na powitanie.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $Spiewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G, Jestem... [imie D) oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesé, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-5 min

D siadaja na dywanie w kéteczku. G przedstawia D pacynke biedronke: ,Jestem Gryfik, a to jest biedronka”. Biedronka wita
sie z D, méwiac: .. Jestem biedronka, a ty? Jak masz na imie?”. D odpowiada: ,Jestem...”

Krok 4, 5-10 min

N rozktada pociete na fragmenty obrazki z biedronka i zabka na dywanie. Zwraca sie do D, pytajac: . Kto chce utozyc
obrazki?” Po utozeniu obrazkéw N pyta D: .. Co to jest? "N podpowiada D: .. To jest biedronka, a to jest Zabka. Powiedz prosze:
biedronka. Powtdrz prosze: zabka“. Zabawe powtarzamy z kazdym chetnym dzieckiem.

Krok 5, 10-25 min

Zabawa do tekstu i melodii piosenki , Tylko biedronka nie ma ogonka”. N épiewa piosenke, ttumaczac jej tre$¢ za pomoca
obrazkdw

1. Wiewidrka, lisek i zajac
futrzane ogonki maja.

Ref. Tylko biedronka nie ma ogonka .

Nie ma ogonka biedronka. } 2x
2. Koguty, bociany i wrony
pierzaste maja ogony.
Ref. Tylko biedronka nie ma ogonka
Nie ma ogonka biedronka. } 2x
3. Wieloryb, krokodyli ryba
z pomoca ogona ptywa.
Ref. Tylko biedronka nie ma ogonka
Nie ma ogonka biedronka.

4. Chociaz biedronka nie ma ogonka
ma za to piegi od stonka.

N pokazuje obrazki przedstawiajace wiewidrke, lisa i zajaca,
wskazuje na ogonki.

N pokazuje biedronke,

rozktada rece i kiwa gtowa na .nie” pokazujac ogonek.

N pokazuje obrazki przedstawiajace koguty, bociany i wrony,
wskazuje na ogonki.

N pokazuje biedronke,
rozktada rece i kiwa gtowa na .nie” pokazujac ogonek.

N pokazuje obrazki przedstawiajace wieloryba, krokodyla i rybe,
N wskazuje na ogony.

N pokazuje biedronke,

rozktada rece i kiwa gtowa na .nie” pokazujac ogonek .

N pokazuje ogonek i biedronke, kiwa gtowa na .nie",

pokazuje stonce i obrazek z piegowata biedronka.

Po wystuchaniu i wyttumaczeniu stéw piosenki N pyta D: A czy Gryfik ma ogonek?”. Nastepnie ttumaczy D przebieg
zabawy, pokazujac im szarfy (=ogonki) oraz piegi (=konfetti z dziurkacza). D dobieraja sie w pary: D, Gryfik " zatyka za
pasem szarfe tak, aby imitowata ogonek, natomiast dziecko ,biedronka” otrzymuje miseczke z woda i wsypanymi do niej
konfetti. Pary Gryfik/biedronka siadaja na krzesetkach naprzeciw siebie. Gdy D stysza piosenke, kazde D ., biedronka”

w parze zaczyna naklejac¢ piegi na twarzy . Gryfika"Tak dtugo jak D stysza piosenke, bawig sie w piegusa. Na ..stop” D
zamieniaja sie rolami. D .piegusek” oddaje ogonek i teraz ono jest biedronka i nakleja piegi kolezance/koledze do piosenki.
Po skonczonej zabawie N liczy piegi razem z D - wygrywalja) D z najwieksza liczba piegow.

Krok 6, 25-30 min

Zabawa z elementem matematyki ../le kropek ma biedronka? Liczymy”. Kazde D po kolei losuje jedna karteczke, na ktorej
narysowana jest biedronka. Zadaniem D jest przeliczenie kropek (w zakresie do 10) i podanie ich liczby.

Krok 7, 30-35 min

Zabawa ruchowa ., Wyscigi biedronek”. D siedza w kole ze swoimi karteczkami. Kazde D zapamietuje, ile kropek ma jego
biedronka i ktadzie karteczke przed soba na podtodze. Gdy N klasnie np. piec razy, wszystkie D, ktérych biedronka ma
pie¢ kropek, wstaja, biegna do pacynki biedronki (umieszczonej na koncu sali), dotykaja ja i wracaja na swoje miejsce.
.Kto ma piec kropek?” Zabawe powtarzamy tak, aby wszystkie D mogty uczestniczy¢ w wyscigu.

Krok 8, 35-40 min

Zajecia plastyczne ,Biedronka”. N pyta pacynke biedronke ../le masz kropek?”. Razem z D liczy kropki, pytajac ../le

kropek ma biedronka?”. Nastepnie zaprasza D do stolikdw, przy ktérych przygotowane sa szablony biedronek, kropki (w
koszyczkul, farbki/kredki i klej. N pyta kazde D: ./le masz lat?” i prosi, aby wyjeto z koszyczka pasujaca liczbe kropek.
Kazde D maluje/koloruje biedronke, a nastepnie przykleja pasujaca do swojego wieku liczbe kropek. N pyta na koniec
zaje¢ kazde D:..lle kropek ma twoja biedronka?”. Propozycje pracy plastycznej do wyboru w zaleznosci od grupy wiekowej i
iloSci dzieci.

— Biedronka: malowanie raczek farbami, odbijanie na kartce w taki sposéb, by powstaty skrzydetka. Malowanie czarnych kropek.

— Biedronka: kolorowanie szablonu biedronki, wycinanie nozyczkami i naklejanie na patyczek.

Krok 9, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w koteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z biedronka, moéwiac do kazdego
D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z biedronka”. G podpowiada D ..dziekuje”. N zwraca sie do D,
mé\/\/inlr; D iel(/ljie wam-za\ cprﬁ/n:—g abawu 1]3" oraz machadeoD reknl na pn'ngnnnin‘ mr'\\/\/inlr‘;

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty imacham ja. | Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia.

D machaja rekami, zwracajacWiesirasiebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.g







24 Bociany

Cele ogodlne

Dziecko

— prébuje powtarzaé nowe stowa

- prébuje wykonywa¢ polecenia nauczyciela/nauczycielki
— stucha z uwaga piosenki

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Cele i sytuacje
komunikacyjne

Dziecko
— poznaje stownictwo zwiazane z przyroda
— utrwala liczby w zakresie do 10

— utrwala polecenia np. ,Siadamy w kéteczku”, .. A teraz przywitamy sie rymowanka na dzien
dobry”, .Liczymy”

— poznaje nowe pytanie: , Kto potrafi..?”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje”

Leksyka zaba/zaby, bocian/bociany, mucha/muchy, brzuch/brzuchy
— zaimek pytajny ./le?”
- liczba mnoga rzeczownikdw: zaba/zaby, bocian/bociany, mucha/muchy, brzuch/brzuch
Gramatyka J 4 v v v

— liczba mnoga czasownika ..byc” w pierwszej osobie l. mn.: jestesmy

— konstrukcja . Kto potrafi + bezokolicznik?”

Zagadnienia
realioznawczo-
miedzykulturowe

Dziecko
— poznaje zwierzeta zyjace w Polsce
— poznaje polska piosenke . Jestesmy Zaby, aby, aby”

Pomoce dydaktyczne

(1) pacynka Gryfik (2) po dwie opaski na gtowe z zaba i bocianem oraz kalosze do inscenizacji
piosenki ,Jestesmy zaby, aby, aby” (3) woreczki z grochem (4) obrazki do zabawy .. Gtodny bocian”
(lody, hot-dog, pierogi, zelki, zaby) (5) obrazek ., Bociany do pary” [x iloé¢ dzieci bioragcych udziat
w zajeciach jezyka polskiego) (6] karty z bocianami (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach
jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

Dwrazz NiGryfikiem siedza w kole: N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

ChodZcie wszyscy tu, do kota.

N pokazuje reka gest ,chodz".

Zabawimy sie wesoto.

N rozktada szeroko rece zapraszajac wszystkich do kéteczka.

Witam wszystkich was.

N macha reka na powitanie.

Na zabawe nadszedt czas.

N pokazuje literke T.

Prawa reka, lewa reka.

N wysuwa prawa reke do przodu, potem lewa.

Prawa noga, lewa noga.

N wysuwa prawa noge do przodu, potem lewa.

Caty tutow oraz gtowa.

N dotyka rekoma gtowe.

Witam was.

N macha reka na powitanie.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G ,Jestem... [imie D)" oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-5 min

Zagadka jezykowa . Koncert” (wg. Witkowicz 2014) na powitanie. N pokazuje na swoje palce, udajac, ze na nich liczy oraz
patrzy na D pytajacym wzrokiem. Nastepnie recytuje zagadke.

Tam, na tace i przy jarze,
Zaby graja na gitarze.
Zuk na trabce gtosno gra,
Slimak maty bebny ma.
Bocian piesn wyspiewuje,
A biedronka pogwizduje.
Wszyscy pieknie muzykuja,
Bardzo chetnie koncertuja.
Ile zwierzat razem grato?
Ile zwierzat koncert dato?

Krok 4, 5-25 min

Zabawa muzyczno-ruchowa do piosenki . JesteSmy zaby, aby, aby” [muz. i st. A. Jendryka, A. Kaczmarczyk). N épiewa
piosenke, ttumaczac réwnolegle jej stowa za pomoca obrazkéw oraz gestow i ruchow.

Jestesmy zaby, aby, aby,
Jestesmy mokre, okre, okre,
Mieszkamy w btocie, ocie, ocie,
| sie chowamy, gdy jest bociek.

Jestesmy zaby, aby, aby,
Jestesmy mokre, okre, okre,
Zjadamy muchy, uchy, uchy,

I mamy bardzo grube brzuchy.

A my bociany, any, any,
Apetyt mamy, amy, amy,
Wolno chodzimy, imy, imy,

Lecz kazda zabe zobaczymy.

A my bociany, any, any,
Apetyt mamy, amy, amy,
A nasze dzioby, oby, oby,

Na zaby maja dzis sposoby.

N zaktada sobie jedng opaske z zaba a druga dowolnemu D.

N kropi siebie i D woda.

N i D zaktadaja kalosze i udaja, ze chodza po btocie.

N zaktada dowolnemu D opaske bociana. tapie D zabe za reke,
obydwoje chowaja sie przed bocianem.

N pokazuje na siebie i na D zabe.

N kropi siebie i D woda.

N i D méwia .bzy bzy bzy" i udaja, ze tapia muchy i je jedza.

N pokazuje duze brzuchy.

(N zdejmuje opaske z zaba i zaktada ja dowolnemu D.]

N zaktada opaske z bocianem i tapie za reke D z opaska bociana.
N i D gtaszcza sie po brzuchu i oblizuja sie.

N i D chodza po sali z podniesionymi wysoko kolanami.

N i D unosza prawa dton nad brew i pokazuja na zaby.

N pokazuje na siebie i na D z opaska bociana.
N i D gtaszcza sie po brzuchu i oblizuja sie.

N i D podnosza ramiona i uktadaja je w dtugi dzidb.
N o D pokazuja na zaby, méwiac .aha”, i tapia zaby za rece.

Po wystuchaniu i wyttumaczeniu stéw piosenki N ttumaczy przebieg zabawy, wybierajac dwoje D, ktére chca by¢
bocianami oraz wyznaczajac na podtodze staw z wysepka. Bociany stoja na wysepce i musza skakac na jednej nodze.
Pozostate D sa zabami mieszkajacymi w stawie, wyskakuja z niego na wysepke i wskakuja z powrotem do stawu, przy
czym moga poruszac sie tylko skaczac w przysiadzie. Zadaniem bocianow jest ztapac zabe, gdy ta wyskakuje na wysepke.
Ztapana zaba staje sie bocianem i zaktada opaske z bocianem. Gra trwa tak dtugo, az wszystkie zaby stana sie bocianami.

Krok 5, 25-30 min

Zabawa ruchowa ..Gtodny bocian”. Przed rozpoczeciem zabawy N pyta D: ,Co lubia jesc bociany?”. Pokazuje D obrazki,
pytajac: ..Czy bociany lubia jesc lody?", .Czy bociany lubia jesc pierogi?”, ..Czy bociany lubig jesc hot-dogi?”, .Czy bociany lubia
jesc zelki?”, .Czy bociany lubia jesc zaby?". Nastepnie zaktada opaske z bocianem, méwiac . Jestem bocian. Jestem bardzo
gtodny. A tutaj jest - mniam mniam mniam - tyyyyle zab! Jeden, dwa, trzy... [liczy wszystkie D w sali) zably]. Mniaaaaaaam.
Postuchajcie rymowanki”.

Chodzi bocian, szuka zaby,

z gtodu jest okropnie staby.
Patrzcie, Zabki, co sie dzieje!
Bocian z gtodu juz sie chwieje!
Bocian chetnie by cos zjadt!
Gdy nas ztapie, bedzie rad!

Na . Gdy nas ztapie, bedzie rad” N .bocian” tapie jedno D .zabe". Ztapana zaba staje sie bocianem i zaktada opaske z
bocianem. Gra trwa tak dtugo, az wszystkie zaby stana sie bocianami.

Krok 6, 30-35 min

Zabawa z elementem réwnowagi ., Kto potrafi tak jak ja?". D prébuja utrzymac réwnowage podczas nasladowania
czynnosci demonstrowanych przez N. Do zabawy potrzebne sa woreczki z grochem dla kazdego D.
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Kto potrafi stac na prawej nodze jak bocian?
Kto potrafi stac na lewej nodze jak bocian?
Kto potrafi skakac na prawej nodze?

Kto potrafi skakac na lewej nodze?

Kto potrafi podniesc prawe kolano i przetozyc¢ pod nim woreczek?
Kto potrafi podniesc prawe kolano i przetozyc¢ pod nim woreczek?
Kto potrafi stac na prawej nodze i klasnac nad gtowa?

Kto potrafi stac na lewej nodze i klasnac nad gtowa?

Kto potrafi stac na prawej nodze i obracac sie dookota?

Kto potrafi stac na lewej nodze i obracac sie dookota?

Kto potrafi chodzic z woreczkiem na gtowie?

Kto potrafi chodzic z woreczkiem na prawej stopie?

Kto potrafi chodzic z woreczkiem na lewej stopie?

Kto potrafi chodzic z zamknietymi oczami do przodu?

Kto potrafi chodzic z zamknietymi oczami do tytu?

Krok 8, 35-40 min

Zajecia plastyczne ,Bociany do pary”. Zadaniem D jest odszukanie dwoch takich samych bociandw na ilustracji

i potaczenie kazdej pary liniamiw réznych kolorach.

Krok 6, 40-45 min

Po skofczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspélna zabawe i nagradza je karta z bocianami, méwiac do kazdego
D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z bocianami”. G podpowiada D ..dziekuje”. N zwraca sie do D,
mowiac: ., Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, mowiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa.

D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja.

Wskazuja dtoAimi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia,

Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia.

D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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25 Motyle

Cele ogodlne

Dziecko

— prébuje powtarzaé nowe stowa

- prébuje wykonywa¢ polecenia nauczyciela/nauczycielki
— stucha z uwaga piosenki

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Cele i sytuacje
komunikacyjne

Dziecko

— poznaje stownictwo zwiazane z przyroda

— utrwala liczby w zakresie do 6

- utrwala nazwy koloréw

= utrwala polecenia/pytania: ,Siadamy w kéteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzier
dobry”

— poznaje nowe polecenia: . Teraz tworzymy dwa rzedy”, .Zapraszamy do srodka”, ..Podaj dalej”,
.taczymy sie”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, ,Prosze”, ,Dziekuje”

Leksyka [cytrynowy/teczowy) motyl, motyle, fruwaé/fruwaja, tanczyé/tancza, $piewaé/$piewaja
— liczba mnoga czasownikdw w trzeciej osobie: fruwaja, taricza, Spiewaja, maja, odwiedzaja,
Gramatyka odpoczywajg, spotykaja, podziwiaja, bywaja

- liczebniki zbiorowe: ,dwoje, troje, czworo, piecioro, szescioro” (dzieci)

Zagadnienia
realioznawczo-
miedzykulturowe

Dziecko
— poznaje zwierzeta zyjace w Polsce
— poznaje polska piosenke , Motyle”

Pomoce dydaktyczne

(1) pacynka Gryfik (2) dwa motyle w formie bransoletki w kolorach zéttym i teczowym (do
wykonania bransoletki mozna wykorzystac zataczony do scenariusza szablon motyla, ktéry
nalezy pokolorowac i naklei¢ na pasek z kartonu) (3) piosenka . Motyle” http://www.djmiki.
pl/#teledyski (4) kolorowe szarfy oraz ptyta CD z dowolng melodig do zabawy .. Kolorowe
motyle” (5) po pie¢ szablondéw z motylami w kolorach czerwonym, niebieskim i zottym (6)
kostka do gry (7) paski z kartonu (=bransoletki) oraz szablony z motylami do pokolorowania i
wyciecia [x iloé¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (8) karty z motylami (x
ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wrazz NiGryfikiem siedza w kole

N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

ChodZcie wszyscy tu, do kota.

N pokazuje reka gest .chodz".

Zabawimy sie wesoto.

N rozktada szeroko rece zapraszajac wszystkich do kdteczka.

Witam wszystkich was.

N macha reka na powitanie.

Na zabawe nadszedt czas.

N pokazuje literke T.

Prawa reka, lewa reka.

N wysuwa prawa reke do przodu, potem lewa.

Prawa noga, lewa noga.

N wysuwa prawa noge do przodu, potem lewa.

Caty tutéw oraz gtowa.

N dotyka rekoma gtowe.

Witam was.

N macha reka na powitanie.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D)" oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czes¢, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-5 min

Dzieci siadajg na dywanie w koteczku. N zaktada sobie na reke dwie bransoletki-motyle z papieru [jeden motyl cytrynowy,
drugi teczowy) i wita sie z D: .Dzien dobry, witam wszystkie dzieci. Dzisiaj odwiedzity nas dwa motyle. Cytrynowy [rusza reka,
na ktérej siedzi motyl cytrynowy) i teczowy (rusza reka, na ktorej siedzi motyl teczowy)”. Méwi do D: . Przywitajmy sie z
motylami, powiedzmy im dzieri dobry, ale bardzo cichutko, zeby ich nie przestraszy¢”. N zdejmuje bransoletki-motyle i podaje
je D siedzacym z lewej i z prawej strony, proszac D, aby sie z nimi cicho przywitaty i podawaty je sobie dalej (.. Podaj dalej”).

Krok 4, 5-20 min

Zabawa do piosenki, Motyle i echo”. Przed przystapieniem do zabawy N dzieli D na dwie grupy i prosi je, aby ustawity sie

w dwdéch rzedach: po prawej i po lewe] stronie (.Uwaga! Teraz tworzymy dwa rzedy. Jeden rzad po prawej stronie, a drugi rzad
po lewej stronie”). Nastepnie ttumaczy D pojecie echa na przyktadzie stowa .motyle” i zaznacza, ze echo jest cichsze niz
dzwiek, ktory je wywotat. Po przecwiczeniu echa N rozpoczyna zabawe wg. opisu ponizej.

Ref. Motyle, motyle,
fruwaja, fruwaja, fruwaja.

I taricza, i tancza,
Spiewaja, Spiewaja, spiewaja. } 2x
Motyle barwne plamki maja.
Motyle tanczyc tez potrafia.
Czasami lasy odwiedzaja.

Na tace dzis odpoczywaja.
Ref. Motyle, motyle,
fruwaja, fruwaja, fruwaja.

I taricza, i tancza,
Spiewaja, Spiewaja, spiewaja. } 2x
Pszczétki, koniki spotykaja,
mrowki, biedronki podziwiaja.
Cytrynowe skrzydetka maja,

i teczowe tez bywaja.

Ref. Motyle, motyle,
fruwaja, fruwaja, fruwaja.

I taricza, i tancza,
Spiewaja, Spiewaja, Spiewaja. } 2x

N Spiewa stowo .,

N Spiewa stowo
N Spiewa stowo

N Spiewa stowo .,

motyle” i prosi pierwsza grupe D o echo.
fruwaja” i prosi dwie grupy po kolei o echo.
.tancza” i prosi pierwsza grupe D o echo.
Spiewaja” i prosi dwie grupy po kolei o echo.

N prosi D, aby opuscity swoje rzedy

i spacerowaty w rozsypce po sali,

klaszczac rytmicznie w dtonie.

Na stowa .na tace” N prosi D, aby utworzyty dwa rzedy.

N $piewa stowo .,

N $piewa stowo
N Spiewa stowo

N $piewa stowo .,

motyle” i prosi pierwsza grupe D o echo.
.fruwaja” i prosi dwie grupy po kolei o echo.
.tancza” i prosi pierwsza grupe D o echo.
Spiewaja” i prosi dwie grupy po kolei o echo.

N prosi D, aby opuscity swoje rzedy

i spacerowaty w rozsypce po sali,

klaszczac rytmicznie w dtonie.

Na stowa .i teczowe” N prosi D, aby utworzyty dwa rzedy.

N $piewa stowo
N $piewa stowo
N $piewa stowo
N $piewa stowo

.motyle” i prosi pierwsza grupe D o echo.
Jfruwaja” i prosi dwie grupy po kolei o echo.
.tafncza” i prosi pierwsza grupe D o echo.
.$piewaja” i prosi dwie grupy po kolei o echo.

Krok 5, 20-25 min

Zabawa ruchowa ,Motyle i kwiatki”. Na srodku sali leza kolorowe szarfy utozone w ksztatcie kwiatka. D motyle fruwaja

po saliw rytm dowolnej melodii, chodzac na palcach i poruszajac ramionami jak motyle. W czasie przerwy w muzyce N
podaje dowolny kolor [np. ..Czerwony”) oraz zaprasza czerwone motyle do érodka (.. Zapraszamy czerwone motyle do srodka.
Hop.”) Te D, ktére maja na sobie cos$ czerwonego, wskakuja do kwiatka. Zabawe powtarzamy kilkakrotnie, zmieniajac
nazwy kolordéw, a na koniec wymawiamy stowo ,.teczowy” i prosimy wszystkie D, aby wskoczyty do kwiatka.

Krok 6, 25-30 min

Zabawa ruchowa z elementem matematyki .Popatrz, policz, potacz”. D motyle fruwaja w rozsypce po sali w rytm dowolnej
melodii. Na pauze zatrzymuja sie, a N rzuca kostka. Wszyscy licza, ile oczek wypadto (. Popatrzcie. Ile oczek wypadto?
Liczymy: Jeden, dwa...") i tacza sie po tyle, ile wskazata kostka (.taczymy sie: Jedno dziecko, dwoje dzieci...").

Krok 7, 30-35 min

Zabawa matematyczna: . /le motyli jest na tace?”. N dzieli D na trzy grupy. Kazda grupa otrzymuje po 5 szablonéw
papierowych motylkéw w trzech kolorach: czerwonym, niebieskim i z6ttym. Zadaniem D jest odliczanie i uktadanie motyli
wedtug wskazdwek N (przyktady ponizej).

Na take przyleciaty dwa Zotte motylki i jeden niebieski. Ile motyli fruwa na tace?
Dotaczyty do nich jeszcze dwa motyle. Jeden czerwony i jeden niebieski. Ile teraz jest motyli na tace?
Wszystkie niebieskie motyle odfrunety. Ile motyli zostato na tace?

Do motyli doleciaty trzy Zzotte motyle. Ile fruwa ich razem na tace? itd.

Krok 8, 35-40 min

Zajecia plastyczne . Motyle bransoletki”. Zadaniem D jest wykonanie bransoletek z zataczonego szablonu - tutéw motyla
nalezy naklei¢ na pasek z kartonu (=bransoletke).

Krok 9, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w koteczku. N dziekuje D za wspélna zabawe i nagradza je karta z motylami, méwiac do kazdego
D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z motylami”. G podpowiada D ..dziekuje”. N zwraca sie do D,
moéwiac: , Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha do D reka na pozegnanie, méwiac:
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Pa, pa, pa, pa, pa, pa.

D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja.

Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia,

Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia.

D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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26 Slimak

Cele ogodlne

Dziecko

— prébuje powtarzaé nowe stowa

- prébuje wykonywa¢ polecenia nauczyciela/nauczycielki
— stucha z uwaga wierszyka

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— ¢wiczy podzielno$¢ uwagi

Celei sytuacje
komunikacyjne

Dziecko

— poznaje stownictwo zwiazane z przyroda

— utrwala liczby w zakresie do 10

= utrwala polecenia/pytania: . Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzieri dobry”

— poznaje nowe polecenia: , Stuchajcie uwaznie...”, .Rdbcie to, co ja”, .Ruszamy sie bardzo wolno,
w Slimaczym tempie”

— utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje”

$limak, pierogi, rogi, talerz, tyciutenki/maty/duzy/wielgachny, jeden/drugi/trzeci/czwarty/

Leksyka piaty, zjadt(a) = Ile pierogdéw zjadt(a) slimak/biedronka...?
— liczebniki porzadkowe: drugi, trzeci, czwarty, piaty
- liczebnik gtoéwny . zero”
Gramatyka - aspekt, czasowniki dokonane/imperfektywne: zjes¢, zabrac, péjsé

— czas przeszty czasownikow dokonanych w trzeciej osobie L. poj. rodzaju meskiego: zjadt,
zabrat, poszedt

Zagadnienia
realioznawczo-
miedzykulturowe

Dziecko
— poznaje zwierzeta zyjace w Polsce

- poznaje polska piosenke ,Slimak i pierogi”

Pomoce dydaktyczne

(1) pacynki Gryfik, biedronka i zaba (2] $limak z gazety https://pracaplastyczna.pl/index.
php/zwierzeta/871-slimak-z-gazety (3] spinacze, puste rolki po recznikach kuchennych, klej
i gazety (4) obrazki do wierszyka . Slimak i pierogi” (5) po cztery karty do zabawy . Tyciuteriki,
maty, duzy i wielgachny” [4x $limak, 4x motyl, 4x pierdg) (6) tekturowy talerz i 10 tekturowych
pierogéw (7) czarodziejska rézdzka (8) ptyta CD z odprezajaca muzyka do zabawy . Slimaki na
tagce” (9) karty ze $limakiem (x iloé¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wrazz NiGryfikiem siedza w kole

N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

ChodZcie wszyscy tu, do kota.

N pokazuje reka gest .chodz".

Zabawimy sie wesoto.

N rozktada szeroko rece zapraszajac wszystkich do kdteczka.

Witam wszystkich was.

N macha reka na powitanie.

Na zabawe nadszedt czas.

N pokazuje literke T.

Prawa reka, lewa reka.

N wysuwa prawa reke do przodu, potem lewa.

Prawa noga, lewa noga.

N wysuwa prawa noge do przodu, potem lewa.

Caty tutéw oraz gtowa.

N dotyka rekoma gtowe.

Witam was.

N macha reka na powitanie.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D)" oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czes¢, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-5 min

N przedstawia dzieciom $limaka z gazety, mdéwiac: . Przywitajmy sie ze slimakiem, powiedzmy mu dzien dobry, podajmy
go sobie dalej, ale nie dotykajcie jego rogéw, bo schowa nam sie w domku”. N podaje $limaka D siedzacemu z lewej strony
proszac je, aby przywitato sie ze $limakiem i podato go dalej (.. Podaj dalej").

Krok 4, 5-10 min

Zabawa w kwartet , Tyciuteriki, maty, duzy i wielgachny”. N pokazuje D cztery karty ze slimakami: na pierwszej z nich slimak
jest tyciutenki, na drugiej nieco wiekszy, na trzeciej wiekszy od drugiego, a na czwartej wielgachny. Powtarzajac powoli
nowe stowa [tyciutenki - maty - duzy - wielgachny), N uktada karty w jednym rzedzie na podtodze. Nastepnie rozdaje D po
jednej karcie [np. 12 kart, cztery élimaki, cztery pierogi i cztery motyle) i ttumaczy im cel zabawy: odnalezienie kwartetu

i ustawienie sie w rzedzie w kolejnosci: tyciutenki - maty - duzy - wielgachny. Nastepnie prosi D o opuszczenie rzeddw

w ponizszy sposob:

— . Ateraz niech przyjdzie do mnie tyciuteriki slimak”.
— . leraz niech przyjdzie do mnie duzy motyl”.

— ..Niech przyjdzie do mnie wielgachny pierdg” itd.
Krok 5, 10-20 min

Zabawa ¢wiczaca podzielnoé¢ uwagi do wierszyka ,Slimak”. N zaprasza D do kota. Na érodku ktadzie trzy obrazki (trzy
$limaki z pierogami w brzuszku, zatgczone do scenariusza) i opisuje je D, np.:..Na pierwszym obrazku slimak zjadt cztery
pierogi. Trzy normalne i jeden wielgachny.” Nastepnie méwi do D: , Stuchajcie uwaznie wierszyka, rébcie to, co ja

i zastanawiajcie sie, ktory obrazek pasuje do wierszyka?”

ldzie Slimak, ma dwa rogi
Na talerzu sa pierogi
Ma Slimaczek na nie chec
Lecz pierogow jest az piec
Jeden, drugi, trzeci, czwarty
Piaty pierdg jest wielgachny
Czy jeslinam wszystkie zje
Czy w swym brzuszku zmiesci je
Zjadt slimaczek trzy pierogi
A dwa zabrat na swe rogi
I do lasu poszedt gdzies
Reszte tych pierogéw zjesc
Jeden, drugi, trzeci, czwarty
Piaty pierdg jest wielgachny
Czy jeslinam wszystkie zje
Czy w swym brzuszku zmiesci je. } 2x

N i D chodza w kole i pokazuja rekami rogi slimaka.
N i D klaszcza w rece.

N i D gtaszcza sie po brzuchu.

N i D licza na palcach do 5.

N i D licza na palcach do 4.

N i D pokazuja na piaty palec, druga reka zataczaja potkole.
N i D klaszcza w rece.

N i D uderzaja lekko w swoje brzuchy.

N i D licza na palcach do 3.

N i D pokazuja na palcach liczbe 2 i podnosza palce nad gtowe.
N i D tupia na zmiane nogami.

N i D uderzaja sie lekko w brzuchy.

N i D licza na palcach do 4.

N i D pokazuja na piaty palec, druga reka zataczaja pdtkole.

N i D klaszcza w rece.

N i D uderzaja lekko w swoje brzuchy.

Po zabawie do wierszyka N pokazuje na trzy obrazki i pyta D raz jeszcze: .Ktdry obrazek pasuje do wierszyka?”

Krok 6, 20-25 min

Zabawa dydaktyczna z elementami matematyki z pacynkami (Gryfik, zaba i biedronka) oraz ze slimakiem z gazety. N
ktadzie na podtodze tekturowy talerz i ktadzie na nim 10 tekturowych pierogéw. Méwi do D: . Na talerzu jest 10 pierogéw.
Liczymy razem: jeden, dwa, ... Slimak zjadt trzy pierogi (liczy razem z D, raz, dwa, trzy i ktadzie trzy pierogi obok $limaka).
Ile pierogéw jest na talerzu? Przyszedt Gryfik i zjadt dwa pierogi (liczy razem z D i ktadzie pierogi obok Gryfika). /le pierogéw
zostato na talerzu? Przyszta biedronka i zjadta dwa pierogi (liczy razem z D i ktadzie dwa pierogi obok biedronki). Przyszta
zaba i zjadta trzy pierogi liczy razem z D i ktadzie pierogi obok biedronkil. /le pierogdw zostato na talerzu?”. (Zero)

Krok 7, 25-35 min

Zajecia plastyczne .Slimak”. Zadaniem D jest wykonanie élimaka z gazety. https://pracaplastyczna.pl/index.php/
zwierzeta/871-slimak-z-gazety

Krok 8, 35-40 min

Po wykonaniu élimakéw N zaprasza D do zabawy ,Slimaki na tace” przy odprezajacej muzyce. N ttumaczy D, ze wszystkie
ruchy maja wykonywac w ,.slimaczym tempie”, czyli ,bardzo bardzo wolno”. Sam(a) méwi tez wszystkie zdania bardzo
bardzo wolno ©

Czary-mary. N macha czarodziejska rézdzka nad gtowami D.

Wszyscy jestesmy slimakami. Wszyscy staja na czworakach.

Slimaki mieszkaja na tace. Zwijaja sie w ktebek.

Wschodzi storice. Podnosza gtowy do gory i patrza do gory.

Ciepte promienie storica budza slimaki. Przeciagaja sie tak jak po obudzeniu.
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” . .. . . Wznosza do géry ramiona, $ciskaja piesci i obracaja nimiw rézne
Slimaki wystawiaja swoje rogi. ’ CE ’

strony.
Sa gtodne. Gtaszcza sie po brzuszkach.
Wyruszaja w poszukiwaniu soczystej trawy. Wstaja i poruszaja sie wolno w réznych kierunkach.
Slimakijedza pyszna trawe. Sktony i wyprost tutowia.

Uwaga, bocian! Slimaki chowaja sie w swoich

domkach. Zwijaja sie w ktebek.

Teraz dalej jedza trawe i sa w koncu syte. Gtaszcza sie po brzuszkach.

Jest wieczdr. Slimaki chowaja sie w swoich

domkach i zasypiaja. Zwijaja sie w ktebek, ziewaja i zamykaja oczy.

Krok 9, 40-45 min

D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac w przedszkolu. Nastepnie siadaj
w koteczku. N dziekuje D za wspdlng zabawe i nagradza je karta ze Slimakiem, méwiac do kazdego D: . Prosze to jest

3

prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta ze slimakiem”. G podpowiada D ..dziekuje”. N zwraca sie do D, mdwiac: . Dziekuje

wam za wspdlna zabawe” oraz macha do D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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27 Swieta Wielkanocne

Cele ogolne

Dziecko

— prébuje powtarzaé nowe stowa

- prébuje wykonywa¢ polecenia nauczyciela/nauczycielki
— stucha z uwaga wierszyka

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— odczuwa radoé¢ z zabawy

— aktywnie uczestniczy w zabawie

— rozpoznaje obrazki przedstawiajace symbole $wiat Wielkanocnych

Cele i sytuacje
komunikacyjne

Dziecko

— poznaje stownictwo zwiazane ze swietami Wielkanocnymi

- utrwala polecenia/pytania: . Siadamy w kéteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzieri dobry”
- poznaje nowe pytanie/polecenie: .Zgadnij, co to?", .Stuchajcie i zapamietujcie!”

= utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, . Prosze”, ,Dziekuje”

koszyczek, zajaczek, baranek, kurczaczek, dziadek, pies, las, maty, szary, z6tty, przybiegt,

Leksyka szedt, uciekt, zgubit, Smigus-Dyngus, pisanki, mazurek
= aspekt, czasowniki dokonane/imperfektywne: przybiec, uciec, zgubic
Gramatyka — czas przeszty czasownikow dokonanych w trzeciej osobie liczby pojedynczej rodzaju

meskiego: przybiegt, szedt, uciekt, zgubit

Zagadnienia
realioznawczo-
miedzykulturowe

Dziecko
- poznaje tradycje i symbole zwiazane ze Swietami Wielkanocnymiw Polsce

Pomoce dydaktyczne

(1) pacynka Gryfik (2) czarodziejski worek (3) dwa kota hula-hoop lub szarfy w dwéch kolorach
(zottym i czerwonym) (4) rekwizyty do zabawy ., Zgadnij, co to?": koszyczek wiklinowy, zajaczek,
kurczaczek, baranek, foremka na babke, pisanki, plastikowe wiaderko, bombki/gwiazki

do zawieszenia na choinke, czapka Mikotaja, prezent, optatki, kawatek gatazki choinki (5)
skserowane/ powiekszone i wykolorowane obrazki do wierszyka (6] tyzka oraz plastikowe

lub drewniane pisanki (7) zdjecia przedstawiajace wielkanocne tradycje: Smigus-dyngus,
pisankii mazurek (8] ptyta CD z dowolna taneczna muzyka ludowa (9) karty z koszyczkiem
wielkanocnym (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wrazz NiGryfikiem siedza w kole

N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

ChodZcie wszyscy tu, do kota.

N pokazuje reka gest .chodz".

Zabawimy sie wesoto.

N rozktada szeroko rece zapraszajac wszystkich do kdteczka.

Witam wszystkich was.

N macha reka na powitanie.

Na zabawe nadszedt czas.

N pokazuje literke T.

Prawa reka, lewa reka.

N wysuwa prawa reke do przodu, potem lewa.

Prawa noga, lewa noga.

N wysuwa prawa noge do przodu, potem lewa.

Caty tutéw oraz gtowa.

N dotyka rekoma gtowe.

Witam was.

N macha reka na powitanie.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D)" oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czes¢, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-10 min

Zabawa dydaktyczna .Zgadnij, co to?". D losuja z czarodziejskiego worka po jednym przedmiocie (koszyczek wiklinowy,
zajaczek, kurczaczek, baranek, foremka na babke, pisanki, plastikowe wiaderko, bombki/gwiazki do zawieszenia na
choinke, czapka Mikotaja, prezent, optatki, kawatek gatazki choinkil i prébuja poprzez sam dotyk zgadna¢, co to jest.
Kazdy odgadniety i nazwany przedmiot D ktada na podtoge. Gdy wszystkie przedmioty zostana odgadniete i nazwane, N
ktadzie na érodku dwa kota hula-hoop lub szarfy w dwéch kolorach (np. zéttym i czerwonym) i pyta D:,Co pasuje do Swiat
Wielkanocnych, a co pasuje do Swigt Bozego Narodzenia?”. N wraz z D wktada do jednego kota przedmioty pasujace do Swiat
Wielkanocnych, a po drugiego przedmioty pasujace do Swiat Bozego Narodzenia, méwiac przy tym do D: , Zobaczcie to jest
zajaczek. Powtdrzmy wszyscy razem - zajaczek” itd.

Krok 4, 10-15 min

Prezentacja wierszyka ,Koszyczek wielkanocny”. Przed prezentacja wierszyka N wyjmuje z kota/szarfy wszystkie przedmioty
zwiazane ze Swietami Bozego Narodzenia i odktada je na bok. Wskazuje na koto zawierajace przedmioty zwigzane wytacznie
ze Swietami Wielkanocnymi i méwi do D: , Koszyczek to polska tradycja w Swieta Wielkanocne. Co w nim jest? Postuchajcie
wierszyka o koszyczku”. N czyta wierszyk i pokazuje D przy tym obrazki do wierszyka (na koncu tego scenariusza).

.Koszyczek wielkanocny”
Agnieszka Putzier (wedtug rosyjskiej bajki ludowe] ,Rekawiczka”)

Szedt dziadek lasem,
za nim pies szczeka basem.
- Hau, hau, hau, twoj koszyczek!
Zgubites go w drodze do bryczek!

Chwile potem biegnie zajaczek,
taki maty i szary o imieniu Baczek.
Cieszy sie, skacze, kic kic kic
- Moj koszyczek to jak nic!

A tu nagle stychac kopytko.
Przybiegt sobie baranek Spytko.
Patrzy, koszyczek, bee bee bee.

- Tutaj mozna schowac sie!

Po baranku przybiegt kurczaczek.
Maty i Zétty, uciekt od kaczek.
Mysli sobie, stojac zewnatrz.
Pyta niesmiale, - Kto jest wewnatrz?

Méwi gtosno, - Tu kurczaczek,
mam na imie Pisanka.
Chce sie schronic na noc.

Nie moge czekac do ranka!
Dziadek mysli - cos zgubitem!
Koszyk ten, co sam zrobitem!

Biegnie do lasu, z miejsca rusza,
ale moment... cos sie w nim rusza!

Dziadek oczom wtasnym nie wierzy,
koszyk byt pusty, a teraz w nim lezy
Pisanek piec, baranek z cukru
Kurczaczek puchaty i zajaczek z lukru!

Krok 5, 15-20 min

Zabawa pamieciowa z elementem ruchu ..W moim koszyczku jest...”. N prosi D, aby wstaty i ustawity sie tak, aby miedzy
kazdym D byt odstep ok. 1 metra. Méwi do D: , Stuchajcie i zapamietujcie, co jest w moim koszyczku”, nastepnie pokazuje na
koszyczek i odstawia go na bok, rozpoczynajac zabawe jak ponizej. Od trzeciego zdania N czeka, czy D pamietaja pasujace
do zawartosci koszyczka gesty.

W moim koszyczku jest (1] baranek z cukru.

Wykonuje dtonmi ruchy nasladujace okragte rogi (1).

W moim koszyczku sa (1] i chleb (2).

(1)+ Zakreéla dtonmi ksztatt bochenka chleba (2).

W moim koszyczku sa (1), (2) i s6L (3).

(1)+(2)+ Udaje, jakby co$ solit(a) (3).

W moim koszyczku sa (1), (2], (3] i kawatek kietbasy (4].

(1)+(2)+(3)+ Pokazuje palcami wskazujacymi kawatek kietbasy (4).

W moim koszyczku sa (1), (2), (3], (4) i pisanki [5].

(1)+(2)+(3)+(4)+ Zakresla w powietrzu pieé jajek (5).

W moim koszyczku sa (1), (2], (3], (4], [5] i chrzan (é].

(1)+(2)+(3)+(4)+(5)+ L apie sie za nos [é).
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Krok 6, 20-25 min

Zabawa ruchowa ., Wyscig pisanek”. N pokazuje D ilustracje przedstawiajace rézne regionalne pisanki i ttumaczy D:

. Pisanki to nastepna polska tradycja w Swieta Wielkanocne. Takie wzory nie sa tatwe do wykonania, ale sa przepiekne, prawda?
My mamy tutaj dwie gotowe pisanki i teraz sie nimi pobawimy. Ale uwazajcie, Zeby sie nam nie rozbity”. Nastepnie ttumaczy
przebieg zabawy. Zaznacza mete i start ze sznurka lub skakanki. D ustawiaja sie jedno za drugim w dwéch rzedach. N
rozdaje D tyzke oraz pisanke plastikowa lub drewniana. Zadaniem D jest jak najszybsze przeniesienie do mety jajka tak,
aby nie upadto na podtoge.

Krok 7, 25-30 min

Zabawa ruchowa .Smigus-dyngus”. N pokazuje D ilustracje przedstawiajace lany poniedziatek i ttumaczy D: , Smigus-
dyngus to nastepna polska tradycja w Swieta Wielkanocne. Co to jest? Oblewanie sie woda w Poniedziatek Wielkanocny.
Popatrzcie na te obrazki”. Nastepnie pyta D: . Chcecie sie pobawi¢ w smigusa-dyngusa?”. Prosi jedno D do $rodka i wrecza
mu mate wiaderko bez wody. Zadaniem D ..dyngusa” jest .oblanie woda” tego D, ktdre na przerwe w muzyce nie zdazyto
kucnad. Pozostate D poruszaja sie takt tanecznej melodii ludowej i na przerwe w muzyce kucaja. ..Oblane” D odchodzi sie
.wysuszy¢” [nadladuje suszenie ubrania i wtoséw ruchami ciata i odgtosem .szuuuu”). Zabawe mozna powtérzyc

w zaleznosci od liczby D w grupie.

Krok 8, 30-35 min

Masaz relaksacyjny .Mazurek” (https://loogomowa.pl/dzieciece-masazyki/). N pokazuje D ilustracje przedstawiajace
réznie udekorowane mazurki i ttumaczy D: W Swieta Wielkanocne czesto piecze sie w Polsce mazurki. Mazurki sa przepyszne
i zawsze przepieknie udekorowane. Popatrzcie. Ktory mazurek podoba wam sie najbardziej? A teraz pobawimy sie w pieczenie
mazurka”.

Babcia mazurek ugniatata, naciskamy plecy dziecka ptasko utozonymi dtonmi

wyciskata, watkowata. Sciskamy dziecko za boki, przesuwamy ptasko obie dtonie jednoczesnie

Raz na prawo, raz na lewo,

potem troche w przéd i w tyt. przesuwamy dtonie w odpowiednich kierunkach

zeby mazurek rowny byt

Cicho... cicho... mazurek rosnie,

nakrywamy dziecko rekoma lub catym ciatem
w cieptym piecu u babuni.

A gdy bedzie upieczony, gtaszczemy dziecko po plecach

kazdy brzuch zadowolony. gtaszczemy dziecko po brzuchu

Krok 9, 35-40 min

Zajecia plastyczne ,Koszyczek wielkanocny”. D wycinaja pasujace do wierszyka obrazki, naklejaja je na osobna kartke
w kolejnosci pasujacej do wierszyka i koloruja. Ewentualnie zamiast tego zadania D ozdabiaja wedtug wtasnego pomystu
szablony pisanek.

Krok 10, 40-45 min

D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac w przedszkolu. Siadaja w
koteczku. N dziekuje D za wspélna zabawe i nagradza je karta z koszyczkiem wielkanocnym, méwiac do kazdego D:
.Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z koszyczkiem wielkanocnym”. G podpowiada D ..dziekuje”. N
zwraca sie do D, méwiac: . Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty imacham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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28 Gryfik na wsi

Cele ogdlne

Dziecko

— prébuje powtarzaé nowe stowa

— probuje wskazad i nazwac odpowiedni obrazek

- prébuje wykonywa¢ polecenia nauczyciela/nauczycielki

= stucha z uwaga bajki czytanej przez nauczyciela/nauczycielki

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— wykonuje prace plastyczna wedtug instrukcji nauczyciela/nauczycielki

Cele i sytuacje
komunikacyjne

Dziecko
— poznaje stownictwo zwiazane z zyciem na wsi
— utrwala nazwy koloréw oraz liczby w zakresie do 12

- utrwala polecenia/pytania: .Siadamy w kéteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzier
dobry”

—> poznaje nowe pytanie/polecenie: . Kto [nie) lubi?”, .Odgadnijcie!”

= utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, . Prosze”, .Dziekuje”

na wsi, u cioci, zwierze/zwierzatko, pies(ek], kot(ek), kura, kaczka, gaska, owca, koza, indyk,

Leksyka krowa, konik, $éwinka, traktor, kogut, mysz, krélik, mucha, pszczota, mleko, ser, jajko, wetna,
szynka, pidrko, dziéb, ogon(ek)
- czasowniki dZwiekonasladowcze, np. .miauczec”
—> wyrazenia onomatopeiczne, np...miau miau”
Gramatyka / P P

— przyimek .na”+ miejscownik, np...na wsi
— przyimek ,u”, np..u cioci”

Zagadnienia
realioznawczo-
miedzykulturowe

Dziecko
— poznaje polska bajke ortofoniczna ..Na wsi u cioci Matgosi”

— poznaje roznice miedzy polskimi a niemieckimi wyrazeniami onomatopeicznymi

Pomoce dydaktyczne

(1) pacynka Gryfik (2] czarodziejski worek (3) obrazki do bajki ortofonicznej ,Na wsi u cioci
Matgosi”: pies, kot, kura, kaczka, ge$, owca, koza, indyk, krowa, konik, $winka (4) koszyk
wiklinowy z zawarto$cia: mleko, ser, jajko, wetna, szynka, pidrko, poduszka/jasiek (obrazki/
plastikowe lub drewniane zabawki lub prawdziwe produkty) (5) ptyta CD z dowolng melodia
oraz dwie szarfy do zabawy . Dwa koguty™ (6) obrazki . Gryfik na wsi” (x ilo$¢ dzieci bioracych
udziat w zajeciach jezyka polskiego) (7) karty z kura (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach
jezyka polskiego)

Krok 1, 0-1 min

D wrazz NiGryfikiem siedza w kole

N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

ChodZcie wszyscy tu, do kota.

N pokazuje reka gest .chodz".

Zabawimy sie wesoto.

N rozktada szeroko rece zapraszajac wszystkich do kdteczka.

Witam wszystkich was.

N macha reka na powitanie.

Na zabawe nadszedt czas.

N pokazuje literke T.

Prawa reka, lewa reka.

N wysuwa prawa reke do przodu, potem lewa.

Prawa noga, lewa noga.

N wysuwa prawa noge do przodu, potem lewa.

Caty tutéw oraz gtowa.

N dotyka rekoma gtowe.

Witam was.

N macha reka na powitanie.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D)" oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czes¢, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-15 min

Zabawa do bajki ortofonicznej..Na wsi u cioci Matgosi” [https://www.przedszkola.edu.pl/zwierzeta-na-wiejskim-
podworku---scenariusz-zajec-w-grupie-4-latkow.html). D tworza kéteczko i siadaja na podtodze/dywanie. N wyjmuje

z czarodziejskiego worka obrazki pasujace do bajki i rozktada je na podtodze (traktor, koza, krowa, pies, kot, ges, swinia,
owca, kura, kaczka, kogut, indyk, mysz, krélik, mucha, pszczota, konik], po kolei gtoéno wymawiajac: .. 7o jest... A tu jest...
Oooo, popatrzcie, mam tu tez... |... sie jeszcze znalazta”. Nastepnie czyta bajke, nasladujac odgtosy zwierzat, a D prébuja
wskaza¢ pasujacy obrazek i powtérzy¢ wyrazenie onomatopeiczne (np. hau, hau, haul.

Na wsi u cioci Matgosi
Kazde zwierzatko o jedzenie prosi.
Piesek szczeka: hau, hau, hau.
Kotek miauczy: miau, miau, miau.
Kura gdacze: ko, ko, ko.
Kaczka kwacze: kwa, kwa, kwa.
Gaska gega: ge, ge, ge.
Ona tez chce najesc sie.
Oweca beczy: be, be, be.
Koza muczy: me, me, me.
Indyk gulga: gul, gul, gul.
Krowa ryczy: mu, mu, mu.
Konik parska: prr, prr, prr.
Swinka chrumka: chrum, chrum, chrum.
| tak gra orkiestra ta, az Matgosia jesc¢ im da.

Krok 4, 15-20 min

Zabawa stuchowo-ruchowa ,Zwierzatka na wsi”. N wyjaénia D, jakie odgtosy wydaje kura (ko-ko-ko-ko) i w jaki sposéb sie
porusza [przysiad, podnoszenie i unoszenie zgietych rak jak skrzydetka). Zabawa polega na tym, aby D zareagowaty na
dany sygnat stowny (ko-ko-ko-ko) pasujgcym ruchem lub odwrotnie zareagowaty pasujgcym odgtosem na ruchy N.

Zabawe mozna kontynuowac na wyzszym stopniu trudnosci jako zagadke bez fonii pt. . Jakie zwierzatko nasladuje?”. N
rozktada na podtodze obrazki ze zwierzatkami. Za pomoca utozenia warg, jezyka, zebdw itd. (nie uzywajac gtosu) pokazuje
D dZzwieki wydawane przez zwierzeta na wsi. D probuja odgadnac zwierzatko pokazujac pasujacy obrazek, a nastepnie
probuja same nasladowac zwierzatko po polsku, np. hau hau hau zamiast wau wau wau [po niemieckul.

Krok 5, 20-25 min

Zabawa dydaktyczna ..Co nam daja zwierzeta?”. N trzyma w reku koszyczek z produktami takimi jak: mleko, ser, jajko,
wetna, szynka, pidrko, poduszka/jasiek. Podchodzi do kazdego D i prosi je, aby wyjeto z koszyczka jeden produkt i
dopasowato go do zwierzatka, ktére go nam daje. Za kazdym razem komentuje i zadaje D pytania, np.: .. To jest mleko.
Mleko daje nam krowa i koza. Jaki kolor ma mleko? Kto lubi pic mleko? Kto nie lubi pi¢ mleka?".

Krok 6, 25-35 min

Zabawa ruchowa ,Dwa koguty”. N wybiera dwoje D, ktére ustawia w $rodku kota twarzami do siebie. Kazdemu D zaktada
za pas szarfe. Do dowolnej melodii z ptyty CD wybrane D tancza w kole. Ich zadaniem jest wyciagna¢ przeciwnikowi ogon/
szarfe, jednoczesnie pilnujac swojego. Kto pierwszy wyciagnie ogon, ten zostaje zwyciezca i zaktada szarfe nastepnemu
D, ktdre zaprasza do $rodka kota do dalszej zabawy.

Krok 7, 35-40 min

Zabawa plastyczna ..Gryfik na wsi”. N moéwi do D: ,Gryfik ma dzidb. Znajdz te zwierzatka, ktore tez maja dziéb i pokoloruj ich
dzioby na zdtto. Gryfik ma ogonek. ZnajdZ te zwierzatka, ktdre teZz maja ogonek i pokoloruj ogonki na czerwono. Gryfik ma uszy.
Znajdz te zwierzatka, ktdre tez maja uszy i pokoloruj ich uszy na niebiesko”. Po pokolorowaniu obrazka, N pyta D: .. /le dziobow
mamy na obrazku? Liczymy: Jeden, dwa... lle ogonkéw mamy na obrazku? Liczymy... lle par uszu mamy na obrazku? Liczymy...”

Krok 8, 40-45 min

D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac w przedszkolu. Nastepnie siadaja
w koteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z kura, méwiac do kazdego D: ., Prosze to jest prezent dla
Ciebie za piekng zabawe - karta z kurg”. G podpowiada D .. dziekuje”. N zwraca sie do D, méwiac: .. Dziekuje wam za wspdlna
zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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29 Gryfik w miescie

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

— probuje wskazac i nazwac odpowiedni obrazek

Cele ogélne — probuje wykor.wy\{vac' polecenia nauczyciela/nauczycielki
— stucha uwaznie i oglada teatrzyk

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

- wykonuje prace plastyczng wedtug instrukcji nauczyciela/nauczycielki

Dziecko

— poznaje stownictwo zwiazane z zyciem w miescie
Cele i sytuacje - utrwala polecenia/pytania: ., Siadamy w kéteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzieri dobry”
komunikacyjne - poznaje nowe pytania: . Jak myslicie, co bedzie dalej?", . Ktéra wersja podoba wam sie najbardziej?”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, ..Prosze”, ..Dziekuje”

na wsi, w mieécie, traktor, krowa, konik, kura, las, samochody, na ulicy, autobusl(y), tramwaj,
Leksyka szpital, plac budowy, kierowca, wycieraczki, benzyna, pieniadze, jedzie, trabi, chlupie, robia,
otwieraja sie, zamykaja sie, dzwonia, Smieja sie, uciszaja

— czasownikiw 3 os. . poj. oraz l. mn.: jedzie, trabi, chlupie, robia, otwieraja sie, zamykaja
sie, dzwonia, $mieja sie, uciszaja

Gramatyka — przyimek ,na” + miejscownik, np. .na wsi”

— przyimek ,w” + miejscownik, np. ,w miescie”

— wyrazenia onomatopeiczne np...chlup chlup chlup”

L Dziecko
Zagadnienia

realioznawczo-
miedzykulturowe

— poznaje polski wierszyk ,Gryfik w miescie”
— poznaje teatrzyk Kamishibai z Japonii
—> poznaje piosenke ortofoniczna po polsku . Jedzie autobus brum brum brum”

(1) pacynka Gryfik (2) czarodziejski worek (3] teatrzyk Kamishibai (szablon https://
www.tibum.pl/shop/kamishibai-do-pobrania lub tutorial https://www.youtube.com/
watch?v=iGPApYNABtc] (4] karty z trescia obrazkowa do teatrzyku (na koricu tego scenariusza,
przy kserowaniu nalezy powiekszy¢ na 200%) (5) kierownica/koto (6] obrazek z Gryfikiem do
uzupetnienia przez dzieci [x ilo$¢ grup) (7) karty z autobusem [x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat

w zajeciach jezyka polskiego)

Pomoce dydaktyczne

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole: N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

ChodZcie wszyscy tu, do kota. N pokazuje reka gest .chodz".

Zabawimy sie wesoto. N rozktada szeroko rece zapraszajac wszystkich do kdteczka.
Witam wszystkich was. N macha reka na powitanie.

Na zabawe nadszedt czas. N pokazuje literke T.

Prawa reka, lewa reka. N wysuwa prawa reke do przodu, potem lewa.

Prawa noga, lewa noga. N wysuwa prawa noge do przodu, potem lewa.

Caty tutow oraz gtowa. N dotyka rekoma gtowe.

Witam was. N macha reka na powitanie.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $Spiewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobié: odpowiedzie¢ G ., Jestem... [imie D) oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesé, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-15 min

Zabawa dydaktyczna . Tak czy nie, zdecyduj sie”. D stoja parami w rozsypce. N wymawia gtosno i wyraznie rzeczownik

po rzeczowniku, z odstepem ok. 5 sekund. Po kazdym rzeczowniku pokazuje pasujacy do niego obrazek i prosi D, aby
powtdrzyty stowa. Jesli obrazki pasuja do tematu ,Na wsi”, D klaszcza w dtonie D stojacego obok trzy razy i méwia .tak,
tak, tak”. Jesli obrazki nie pasuja do tematu .. Na wsi”, D klaszcza w swoje dtonie, mdéwiac ..nie, nie, nie”.

—> Obrazki do tematu ..na wsi™: traktor, krowa, konik, kura

— Obrazki do tematu ,w miescie”: fabryka, autobus, tramwaj, szpital

Krok 4, 15-25 min

Zabawa do piosenki .. Jedzie autobus brum brum brum” (Na wzér piosenki . Kota autobusu kreca sie” https://www.youtube.
com/watch?v=nS7hp4_ytUg). N ustawia z krzesetek autobus (jedno krzesetko z przodu dla kierowcy, za nim po dwa
krzesetka w rzedzie]. Wybrane D jest kierowca, dostaje kierownice (kétko) i siada z przodu. Pozostate D imitujg ruchy
opisane w piosence, nasladujac N. Po kazdej zwrotce N wota gtosno STOP. D wstaja i biegaja po sali, podczas gdy N
zabiera jedno krzesetko. Na hasto ,Uwaga! Autobus jedzie dalej” D siadaja na krzesetkach. D, ktdre nie znalazto krzesetka
odpada z gry. N spiewa nastepna zwrotke itd.

Jedzie autobus brum brum brum, N udaje trzymanie kota kierownicy.
brum brum brum. 2x
Jedzie autobus brum brum brum
przez caty dzien.

Pan kierowca trabi trututu trututu trututu, N .naciska” prawa reka na klakson.

pan kierowca trabi trututu
przez caty dzien.
A benzyna chlupie chlup chlup chlup, N otwiera lewa re'ka, bak autobusu, .
chlup chlup chlup, 2x, a prawa wktada pistolet do tankowania do baku.
a benzyna chlupie chlup chlup chlup
przez caty dzien.

Wycieraczki robia szur szur szur, szur szur szur,
wycieraczki robig szur szur szur
przez caty dzien.

Drzwi autobusu otwierajg sie, zamykaja sie, N sktada rece na 90 stopni i porusza nimi do siebie i od siebie.
otwieraja sie.
Drzwi autobusu otwieraja sie
przez caty dzien.

A pieniadze dzwonia dzyn, dzyn, dzyn N trzyma .pieniadze” w obu dtoniach ztozonych razem.
dzyn, dzyn, dzyn. 2x
a pieniadze dzwonia dzyn, dzyn, dzyn
przez caty dzien

N nasladuje obiema rekami ruchy wycieraczki.

Dzieci w autobusie Smieja sie, Smieja sie, Smieja sie | N porusza ustami udajac dZzwiek ,ha ha ha".
Dzieci w autobusie smieja sie
przez caty dzien
Mamy uciszaja cichosza, cichosza, cichosza N przyktada palec wskazujacy do nosa.
mamy uciszaja cichosza
przez caty dzien

Jedzie autobus...

Krok 5, 25-40 min

Teatrzyk Kamishibai , Gryfik i miasto” (na podstawie wiersza ,Miasto” Moniki Sylwii Ziemann: http://wierszykidladzieci.
pl/ziemann/miasto.php). N prezentuje wierszyk na zasadzie teatrzyku Kamishibai. W kulminacyjnym momencie (przed
ostatnig zwrotka) zawiesza prezentacje wielkim znakiem zapytania umieszczonym na pustej kartce i pyta D: . Jak myslicie,
co bedzie dalej? Co zrobi Gryfik? Czy zostanie w miescie | poszuka jakiegos cichego miejsca, czy tez opusci miasto, bo jest w nim
dla niego za gtosno?”. Dzieli D na trzy grupy i zaprasza je do stolikéw, gdzie leza przygotowane dla nich kartki z Gryfikiem
(ostatni obrazek do historyjki . Gryfik i miasto”, ale widnieje na niej tylko Gryfik]. Zadaniem D jest uzupetnic¢ rysunek
wedtug wtasnego pomystu. Po skornczonym rysowaniu D prezentuja swoje wersje historyjki, a Gryfik je komentuje, np.:
.Aha, Swietny pomyst, ze tez sam na to nie wpadtem.” Na sam koniec Gryfik podchodzi do teatrzyku i .otwiera” ostatnia
strone, a N czyta brakujace zakonczenie. N pyta D: . Ktdra wersja podoba wam sie najbardziej?".
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Gryfik w miescie
Stuka, puka, dudni, wali,
spychacz stychac gdzies w oddali.
Autobusy i tramwaje,
na peronie pociag staje.
Hatasuja radiowozy,
na ulicach samochody.
Rury, asfalt i walec drogowy
tetni zyciem plac budowy.
Owo miasto to Warszawa,
a wnim hatas, pisk i wrzawa.
Szpital, poczta i fabryka,
to za duzo dla Gryfika.

Wiec czym predzej w TIR-a wsiada
Jedna, druga autostrada
Miasto za nim, spokdj, cisza
Taka bajka mu najmilsza!

Krok 6, 40-45 min

D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac w przedszkolu. Nastepnie siadaja
w koteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z autobusem, méwiac do kazdego D: , Prosze to jest
prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z autobusem”. G podpowiada D ..dziekuje”. N zwraca sie do D, mdwiac: . Dziekuje
wam za wspdlng zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa.

D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja.

Wskazujg dtoAimi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia,

Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia.

D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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30 Gryfik w zoo

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

— probuje wskazac i nazwac odpowiedni obrazek

Cele ogélne — probuje wykor.wy\{vac' polecenia nauczyciela/nauczycielki
— stucha uwaznie i oglada teatrzyk

— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach
— aktywnie uczestniczy w zabawach

- wykonuje prace plastyczng wedtug instrukcji nauczyciela/nauczycielki

Dziecko
— poznaje stownictwo zwigzane z zoo
—> utrwala liczby w zakresie do 10

Cele i sytuacje —> utrwala polecenia/pytania: . Siadamy w kéteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na dzieri
komunikacyjne dobry”, .Tak czy nie, zdecyduj sie”

—> poznaje nowe polecenia: , Patrzcie uwaznie na obrazki!”, . Liczcie po cichu!”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, . Dziekuje”

do/w zoo, jaki/jakie/jaka, papuga (kolorowa), zyrafa, ston, foka/foki, zebra, tygrys, zotw,

Leksyka wielbtad, krowa, konik, kura, kaczka, gaska, koza, $winka, kot, pies, krélik, myszka
— czas przeszty czasownika .pdjsc” w trzeciej osobie liczby pojedynczej rodzaju meskiego, np.
.poszedt”
Gramatyka — przyimek .w” + miejscownik, np. ,w z0o0”"
- zaimek pytajny . Jaki/Jakie/Jaka?”
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — poznaje polski wierszyk .. Gryfik w zoo”
miedzykulturowe —> poznaje teatrzyk Kamishibai z Japonii

(1) pacynki Gryfik i papuga (2] czarodziejski worek (3) obrazki: papuga, zyrafa, ston, foka/
foki, zebra, tygrys, zotw, wielbtad, krowa, konik, kura, kaczka, gaska, koza, swinka, kot, pies,
krélik, myszka (4] teatrzyk Kamishibai (szablon https://www.tibum.pl/shop/kamishibai-do-
Pomoce dydaktyczne pobrania lub tutorial https://www.youtube.com/watch?v=iGPApYNABtc) (5) karty z treéciag
obrazkowa do teatrzyku (na koncu tego scenariusza, przy kserowaniu nalezy powiekszyé na
200%) (6) komplet kart z treécig obrazkowa do teatrzyku (x ilo$¢ grup) (7) karty z papuga (x
ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole: N prezentuje D rymowanke na powitanie z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

ChodZcie wszyscy tu, do kota. N pokazuje reka gest .chodz".

Zabawimy sie wesoto. N rozktada szeroko rece zapraszajac wszystkich do kdteczka.
Witam wszystkich was. N macha reka na powitanie.

Na zabawe nadszedt czas. N pokazuje literke T.

Prawa reka, lewa reka. N wysuwa prawa reke do przodu, potem lewa.

Prawa noga, lewa noga. N wysuwa prawa noge do przodu, potem lewa.

Caty tutow oraz gtowa. N dotyka rekoma gtowe.

Witam was. N macha reka na powitanie.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $Spiewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobié: odpowiedzie¢ G ., Jestem... [imie D) oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesé, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-15 min

Zabawa dydaktyczna . Tak czy nie, zdecyduj sie”. D stoja parami w rozsypce. N wymawia gtosno i wyraznie rzeczownik

po rzeczowniku, z odstepem ok. 5 sekund. Po kazdym rzeczowniku pokazuje pasujacy do niego obrazek i prosi D, aby
powtdérzyty stowa. Jesli obrazki pasuja do tematu W zoo”, D klaszcza w dtonie partnera trzy razy i mowia .tak, tak, tak".
Jesli obrazki nie pasuja do tematu . W zoo", D klaszcza w swoje dtonie, mowiac .nie, nie, nie”.

— Obrazki do tematu W zoo™: papuga, zyrafa, ston, foki, zebra, tygrys, z6tw, wielbtad

— Obrazki do tematu . Na wsi": krowa, konik, kura, kaczka, gaska, koza, Swinka, kot, pies, krolik, myszka

Krok 4, 15-25 min

Zabawa do piosenki ., Papuga kolorowa” (Jendryka, Anna et al. 2012]). N $piewa piosenke. Pacynka papuga animuje D do
powtarzania nowych dzwiekow piosenki, np. .tak, tak, tak, tak, tak, tak, tak”.

Papuga kolorowa wymysla nowe stowa N macha rekamijak skrzydtami.
Wymysla nowe dzwieki piosenki N udaje gadajaca papuge, uzywajac do tego dtoni.
Tak, tak, tak, tak, tak, tak, tak (8 razy)

N wysuwa raz jedna raz druga noge do przodu, machajac przy tym
Papuga kolorowa wymysla nowe stowa rytmicznie rekami.
Wymysla nowe dZwieki piosenki
Nie, nie, nie, nie, nie, nie, nie (8 razy)
Papuga kolorowa wymysla nowe stowa
Wymysla nowe dZwieki piosenki
Z00, 200, 200, 200, 200, 200, 200 (8 razy]
Itd. [Mozliwe dzwieki do wykorzystania w zabawie]
Hej, hej, hej, hej, hej, hej, hej
Pa, pa, pa, pa, pa, pa, pa
Ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha
Hi, hi, hi, hi, hi, hi, hi
Bam, bam, bam, bam, bam, bam, bam
Puk, puk, puk, puk, puk, puk, puk
Tup, tup, tup, tup, tup, tup, tup
Kap, kap, kap, kap, kap, kap, kap
Hop, hop, hop, hop, hop, hop, hop

Krok 5, 25-30 min

Teatrzyk Kamishibai ,Gryfik w zoo" (na podstawie wiersza .Z00" Jana Brzechwy). Przed prezentacja N ttumaczy D, aby
uwaznie patrzyty na obrazki i po cichu liczyty papugi na kazdym obrazku (D moga tez przy kazdym obrazku utworzy¢
kolejke i zatrzymac sie po kolei bezposrednio przed obrazkiem na pie¢ sekund). Wygrywa D, ktére na koncu teatrzyka
podato poprawna ilos¢ papug.

Gryfik w zoo

Gryfik poszedt kiedys do zoo
I wotat co chwila: ,0-0-0000!"
.Jaka brzydka papuga!”

.Jaka zyrafal Szyja za dtuga!”
.Jaki ten ston strasznie wysoki!”
.Jakie to grube zwierzeta!l To foki?”
.Jakie ta zebra ma farbowane zebra!”

LA jaki duzy ten tygrys! Chyba chetnie by mnie stad wygryzt!”
LA jaki dziwny ten daszek! A co to? Zétw czy ptaszek?”
Wreszcie zbliza sie do wielbtada,

Uwaznie mu sie przyglada
| mowi wskazujac na niego przez kraty:
.Owszem, niezty. Niczego! Szkoda tylko, ze garbaty!”

Krok 6, 30-40 min

Zajecia plastyczne ..Gryfik w zoo". D otrzymuja obrazki do teatrzyku. Ich zadaniem jest utozenie ich w prawidtowe|
kolejnosci oraz pokolorowanie wszystkich papug. N liczy wraz z D, ile papug jest na pierwszym (1), drugim (2], trzecim (3
i czwartym obrazku (4], oraz ile jest ich razem (10).

Krok 7, 40-45 min

D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac w przedszkolu. Siadaja w
koteczku. N dziekuje D za wspolna zabawe i nagradza je karta z papuga, méwiac do kazdego D: . Prosze to jest prezent dla
Ciebie za piekna zabawe - karta z papuga”. G podpowiada D ., dziekuje”. N zwraca sie do D, méwiac: .. Dziekuje wam za wspdlna
zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, moéwiac:
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Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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31 Lato

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

, — probuje wskazac i nazwac odpowiedni obrazek

Cele ogolne o .
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— nasladuje gesty wykonywane przy piosence

Dziecko
— poznaje stownictwo w jezyku polskim zwiazane z latem
— utrwala nazwy owocow

Celeisytuacje - utrwala polecenia po polsku np. . Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na
komunikacyjne dzieri dobry”

— poznaje nowe polecenie: ,Odkryj prosze dwa obrazki!”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, . Dziekuje”

cztery pory roku, wiosna, lato, jesien, zima, stonce, prazy, spedzamy dzien, na plazy, pyszne,

Leksyka lody, do wody

- liczba mnoga rzeczownikdw (koncéwki -e, -i, -y)

— przyimek .na” + miejscownik, np. .na plazy”

Gramatyka P V! L . P ,,p y
— przyimek ..do” + biernik, np...do wody

- przymiotniki odrzeczownikowe, np. .ananasowy/-e/-a"

Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — poznaje polska piosenke ,Cztery pory roku”
miedzykulturowe

(1) pacynka Gryfik (2) czarodziejski worek (3] obrazki do piosenki . Cztery pory roku” (4) cztery
opaski na gtowe z paskami z bibuty, jedna z zielonymi paskami, druga z zéttymi, trzecia

z biatymi, czwarta z brazowymi (5) ptyta CD . Spiewaj po polsku z Gryfikiem" (6) 36 kartonikéw
do gry typu memory .. Lody", na jednym kartoniku z pary powinien widnie¢ obrazek
Pomoce dydaktyczne rzeczownika, a na drugim lody z miniaturka rzeczownika, np. http://blog.mimowa.pl/index.
php/2013/08/logopedyczne-lody/ (7] trzy reczniki/maty plazowe oraz trzy kota hula-hoop/
szarfy (8) koperty z pocietymi na fragmenty obrazkiem lata (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat
w zajeciach jezyka polskiego) (9) karty z latem (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach
jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole. N ttumaczy D, ze ma dla nich dzisiaj nowa rymowanke (Stadtmiiller, b.r.: 8) na powitanie
i prezentuje ja z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Jestesmy w komplecie. 2x Wszyscy stoja w kole, trzymaja sie za rece i delikatnie nimi wymachuja.
Ja to wiem. Wszyscy wskazuja dtonmi na samych siebie.

I wy to wiecie. Wszyscy wskazuja dtornmi na kolegdw i kolezanki.

Sktonic sie wypada. 2x Wszyscy wykonuja dwukrotnie ukton.

| pomachac do sasiada. Wszyscy machaja dtonia do sasiada po prawej i po lewej stronie.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D]” oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 5-10 min

Zabawa dydaktyczna ,Cztery pory roku - co pasuje do lata?”. D tworza kéteczko i siadaja na podtodze/dywanie. N zaktada
sobie opaske z zottymi paskami bibuty na gtowe, w reku trzyma czarodziejski worek z obrazkami przedstawiajacymi:
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- wiosne (wiosna, stofice, dzieci na spacerze, bazie, bratki, tulipany, bociany)

- lato [prazace stonce, plaza, lody, plusk do wody])

- jesien (deszczyk leje, tecza, chmurka, wiatr wieje, liscie, las)

- zime [prészacy $nieg, szczypiacy w nosy mroz, lepienie batwankdw, dzieci na sankach)

N zwraca sie do D:, Dzisiaj w czarodziejskim worku mam dla was obrazki na temat lata. Popatrzcie, tu sa plaza, morze, 0000

i lody! A tutaj sa sanki, liscie i bociany. Czy wszystkie obrazki pasuja do lata?”. N wraz z D uktada wokot siebie obrazki
pasujace do lata. Pokazuje kolejno wszystkie i nazywa je. Méwi do D: . Zobaczcie, to jest lato. Powtérzmy wszyscy razem -
lato”. N w taki sam spos6b pokazuje D pozostate obrazki. Nastepnie zaktada tréjce D opaski: z biatymi paskami (zima), z
zielonymi paskami (wiosna) oraz z brazowymi paskami (jesien). Naktadajac opaski, méwi: . To jest lato. To jest wiosna. A to
Jjest jesien. Ktdre obrazki pasuja do ktdrej pory roku? Utézcie tak jak tutaj [pokazuje na obrazki wokdét siebie/lata)”.

Krok 4, 10-20 min

Zabawa do piosenki,Cztery pory roku”. Przed wykonaniem/odtworzeniem piosenki N zaktada czworgu wybranym D opaski
na gtowe. Kazde z D bedzie inna pora roku: pierwsze latem, drugie jesienia, trzecie zima, czwarte wiosna. Pozostate

D otrzymuja prezentowane wczesniej obrazki i trzymaja je w rece albo zawieszaja sobie na szyje. W trakcie pierwszej
zwrotki D ,wiosna” idzie przez sale, a D z pasujacymi obrazkami tworza za nim weza. Schemat powtarzany jest z kazda
pora roku, w kazdej kolejnej zwrotce. Zabawe mozna powtarzac, zamieniajac role D tak, aby kazde z nich miato szanse
by¢ nie tylko ,obrazkiem”, ale takze jedna z por roku.

ldzie wiosna, stonce swieci,
na spacerek ida dzieci.
Bazie, bratki, tulipany,

widac nawet dzis bociany.

ldzie lato, storice prazy,
dzis spedzamy dzien na plazy.
A na plazy pyszne lody,

i po lodach plusk do wody.
ldzie jesien, deszczyk leje,
tecza sie do chmurki smieje.
A wiatr psotnik w polu wieje,
w liscie dmucha, las sie chwieje.
ldzie zima, sniezek prészy,
mroéz nas szczypie w nosy, w uszy.
Ulepimy dzis batwanki,
aby pdéZniej iS¢ na sanki.

Krok 5, 20-30 min

Gra jezykowa typu memory, rozwijajaca spostrzegawczos$¢ i koncentracje .Lody”. N dzieli D na dwie grupy i rozktada na
podtodze 36 kartonikéw z obrazkami, ktadac je obrazkami do dotu. Pokazuje dwie karty, ttumaczac D, Ze to para, np.:
.cytryna - lody cytrynowe”. Dwie grupy na przemian odkrywaja obrazki, starajac sie zapamietac¢, gdzie lezy dany kartonik
i prébujac zebrac jak najwiecej pasujacych par. Podczas gry N komentuje obrazki, zachecajac D do powtarzania stow.
Wygrywa grupa, ktdéra zebrata najwieksza ilos¢ par:

ananas - lody ananasowe malina - lody malinowe

arbuz - lody arbuzowe orzech - orzechowe

banan - lody bananowe pomarancza - lody pomaranczowe
brzoskwinia - lody brzoskwiniowe poziomka - lody poziomkowe
ciasteczko - ciasteczkowe smerf - lody smerfowe

cytryna - lody cytrynowe Sliwka - lody sliwkowe

czekolada - lody czekoladowe truskawka - lody truskawkowe
jagoda - jagodowe wanilia - lody waniliowe

jogurt - lody jogurtowe wisnia - lody wisniowe
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Krok 6, 30-35 min

Zabawa ruchowa . Dzieci na plazy - dzieci do wody”. N ktadzie na podtodze trzy reczniki/maty plazowe oraz kota/szarfy. Na
hasto ., Dzieci na plazy!” D ktada sie na recznik lub koc. Na hasto ., Dzieci do wody!” uczestnicy zabawy wchodza szybko do
kota, udajac ptywanie. Zabawe mozna poprowadzi¢ tez w inny sposdb, zabierajac kolejno runda po rundzie jeden recznik/
jedna mate lub/oraz jedno kétko. D, ktére nie znalazto recznika/maty/kota, odchodzi z zabawy.

Krok 7, 35-40 min

Zajecia plastyczne .Lato”. D uktadaja obrazek pociety na czeéci [na koncu tego scenariusza), przyklejaja kolejne czeéci na
kartce i koloruja. Propozycja alternatywna:

= lody z ptatkéw kosmetycznych: https://dzieciakiwdomu.pl/2015/07/lody-praca-plastyczna-na-upalne-dni.html
= lody na patyku z kartonu i plasteliny: http://www.naszebabelkowo.pl/2018/07/kreatywne-wakacje-z-dzieckiem-11.html
Krok 8, 40-45 min

Po skonczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspélna zabawe i nagradza je karta z latem, mdéwiac do kazdego D:
.Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekng zabawe - karta z latem”. G podpowiada D .. dziekuje”. N zwraca sie do D, méwiac:
.Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha do D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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32 Z6tte stonce

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

, — probuje wskazac i nazwac odpowiedni obrazek

Cele ogolne o .
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

— nasladuje gesty wykonywane przy piosence

Dziecko
— poznaje stownictwo w jezyku polskim zwiazane z pogoda

. . —> utrwala polecenia po polsku np. . Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na
Cele i sytuacje dzier dobry”

komunikacyjne — poznaje nowe pytania/polecenia: . Ktdry obrazek pasuje?”, . Kto pierwszy odgadnie?”,
.Podnosimy raczki w gére!”, .Pokazujemy paluszkiem na...” ..Skaczemy!”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje”

Leksyka Jaka jest pogoda?, ($wieci) stonce, deszcz, chmura, tecza, wiatr, burza, Co jest z6tte?

— deklinacja przymiotnikéw: rodzaj meski, nijaki i zenski w mianowniku liczby pojedynczej,

Gramatyka np..z6tty” [banan), .zétte” (stofce), . z6tta” [cytryna)
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — poznaje polska piosenke , Storice”

miedzykulturowe

(1) pacynka Gryfik (2) czarodziejski worek (3) obrazki przedstawiajace stonce, deszcz,
chmure, tecze, wiatr oraz burze (4) trzy kota hula-hoop/szarfy w kolorach niebieskim,
biatym i rézowym (5) obrazki do zabawy . Zétty, zétte czy z6tta - co styszycie?”: z6tty motyl/ser/
Pomoce dydaktyczne stonecznik, z6tte auto/masto/éwiatto, z6tta gruszka/kaczuszka/pszczétka (6) 10 punktow/
stoneczek (7) karta pracy . Co jest Z6tte?” [na koncu tego scenariusza) (x ilo$¢ dzieci biorgcych
udziat w zajeciach jezyka polskiego) (8) karty ze stoncem (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat

w zajeciach jezyka polskiego

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole. N ponownie prezentuje D nowa rymowanke (Stadtmiiller, b.r.: 8] na powitanie.
Rymowanke powtarza trzy razy:

Jestesmy w komplecie. 2x Wszyscy stoja w kole, trzymaja sie za rece i delikatnie nimi wymachuja.
Ja to wiem. Wszyscy wskazuja dtonmi na samych siebie.

I wy to wiecie. Wszyscy wskazuja dtornmi na kolegdw i kolezanki.

Sktonic sie wypada. 2x Wszyscy wykonuja dwukrotnie ukton.

| pomachac do sasiada. Wszyscy machaja dtonia do sasiada po prawej i po lewej stronie.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D]” oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czesé, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.

Jak na imie masz?

Krok 3, 5-10 min

Zagadka . Jaka jest pogoda?”. D tworza kéteczko i siadaja na podtodze/dywanie. N rozktada na podtodze/dywanie szes¢
obrazkéw przedstawiajgcych (1) stonce (2) deszcz (3) chmure (4] tecze (5) wiatr oraz (6) burze. Zwraca sie do D, méwiac:
.Jaka jest pogoda? Ktéry obrazek pasuje do tego, co pokazuje? Kto pierwszy odgadnie?”

— Stonce (1): N podnosi rece w gére, méwi i jednoczesénie pokazuje D gest ,Swieci storice”.

— Deszcz (2): N stuka palcami o podtoge/dywan, méwiac .. pada deszcz”.
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- Chmura (3]): N zatacza rekoma owal/koto, méwiac .nadchodzi chmura i zastania storice”.

- Tecza [4): N Podnosi rece w gére i zatacza pdtokrag w dot, méwiac do D: . Jaka piekna tecza. Ile ma koloréw? Chyba
szesc. Niebieski, zielony, fioletowy, czerwony, pomarariczowy i Zotty".

- Wiatr (5): N podnosi rece w gore i kotysze nimi nad gtowa w prawo i lewo. Nasladuje rowniez szum wiatru ,szszy, szszy”.

- Burza (6): N klaszcze w dtonie (1x] i tupie noga o podtoge (1x). Méwi: ,Ojej, nadchodzi burza, robi sie ciemno, grzmi i btyska
sie! Uciekam do domu!”.

Nastepnie D ..przedstawiaja” pogode za pomoca gestow, a N, G i pozostate D odgaduja.

Krok 4, 10-15 min

Zabawa ruchowa , Storice” wg. M. Tomaszewskiej. D tworza koto i siadaja po turecku. N wybiera jedno D, ktérego
zadaniem jest budowanie stoneczka. D (za pierwszym razem wraz z N) porusza sie na zewnatrz kota i na stowa ., Storice
Swieci!” dotyka gtowy jednego D siedzacego w kole. Dotkniete D delikatnie ktadzie sie na plecy i podnosi rece do gory,
tworzac jeden z promieni stonca. Zabawa koAczy sie, gdy wszystkie promyczki sie ,rozwina”. Zabawe mozna kontynuowad
zwijajac stoneczko. Wtedy wybrane D wchodzi do $rodka roztozonego stofca i dotyka tym razem nég lezacych D.
Dotkniete D podnosi sie z lezenia na plecach do siadu skrzyznego.

Krok 5, 15-25 min

Zabawa jezykowa oraz rytmiczna do piosenki, Storice”. N dzieli D na dwie grupy i ttumaczy im przebieg zabawy. Gdy
podczas czytania tekstu piosenki D rozpozna znane mu stowo, klaszcze w dtonie. D, ktore pierwsze zaklaskato

i powiedziato, co dane stowo znaczy po niemiecku, otrzymuje od N punkt/stoneczko. Wygrywa grupa, ktéra zebrata
najwiecej punktow/stoneczek.

~Stonce”
(muz. i st. M. Tomaszewskal)
Gdy stonce swieci,
ciesza sie dzieci.
Ha, ha, ha, ha, ha, ha,
ciesza sie dzieci.
Skacza do wody,
zjadaja lody.
Mniam, mniam, mniam, mniam, mniam, mniam,
zjadaja lody.

Po zabawie jezykowe] N zaprasza D do zabawy rytmicznej i prosi je, aby ustawity sie w kole. D chodza w rytmie sylab.

Na stowo ..swieci” podnosza rece w gére - N méwi do D: ,Podnosimy raczki w gore”. Na stowo ,dzieci” pokazuja na D

(. Pokazujemy paluszkiem na dzieci”). Na ,ha, ha, ha..." klaszcza (. Klaszczemy"). Na stowa ..do wody” D udaja skok do wody
(.Skaczemy do wody"). Na stowo ,lody” D udaja lizanie loddw (..Lizemy lody”). Na .mniam, mniam, mniam...” D klaszcza.
Zabawe rytmiczna mozna powtérzyé trzy razy, przy trzeciej powtérce instrukcje mozna podawac z opdznieniem, tak aby D
probowaty wykonywac ruchy z pamieci.

Krok 6, 25-35 min

Zabawa rozwijajaca uwage stuchowa dziecka .. Zétty, Zétte czy z6tta - co styszycie?”. N ktadzie na podtodze trzy kota hula-
hoop/szarfy w kolorach niebieskim, biatym i rézowym. Nastepnie dzieli D na dwie grupy i ttumaczy im przebieg zabawy.

W tym celu pokazuje D pierwszy obrazek, méwiac gtosno ,Zdtty banan”i powtarzajac koncéwke przymiotnika .-y". Pierwszy
obrazek wktada do niebieskiego kota. Nastepnie pokazuje D drugi obrazek, moéwiac gtosno ..zétte storice” i powtarzajac
koncdéwke przymiotnika .-e”. Drugi obrazek wktada do biatego kota. Nastepnie pokazuje D trzeci obrazek, moéwiac gtosno
.Z0tta cytryna” i powtarzajac koncéwke przymiotnika .-a”. Trzeci obrazek wktada do rézowego kota. Nastepnie N pokazuje D
dziewie¢ obrazkéw (zotty motyl/ser/stonecznik, zétte auto/masto/$wiatto, z6tta gruszka/kaczuszka/pszczdtka), mowiac:
A teraz wy. Stuchajcie uwaznie. Co styszycie? Z6tty, zétte czy z6tta? Kto pierwszy klasnie, ten wktada obrazek do kota. Jesli obrazek
faktycznie pasuje do kota, otrzymujecie jeden punkt stoneczko”. Wygrywa grupa, ktéra zebrata najwiecej punktdéw/stoneczek.

Krok 7, 35-40 min

Zajecia plastyczne . Co jest z6tte?”. Zadaniem D jest pokolorowac te elementy na obrazku, ktére sa zétte. N nazywa gtosno
wszystkie zotte elementy (np. .. zotty dziéb Gryfika“), zachecajac D do powtarzania stéw i pytajac je, jaka koncowke stysza.

Krok 8, 40-45 min

Po skofAczonym kolorowaniu D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania prac

w przedszkolu. Nastepnie siadaja w kéteczku. N dziekuje D za wspélng zabawe i nagradza je karta ze stoncem, mdwiac do
kazdego D: .. Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta ze storicem”. G podpowiada D .. dziekuje”. N zwraca sie
do D, méwiac: . Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonnmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja, zwracajac sie do Siéﬁr@twarza,, najpierw w prawa, potem w lewa strone. 115
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33 Deszcz i parasol

Cele ogodlne

Dziecko

— prébuje powtarzaé nowe stowa

— probuje wskazad i nazwac odpowiedni obrazek
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach
— aktywnie uczestniczy w zabawach

— nasladuje gesty wykonywane przy piosence

Cele i sytuacje
komunikacyjne

Dziecko

— poznaje stownictwo w jezyku polskim zwiazane z pogoda

— utrwala liczebniki porzadkowe do szesciu

- utrwala nazwy koloréw

— utrwala polecenia po polsku np. . Siadamy w kéteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na
dzieni dobry”

- poznaje nowe polecenia/pytania: .Kotyszemy sie na boki!”, .Splatamy rece i wyciaggamy je
do gory!”, .Obracamy sie wokét siebie!”, ,Rozktadamy rece na boki!", .Ktaniamy sie!”, . Kto
pierwszy?”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje”

Leksyka deszcz, pada deszcz, parasol, w esy-floresy/kdtka/kropki/kwiatki/ciapki/kratke, kropla
— liczebniki porzadkowe w mianowniku liczby pojedynczej (rodzaj meski oraz zenski)
Gramatyka ) p. . o ypojey . : J
= zaimek pytajny ..Czyj/Czyje/Czyja?" + imiona w dopetniaczu
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — poznaje polski wiersz ,Szesc parasoli”
miedzykulturowe

Pomoce dydaktyczne

(1) pacynka Gryfik (2] czarodziejski worek (3] obrazki przedstawiajace stonce, deszcz, chmure,
tecze, wiatr oraz burze (4) talerzyki papierowe (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach
jezyka polskiego) (5) parasol oraz ptyta CD z dowolna raczej wolng melodia (6) sylwety
parasoli do wiersza . Szeé¢ parasoli” http://knp-ogrodek.pl/files/510/kolorowe-parasole-
zabawa-matematyczna-wyd-nowa-era.jpg (7) przedszkolne znaczki dzieci (8) dwie kartki

z obrazkiem parasola oraz wyciete z papieru kropli deszczu w réznych kolorach (x ilo$¢ dzieci)
(9) karta pracy .Parasole” (na koncu tego scenariuszal [x ilo$¢ dzieci bioracych udziat

w zajeciach jezyka polskiego) [10) karty z parasolem (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat

w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole. N wita D nowa rymowanka (Stadtmiller, b.r.: 8) na powitanie
i prezentuje ja zinscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Jestesmy w komplecie. 2x

Wszyscy stoja w kole, trzymaja sie za rece i delikatnie nimi wymachuja.

Ja to wiem.

Wszyscy wskazuja dtonmi na samych siebie.

| wy to wiecie.

Wszyscy wskazuja dtonmi na kolegow i kolezanki.

Sktonic sie wypada. 2x

Wszyscy wykonuja dwukrotnie ukton.

I pomachac do sasiada.

Wszyscy machaja dtonia do sasiada po prawej i po lewej stronie.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G ,Jestem... [imie D] oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czes¢, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.

Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-5 min

Zabawa ruchowa . Pogoda”. N ttumaczy przebieg zabawy. Na hasto ../dziemy na spacer” D spaceruja, rozgladaja sie,
machaja do napotkanych osoéb lub podaja im reke i witaja sie z nimi. Na hasto ..swieci storice” zadaniem D jest zatrzymac
sie, nasladujac gest .Swieci storice” [podnoszac rece w gore).

— StonAce: D podnosza rece w gére.

— Deszcz: D stukaja palcami o podtoge/dywan.

- Chmura: D zataczaja rekoma owal/koto.

— Tecza: D podnosza rece w gore i zataczaja potokrag w dot.

— Wiatr: D podnosza rece w gére i kotysza nimi nad gtowa w prawo i lewo, nasladujac szum wiatru.
— Burza: D klaszcza w dtonie (1x) i tupia nogami o podtoge (1x).

Krok 4, 5-10 min

Zabawa ruchowa , Storice i deszcz”. D reaguja na szybkie zmiany hasta. Na hasto N ., Storice swieci!” D maszeruja po sali
i niosa przed soba papierowe talerzyki. Na hasto . Pada deszczyk!" ida z talerzykiem uniesionym nad gtowa. Na hasto
.Uwaga, katuze!” ktada talerzyki na podtodze i przeskakuja przez nie.

Krok 5, 10-15 min

Zabawa muzyczno-ruchowa . Taniec z parasolem” (http://knp-ogrodek.pl/sroda-kolorowe-parasole,510,pl). N stoi przed D
z parasolem i mowi do D: ,Czary-mary, jestescie parasolami i tariczycie jak mdj parasol”. Nastepnie przy muzyce

i zwykorzystaniem parasola pokazuje ruchy, jakie maja wykonywac D oraz méwi D, co maja robic. Jezeli D nie potrafia
odgadnad prawidtowego ruchu, N pomaga im, prezentujac go.

N moéwi do D, Kotyszemy sie na boki, splatamy rece i wyciagamy je

N kotysze zamknietym parasolem na boki. do géry”.

N obraca ztozonym parasolem dookota. N mowi do D ,,Obracamy sie wokot siebie, rece sa nadal wyciggniete

do gory”.
N podrzuca parasol rytmicznie w gére. N moéwi do D: ,Skaczemy”.
N otwiera parasol. N mowi do D: ,, Rozktadamy rece na boki”.
N obraca roztozony parasol. N moéwi do D:,,Obracamy sie wokét siebie, rece nadal sa roztoZzone”.

N zamyka parasol i stawia go na podtodze. Parasol | N mdéwi do D: ,Opuszczamy rece wzdtuz ciata. Stajemy w miejscu i
.ktania sie” D. ktaniamy sie. Dziekuje wam za wspdlny taniec!”.

Krok 6, 15-20 min

Zagadka z masazem do wiersza A. tady-Grodzickiej .. Szesc¢ parasoli”. N przykleja do Sciany sylwety szesciu parasoli ze
wzorami pasujacymi do tresci wiersza. Uwaga: kolejnos$¢ parasoli musi by¢ inna niz w tekscie wiersza. Nastepnie N
recytuje wierszyk, wykonujac czynnosci opisane ponize;.

»Szesc¢ parasoli”
A. tada-Grodzicka

Kiedy deszcz na dworze pada, N stuka palcami o podtoge/dywan.

to w szatni stoi kolorowych parasoli gromada. N wskazuje na sylwetki parasoli na Scianie.

N podchodzi do pierwszego D i kresli wzér pierwszego parasola na
Ten pierwszy w esy-floresy - to parasol Teresy. | jego plecach. Zadaje D pytanie: . Popatrz na parasole. Ktéry to parasol?”.
Ponownie kresli wzoér parasola na plecach D.

Drugi - czerwony w kodtka - to parasol Jurka. N podchodzi do drugiego D...
Trzeci - bezowy w kropki - to parasol Dorotki. N podchodzi do trzeciego D...
Czwarty - zotty w kwiatki - to parasol Beatki. N podchodzi do czwartego D...
Piaty - zielony w ciapki- to parasol llony. N podchodzi do piatego D...

Szdsty - niebieski w kratke - wybrat sobie

Matgorzatke. N podchodzi do széstego D...

Z Matorzatka chodzi wszedzie i czeka, az deszcz

bedzie. N zaktada ramiona na piersi i podnosi wzrok do gory.
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Krok 7, 20-25 min

Zabawa dydaktyczna .Czyj to znaczek?". Po prezentacji wierszyka N przykleja sylwety dzieci nad sylwetki parasoli,

mowiac: . To jest Teresa, a to jest parasol Teresy. To jest Jurek, a to jest parasol Jurka. itd". Nastepnie ktadzie znaczki D na

podtodze, pokazuje jeden ze znaczkdw i pyta: ,Czyj to znaczek?". Czeka, az zgtosi sie D, do ktérego nalezy znaczek i moéwi:
.To jest imie D), a to jest znaczek [imie D w dopetniaczul”.

Krok 8, 25-30 min

Cwiczenie oddechowe z elementem ruchu , Kto pierwszy?”. N dzieli D na dwie grupy i ustawia je w dwéch rzedach.

Kazde D otrzymuje stomke. Naprzeciwko rzedéw N ustawia dwa stoliki. Na kazdym stoliku przygotowany jest komplet

do ¢éwiczenia, sktadajacy sie z kartki z obrazkiem parasola oraz wycietych z papieru kropli deszczu (x ilo$¢ dzieci w
grupie). Zadaniem D jest jak najszybciej dobiec do stolika i przenie$c jedna krople deszczu na obrazek za pomoca stomki.
Wygrywa grupa, ktdrej udato sie jako pierwszej przenies¢ wszystkie krople na obrazek z parasolem. Na zakonczenie
zabawy N pokazuje D krople, pytajac: .. Jaki kolor ma pierwsza kropla deszczu? Jaki kolor ma druga kropla deszczu?" itd.

Krok 9, 30-35 min

Masaz relaksacyjny (wg. M. Bogdanowicz] ..Pada deszczyk”. D dobieraja sie w pary. Jedno D z pary siedzi po turecku
i nasladuje ruchy N na plecach drugiego D, lezacego obok na brzuchu. Potem nastepuje zmiana.

Idzie pani: tup, tup, tup.

Na przemian uderzamy w plecy opuszkami palcéw wskazujacych.

Dziadek z laska: stuk, stuk, stuk.

Uderzamy jednym palcem.

Skacze dziecko: hop, hop, hop.

Nasladujemy skoki, opierajac dton na przegubie i przenoszac punkt oparcia na palc

e.

Zaba robi dtugi skok.

Uderzamy opuszkami palcdw w dwie odlegte czesci ciata.

Wieje wietrzyk: szy, szy, szy.

Dmuchamy delikatnie w jedno i drugie ucho dziecka.

Kropi deszczyk: kap, kap, kap.

Delikatnie stukamy wszystkimi palcami.

Pada deszcz: chlup, chlup, chlup.

Uderzamy dtonmi zwinietymi w miseczki.

Uderza o szyby: tup, tup, tup.

Uderzamy lekko piedciami w podtoge.

Swieci stonce.

Okreznym ruchem gtadzimy plecy dtonia.

Wieje wietrzyk.

Dmuchamy we wtosy.

Pada deszczyk.

Stukamy palcami.

Czujesz dreszczyk?

Leciutko szczypiemy w kark.

Krok 10, 35-40 min

Zajecia plastyczne ,Parasole do pary”. Zadaniem D jest potaczy¢ parasole w pary i przyozdobi¢ je w esy-floresy, kotka,

kropki, kwiatki, ciapki lub w kratke.

Krok 11, 40-45 min

Po skonczonych zajeciach plastycznych D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania
prac w przedszkolu. Siadaja w kéteczku. N dziekuje D za wspolna zabawe i nagradza je karta z parasolem, moéwiac do
kazdego D: .. Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z parasolem”. G podpowiada D ..dziekuje”. N zwraca sie
do D, méwiac: ., Dziekuje wam za wspdlng zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, moéwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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34 Kolorowa tecza

Cele ogodlne

Dziecko

— prébuje powtarzaé nowe stowa

— probuje wskazad i nazwac odpowiedni obrazek
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach
— aktywnie uczestniczy w zabawach

— nasladuje gesty wykonywane przy piosence

Cele i sytuacje
komunikacyjne

Dziecko
— poznaje stownictwo w jezyku polskim zwiazane z pogoda
— utrwala nazwy koloréw

— utrwala polecenia po polsku np..Siadamy w kéteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na
dzien dobry”

- poznaje nowe polecenie/pytanie: .Chwytamy rekami gtowe i ruszamy nig w lewo i w prawo!”,
.Czy znasz..?”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czes¢/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, . Dziekuje”

tecza, cza-cza, taniec, tancze, tanczysz, Ile koloréw ma tecza?, Czy znasz magiczna liczbe

Leksyka siedem?, To jest jeden/dwa/trzy/cztery/pieé/szeéé/siedem., Jaki to jest kolor?, czerwony,
pomaranczowy, z6tty, zielony, niebieski, granatowy i fioletowy, Jaki/Jakie/jaka jest...?
— czasownik ,.znac”w drugiej osobie liczby pojedynczej
Gramatyka — czasownik ,tariczy¢”w pierwszej i w drugiej osobie liczby pojedynczej

— zaimek pytajny . Jaki/Jakie/Jaka?"

Zagadnienia
realioznawczo-
miedzykulturowe

Dziecko
— poznaje fragment piosenki . Tecza”

— poznaje latynoamerykanski taniec wywodzacy sie z Kuby ..Cha-cha”

Pomoce dydaktyczne

(1) pacynka Gryfik (2] czarodziejski worek (3] CD z nagraniem do tanca cza-cza w wers;ji
instrumentalnej (4) paski bibuty w kolorach czerwonym, pomaranczowym, zéttym, zielonym,
niebieskim, granatowym i fioletowym [x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka
polskiego] (5) zdjecie pary tanczacej cha-che (6) pokolorowane karty ze scenariuszy 1-33

w kolorach czerwonym, pomaranczowy, zottym, zielonym, niebieskim i fioletowym (7) trzy
kota hula-hoop/szarfy w kolorach niebieskim, biatym i rézowym (8] 10 punktéw/stoneczek (9)
karta pracy .Tecza” [na koncu tego scenariusza) (x iloé¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach
jezyka polskiego) (10) karty z tecza (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka
polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole. N wita D rymowanka (Stadtmiiller, b.r.: 8) na powitanie i prezentuje ja z inscenizacja.

Rymowanke powtarza trzy razy:

i prezentuje ja z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Jestesmy w komplecie. 2x

Wszyscy stoja w kole, trzymaja sie za rece i delikatnie nimi wymachuja.

Ja to wiem.

Wszyscy wskazuja dtonmi na samych siebie.

| wy to wiecie.

Wszyscy wskazuja dtonmi na kolegdw i kolezanki.

Sktonic sie wypada. 2x

Wszyscy wykonuja dwukrotnie ukton.

| pomachac do sasiada.

Wszyscy machaja dtonia do sasiada po prawej i po lewej stronie.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D)" oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-5 min

Zabawa dydaktyczna .Tecza”. N uktada na podtodze kolorowe paski bibuty w kolorach teczy (czerwony, pomaranczowy,
z6tty, zielony, niebieski, granatowy i fioletowy). Zwraca sie do D, méwiac: .Wiecie, co to jest? lle koloréw ma tecza? Policzymy
razem? Jakie to kolory?”.

Krok 4, 5-10 min

Zabawa rozwijajaca motoryke duza .Czy znasz magiczna liczbe 7?”. N zaprasza D do kota, méwiac do D: ,Czas na zabawe!
tapiemy sie za raczki! Probujcie mowic i robic to co ja!”. Wszyscy chodza w kregu, powtarzajac rytmicznie stowa i wykonujac
ruchy pokazywane przez N.

.Czy znasz magiczna liczbe 7?”

st. U. Bissinger-Cwiercz

Czy znasz, czy znasz magiczna liczbe 77

N powtarza wers dwa razy.

To jest 1.

N moéwi do D: , Zatrzymujemy sie i tupiemy prawa noga!”

Czy znasz, czy znasz magiczna liczbe 77

N powtarza wers dwa razy.

To jest 1.

N mowi do D: ,, Zatrzymujemy sie i tupiemy prawa noga!”

To jest 2.

N moéwi do D: , Tupiemy lewa noga!”

Czy znasz, czy znasz magiczna liczbe 77

N powtarza wers dwa razy.

To jest 1. N moéwi do D: ,, Zatrzymujemy sie i tupiemy prawa noga!”
To jest 2. N moéwi do D: , Tupiemy lewa noga!”
To jest 3. N moéwi do D: ., Wykonujemy podskok w gore!”

Czy znasz, czy znasz magiczna liczbe 77

N powtarza wers dwa razy.

To jest 1. N moéwi do D: , Zatrzymujemy sie i tupiemy prawa noga!”
To jest 2. N moéwi do D:, Tupiemy lewa noga!”

To jest 3. N moéwi do D: ,Wykonujemy podskok w gore!”

To jest 4. N moéwi do D:, Klaszczemy w rece!”

Czy znasz, czy znasz magiczna liczbe 77

N powtarza wers dwa razy.

To jest 1. N moéwi do D:, Zatrzymujemy sie i tupiemy prawa noga!”
To jest 2. N moéwi do D: . Tupiemy lewa noga!”

To jest 3. N moéwi do D: ., Wykonujemy podskok w gdre!”

To jest 4. N mowi do D: , Klaszczemy w rece!”

To jest 5. N moéwi do D:, Krzyzujemy rece na piersi!”

Czy znasz, czy znasz magiczna liczbe 77

N powtarza wers dwa razy.

To jest 1. N moéwi do D:, Zatrzymujemy sie i tupiemy prawa noga!”
To jest 2. N moéwi do D: , Tupiemy lewa noga!”

To jest 3. N moéwi do D: ., Wykonujemy podskok w gdre!”

To jest 4. N mowi do D:, Klaszczemy w rece!”

To jest 5. N moéwi do D:, Krzyzujemy rece na piersi!”

To jest 6. N mowi do D: ,, Pokazujemy na nos!”
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Czy znasz, czy znasz magiczna liczbe 77 N powtarza wers dwa razy.

To jest 1. N moéwi do D: , Zatrzymujemy sie i tupiemy prawa noga!”

To jest 2. N maéwi do D: , Tupiemy lewa noga!”

To jest 3. N moéwi do D: ,Wykonujemy podskok w gore!”

To jest 4. N maéwi do D: ,Klaszczemy w rece!”

To jest 5. N moéwi do D: ,Krzyzujemy rece na piersi!”

To jest é. N mowi do D: ,Pokazujemy na nos!”

To jest 7. Il'\lwrr;?awvivgﬁ D:..Chwytamy rekami gtowe i ruszamy nia w lewo

Krok 5, 10-15 min

Zabawa muzyczno-ruchowa . Kolory teczy”. Kazde D otrzymuje pasek bibuty w innym kolorze (czerwony, pomaranczowy,
76tty, zielony, niebieski i fioletowy). Podczas gdy N $piewa refren piosenki . Tecza”, D wykonuja improwizacje ruchowe

z uzyciem wstazek. Nastepnie D tworza kota wedtug podawanych przez N kolorow.

Tecza, tecza, cza, cza, cza.
Tanczysz ty i tancze ja.
ChodZmy szybko, kto zdota.
[N méwi do D] Kolor czerwony/pomarariczowy/Zétty/zielony/niebieski/fioletowy
do kéteczka, do kota!

Zabawe kontynuujemy w rytm tanca ,Cha-cha” w wersji instrumentalnej. Podczas przerwy w muzyce N podaje kolory,
a D tworza kota pasujace do polecen. N pyta D, czy wiedza, co to znaczy ,Cha-cha” i ttumaczy im za pomoca obrazkéw, ze
.Cha-cha to taniec latynoamerykariski, ktéry pochodzi z Kuby".

Krok 6, 15-20 min

Zabawa jezykowa z elementem ruchu , Teczowe rodzinki” (wg. Klanzy). N dzieli D na czteroosobowe zespoty, ktére tworza
kota. Kazda osoba w kole dostaje inny kolor szarfy, ktdry okresla jej role w rodzinie, np. D z czerwonymi szarfami to
mamy, z niebieskimi - tatusiowie, z zielonymi - synowie, a z z6ttymi - cérki. Podczas muzyki poszczegélne kota obracaja
sie - .,rodzinki” sa na spacerze. Podczas kazdej przerwy w muzyce dzieci postepuja zgodnie z poleceniem nauczyciela,
np.:.Synowie ida w odwiedziny do innych rodzin” [dzieci z z6ttymi szarfami zmieniaja kota), .Mamy wykonuja ukton dla
swoich rodzin”, .Corki wchodza do srodka kota i klaszcza w rece”, . Tatusiowie wykonuja podskok w gére”. Zabawe powtarzamy
kilkakrotnie i wykorzystujemy jak najwiecej znanych juz D polecen.

Krok 7, 20-25 min

Zabawa jezykowa utrwalajaca stownictwo. N rozktada na podtodze pokolorowane karty ze scenariuszy 1-33 i prosi
dowolne D, aby zebrato wszystkie czerwone/pomaranczowe/z6tte/zielone/niebieskie/fioletowe karty. Nastepnie pyta D:
.Czy pamietacie, co to jest?”.

Krok 8, 25-35 min

Zabawa rozwijajaca uwage stuchowa dziecka .Jaki, jakie, jaka - co styszycie?”. N ktadzie na podtodze trzy kota hula-hoop/
szarfy w kolorach niebieskim, biatym i rézowym. Nastepnie dzieli D na dwie grupy i ttumaczy im przebieg zabawy. W tym
celu pokazuje D pierwsza karte, méwiac gtoéno . Jaki jest banan? Z6tty.” i powtarzajac zaimek pytajny . Jaki?". Pierwsza
karte wktada do niebieskiego kota. Nastepnie pokazuje D druga karte, méwiac gtoéno . Jakie jest storice? Zétte.” i zaimek
pytajny . Jakie?”. Druga karte wktada do biatego kota. Nastepnie pokazuje D trzecia karte, méwiac gtosno ., Jaka jest
cytryna? Zétta.” i powtarzajac zaimek pytajny .. Jaka?". Trzecia karte wktada do rézowego kota. W ten sposéb N pokazuje D
pozostate karty, méwiac: ,A teraz wy. Stuchajcie uwaznie. Co styszycie? Jakie, jakie czy jaka? Kto pierwszy klasnie, ten wktada
obrazek do kota. Jesli obrazek faktycznie pasuje do kota, otrzymujecie jeden punkt stoneczko”. Wygrywa grupa, ktéra zebrata
najwiecej punktéw/stoneczek.

Krok 9, 35-40 min

Zajecia plastyczne . Kolory teczy”. Zadaniem D jest pokolorowanie teczy wedtug podanych koloréw i ksztattow, np. pola
z trojkatami = kolor niebieski.

Krok 10, 40-45 min

Po skonczonych zajeciach plastycznych D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania
prac w przedszkolu. Siadaja w koteczku. N dziekuje D za wspélna zabawe i nagradza je karta z tecza, mdéwiac do kazdego
D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekng zabawe - karta z tecza". G podpowiada D .. dziekuje”. N zwraca sie do D,
mowiac: ., Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, mowiac:
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Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtornmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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35 Chmurki figurki

Cele ogdlne

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

— probuje wskazac i nazwac odpowiedni obrazek
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach
— aktywnie uczestniczy w zabawach

—> zapoznaje sie ze znakami drogowymi, rozréznia ich kolory oraz ksztatty

Cele i sytuacje

Dziecko
— poznaje stownictwo w jezyku polskim zwiazane z pogoda

—> utrwala polecenia po polsku np. . Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na
dzien dobry”

komunikacyjne _ . . o S .
— poznaje nowe polecenia: ,Dmuchamy!”, .X zamieniaja sie miejscami z x!", . Stop!
- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, . Prosze”, . Dziekuje”
chmurka, chmura, figura, Jaka to figura?, koto, kwadrat, prostokat, tréjkat, znaki drogowe,
Leksyka Nie wolno!, stop
Gramatyka — konstrukcja .. Nie wolno...!”

Zagadnienia
realioznawczo-
miedzykulturowe

Dziecko
— poznaje wiersz ,Chmurki-figurki”

— poznaje polskie znaki drogowe

Pomoce dydaktyczne

(1) pacynka Gryfik (2) czarodziejskiworek (3] ilustracje z chmurkami do wiersza ,Chmurki-
figurki” (4) papierowe chmurki-figurki (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka
polskiego) (5) emblematy figur geometrycznych w réznych kolorach (x ilo$¢ dzieci biorgcych
udziat w zajeciach jezyka polskiego] (6) koto hula-hoop/szarfa (7) sze$¢ znakdw drogowych do
zabawy . Zakodowane znaki” oraz .Znaki drogowe” (8) karta pracy .Chmurki-figurki” [na koncu
tego scenariuszal [x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (9) karty

z chmurka (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole. N wita D rymowanka (Stadtmuiller, b.r.: 8) na powitanie i prezentuje ja z inscenizacja

Rymowanke powtarza trzy razy:

(Stadtmdiller, b.r.: 8) na powitanie

i prezentuje ja z inscenizacja. Rymowanke powtarza trzy razy:

Jestesmy w komplecie. 2x

Wszyscy stoja w kole, trzymaja sie za rece i delikatnie nimi wymachuja.

Ja to wiem.

Wszyscy wskazuja dtoAmi na samych siebie.

I wy to wiecie.

Wszyscy wskazuja dtornmi na kolegéw i kolezanki.

Sktonic sie wypada. 2x

Wszyscy wykonuja dwukrotnie ukton.

| pomachac do sasiada.

Wszyscy machaja dtonia do sasiada po prawej i po lewej stronie.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobié: odpowiedzie¢ G ., Jestem... [imie D) oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesé, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-5 min

Prezentacja wierszyka .Chmurki”. N czyta wierszyk, wykorzystujac do prezentacji Gryfika oraz ilustracje [chmurki,
chmurka-kwadrat, wiatr, chmurki-tréjkaty, chmurka-prostokat, chmurka-koto).
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,Chmurki-figurki”
U. Kowalska
Po niebie ptyna chmurki,
a wiatr je rozdmuchuje,
bawia sie z nim w figurki,
Gryfik je obserwuje.

To chyba bedzie kwadrat.
Rowne boki i katy.
Nagle wiatr go potargat,
powstaty dwa tréjkaty!
Kazdy trojkat stworzony
mknie, jak Zzagiel napiety,
az je wiatr rozpedzony,
nie rozwieje na strzepy!
Sunie, nie wiedzac dokad,
szklaneczka petna mleka.
To byt chyba prostokat?
Lecz rozlat sie jak rzeka!

I'nagle z chmurki pitka,
wturlata sie w obtoki!
Ato dopiero zmytka!
Gdzie katy ma i boki?

Krok 4, 5-10 min

Zabawa ¢wiczaca oddech .Chmura”. D otrzymuja papierowe chmurki-figurki. N moéwi do D: . To jest twoja chmurka. Jaka
to figura? Kwadrat (pokazuje na kwadratowa chmurke), prostokat (pokazuje na prostokatna chmurke), tréjkat [pokazuje na
tréjkatng chmurke), czy koto (pokazuje na okragta chmurke)?”itd. Nastepnie D ktadg chmurki na podtodze i dmuchaja

w nie tak (A teraz dmuchamy w chmurki na srodek sali”), aby wszystkie znalazty sie na $rodku sali, tworzac jedna wielka
chmure. N wraz z D opisuje chmure: ,Popatrzcie na nasza duza chmure. Co to za figura? Czy to jest...? A moze to jest...?”

Krok 5, 10-15 min

Zagadka sensoryczna .Jaka to figura?”. D dobieraja sie w pary. Jedno D z pary siedzi po turecku, a drugie lezy obok niego
na brzuchu. N pokazuje D emblemat figury geometrycznej i nastepnie kresli pokazana figure na plecach jednego D.
D siedzace po turecku kresla te sama figure na plecach D lezacego na brzuchu. Po pieciu figurach nastepuje zmiana.

Krok 6, 15-20 min
Zabawa ruchowa ..Zmien miejsce”. D tworza koto i siadaja na krzesetkach. Kazde D otrzymuje emblemat figury

geometrycznej w jednym kolorze. Zadaniem D jest prawidtowe wykonanie polecen N, np. .Wszystkie kwadraty zamieniaja
sie miejscami”. Zabawe mozna zmodyfikowa¢ lub utrudnié, proszac D z réznymi kolorami lub/oraz figurami o zamiane
miejsc, np. .Czerwone figury zamieniaja sie miejscami z zielonymi figurami”, .Czerwone tréjkaty zamieniaja sie miejscami

z czerwonymi kwadratami”.

Krok 7, 20-30 min

Zabawa dydaktyczna .Znaki drogowe”. N ktadzie na podtodze chmurki-figurki w jednym rzedzie, pod nimi ktadzie
emblematy figur geometrycznych, a do kota hula-hoop/szarfy wktada po kolei cztery znaki drogowe, czytajac/recytujac
jednoczesnie wiersz S. Kustosza.

.Znaki drogowe”
S. Kustosz

Witam Paristwa, przedstawie sie,
ZNAK OSTRZEGAWCZY nazywaja mnie.

Mym tréjkatnym ksztattem z obwodem czerwonym
Mdéwie wszystkim, ze musze by¢ zauwazonym.
Méwie : UWAGA, OSTRZEGAM przed réznymi rzeczami,
Np. przed waska jezdnia, lub drogowymi robotami.

Teraz kolej na mnie, zwa mnie ZNAK NAKAZU,
Kto tylko mnie zobaczy, ten wie to od razu.
Mam okragta buzie w niebieskim kolorze,

Bym z daleka byt widoczny, gdy stoje na dworze.
Moje ulubione stowa, to PROSZE, NAKAZUJE,
Ze np. ruch prosto, lub tylko w lewo obowigzuje.
0d moich présb nie ma odwrotu.

Niech mnie stucha kazdy, kto nie chce ktopotu.
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INAK ZAKAZU - tak na mnie wotaja.
Gdy tylko cos powiem, wszyscy mnie stuchaja.
Bo ze mnie inny niz ty jest znak drogowy,
Ja na wiele rzeczy nie pozwalam, bo jestem surowy.
Mam okragta buzie, czerwona dookota,

Kto tylko mnie zobaczy, ten wie, Zze zaraz wotam :
UWAGA, NIE POZWALAM, ZAKAZUJE, ZABRANIAM
Np. zbyt szybkiego po jezdni jechania.
Ograniczam predkosc, wprowadzam zasady,
Trzeba sie mnie stuchac, nie ma na to rady.

Ja mam na imie ZNAK INFORMACYJNY,
Mysle, ze jestem bardzo atrakcyjny.
Mam prostokatna buzie, niebieskie policzki,
Ozdabiam jezdnie i rézne uliczki.

Mam za zadanie udzielac informacji
O miejscu parkingu lub restauracji,
Jestem bardzo grzeczny i lubiany, bowiem
Ja nigdy nie ktamie, zawsze prawde powiem.

Po wystuchaniu wiersza N zaprasza D do zabawy .. Zakodowane znaki”. Przed rozpoczeciem zabawy N pokazuje D szablony
czterech znakéw drogowych oraz pasujace do nich kody i ruchy jak w tabelce ponizej. Zabawa polega na tym, ze N
pokazuje szablon, a D wymawiaja zapamietany kod i wykonuja pasujacy ruch.

N pokazuje znak ® N pokazuje znak zakazu.
ostrzegawczy. Méwi .Nie wolno!” i porusza
Mowi .Uwaga!” i podnosi palcem w odpowiedni

palec wskazujacy do gory. sposob.

N pokazuje znak nakazu.

N pokazuje znak
Mowi .Prosze!” i wskazuje @@ informacyjny.

palcem na niewidzialna Mowi .Dziekuje!” i pokazuje
droge przed soba. podniesiony kciuk.

Krok 8, 30-35 min

Zabawa orientacyjno-porzadkowa ,Znaki drogowe”. N trzyma w dtoni obrazki przedstawiajace dwa znaki drogowe - stopu
oraz przejscia dla pieszych. Gdy N trzyma w gérze znak przejécia dla pieszych, D poruszaja sie po sali. Gdy podnosi znak
STOP - D zatrzymuja sie.

Krok 9, 35-40 min

Zajecia plastyczne ,Chmurki-figurki”. Zadaniem D jest potaczenie chmurek-figurek w pary z figurami geometrycznymi
oraz ich pokolorowanie.

Krok 10, 40-45 min

Po skonczonych zajeciach plastycznych D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania
prac w przedszkolu. Siadaja w koteczku. N dziekuje D za wspolna zabawe i nagradza je karta z chmurka, moéwiac do
kazdego D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z chmurka”. G podpowiada D ,.dziekuje”. N zwraca sie
do D, mowiac: ,Dziekuje wam za wspdlng zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, mowiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonnmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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36 Gryfik nie boi sie burzy

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

Cele ogé[ne — probuje wskazac i nazwac odpowiedni obrazek
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Dziecko

— poznaje stownictwo w jezyku polskim zwiazane z pogoda

] ] — utrwala polecenia po polsku np. . Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na

Cele i sytuacje dzieri dobry”

komunikacyjne - poznaje nowe polecenia/pytanie: .Chodzimy na paluszkach!”, .Zatrzymujemy sie!”,
Wyliczamy!”, .Ktdory obrazek pasuje do ktorego fragmentu?”.

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje”

burza, ldzie burza!, btyska, btyskawica, grzmi, boi sie, boimy sie, boje sie, potwor, stary

Leksyka niedZwiedz, $pi, chrapie, tapie
—czasownik .bac sie”w pierwszej osobie liczby pojedynczej i mnogiej oraz w trzeciej osobie
Gramatyka liczby pojedynczej
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — poznaje polska zabawe tradycyjna . Stary niedzwiedz”

miedzykulturowe

(1) pacynka Gryfik (2) czarodziejski worek (3] ilustracje do opowiadania ..Gryfik i burza”

(na koncu tego scenariuszal (4) gazety do zabawy ruchowej , /dzie burza™ [5) komplet kart

z potworami (do pobrania w Internecie, np. https://dabblesandbabbles.com/wp-content/
uploads/2013/10/Monters.pdf) oraz obrazki przedstawiajace zabawki i zwierzeta z
poprzednich scenariuszy (x iloé¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (6)
puste kartki do rysowania potwora wedtug wzoru https://kiddoland.pl/nauka-rysowania/
jak-narysowac-potwora (7) karty z burza (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka
polskiego)

Pomoce dydaktyczne

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

Dwraz z N i Gryfikiem siedza w kole. N wita D rymowanka (Stadtmdiller, b.r.: 8) na powitanie i prezentuje ja z inscenizacja.
Rymowanke powtarza trzy razy:

Jestesmy w komplecie. 2x Wszyscy stoja w kole, trzymaja sie za rece i delikatnie nimi wymachuja.
Ja to wiem. Wszyscy wskazuja dtoAmi na samych siebie.

I wy to wiecie. Wszyscy wskazuja dtornmi na kolegéw i kolezanki.

Sktonic sie wypada. 2x Wszyscy wykonuja dwukrotnie ukton.

| pomachac do sasiada. Wszyscy machaja dtonia do sasiada po prawej i po lewej stronie.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobié: odpowiedzie¢ G ., Jestem... [imie D) oraz podaé mu reke na powitanie.

Czesé, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.

Jak na imie masz?

Krok 3, 3-5 min

Zabawa jezykowa do opowiadania .Gryfik i burza” [na podstawie opowiadania . Zajaczek i burza” http://www.edukacja.
edux.pl/p-22650-zajaczek-i-burza-scenariusz-zajec.php). N wyjmuje z czarodziejskiego worka obrazki ilustrujace tresé
opowiadania i rozktada je na podtodze, nie komentujac ich. Méwi do D: , Postuchacie teraz opowiadania o Gryfiku. Ktory
obrazek pasuje do ktérego fragmentu?”.
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,Gryfik i burza”
S. Kustosz
Pewnego dnia Gryfikowi bardzo sie nudzito w domu, wiec postanowit péjs¢ do lasu. [GRYFIK IDACY DO LASU]
Tego dnia las byt jakis dziwny. Niebo byto ciemne, a w lesie nie byto ani jednego zwierzatka. [LAS]

Nagle obok Gryfika przebiegt zajaczek. — Czesc zajaczku! - krzyknat Gryfik. - Dokad tak biegniesz? - Uciekam przed burza.
Boje sie burzy, i to bardzo! - Burza? Jaka burza? - zdziwit sie Gryfik. Ale zajaczek juz go nie styszat, bo pobiegt schowac sie do
lasu. [ZAJACZEK]

Chwile péZniej Gryfik zobaczyt przebiegajacych zabe i niedZwiadka. - Dokad tak uciekacie? - Chowamy sie przed burza. Biegnij
szybko za nami. - Powiedzcie mi tylko, co to jest burza i jak wyglada? - wotat zmartwiony Gryfik, ale zaby i niedZwiadka juz nie
byto widac. [ZABA | NIEDZWIADEK]

Zaraz potem Gryfika minety lecace bociany. - Hej, bociany! - zawotat Gryfik - nikt nie chce mi powiedziec, co to jest... Ale nie
zdazyt nawet dokoriczyc pytania, bo bociany krzyknety: - Nie mozemy teraz z toba rozmawiac Gryfiku, uciekamy, bo idzie burza.
- Jaka burza i dokad idzie? - zdziwit sie Gryfik - i czy ja znam te burze? Ale znowu nikt nie odpowiedziat, bo bociany juz dawno
zniknety za lasem. [BOCIANY]

Biedny Gryfik nie wiedziat, co robic. Nie wiedziat nawet, czy ma uciekac, czy nie. Wszyscy gdzies sie chowali i mowili, ze idzie
burza. A tymczasem nikt nie nadchodzit. Gryfik postanowit wiec zostac i spotkac sie z burza. Rozgladat sie dookota, ale nikogo
nie byto widac. Tylko na niebie pojawity sie chmury, zrobito sie ciemno i zaczat padac deszcz. - No nie, i w dodatku jeszcze
deszcz. [CHMURY | DESZCZ]

Tego juz nie zniose - powiedziat Gryfik i zasmucony schowat sie pod drzewkiem. Nagle na niebie pojawity sie btyskawice i
zaczeto gtosno grzmiec. [CHMURY, Bt YSKAWICE | GRZMOTY]

Gryfik troche przestraszyt sie, ale siedziat pod drzewem, zty, ze musi moknac i nie moze doczekac sie burzy. - Kiedy ona
wreszcie przyjdzie? - mruczat do siebie. - Bardzo chciatbym ja zobaczyc. Kiedy Gryfik byt juz catkiem mokry od deszczu
chmury ustapity, a na niebie pojawito sie storice. [StONCE]

Zaraz potem pojawita sie zielona zaba. Gdy zobaczyta smutnego zajaczka spytata: - Hej, zajaczku, co sie stato? Dlaczego jestes
taki smutny? - Bo nikt mi nie chce powiedziec, co to jest burza. Powinna niedtugo przyjsc, tymczasem ja siedze, czekam, nawet
zmoktem, ale nikogo oprécz ciebie nie widziatem. A moze ty spotkatas burze? Nie wiesz, gdzie ona jest? - spytat zajaczek.

- Jak to gdzie jest? Przeciez wtasnie przeszta. - Przeszta? Nie widziatem. Dokad poszta? Moze ja jeszcze dogonie? - Ach ty
gtuptasie - zasmiata sie zabka - Juz po burzy. Popatrz zreszta. Teczalll [TECZA]

Po przeczytaniu opowiadania N ttumaczy D, ze Gryfik myslat, ze burza to jakie$ zwierzatko i pyta D, jak wyglada burza,
np..Czy burza ma gtowe? Czy burza ma rece?”. Nastepnie pyta D: A co robi burza?”. Wskazujac na obrazki, méwi: ,Burza
btyska, grzmi, wieje i straszy” i pyta: ,Czy Gryfik boi sie burzy?" (pokazuje strach za pomoca mimiki).

Krok 4, 10-15 min

Zabawa ruchowa ,/dzie burza!”. Dzieci otrzymuja strone z gazety i ktada ja na podtodze. W trakcie muzyki poruszaja sie na
swojej gazecie. Zatrzymanie muzyki oznacza, ze trzeba uwaznie stuchac polecenia. Na hasto . Pada deszcz” D nasladuja
deszcz, uderzajac paluszkami w kartki. Na hasto .. Btyskawica!” D szybko - jak btyskawica - wyrzucaja rece do gory. Na
hasto . /dzie burza!” D ztaczaja nogi i kucaja na gazecie.

Krok 5, 15-25 min

Zabawa do piosenki ,Stary niedZwiedz”. N zaprasza D, ktére chce by¢ niedzwiedziem do $rodka kota i prosi je, aby kucneto
na gazecie. Pozostate D stoja w kole i trzymaja sie za rece. N wraz z D épiewa cicho piosenke, chodzac na palcach/
paluszkach wokét ,Spiacego” w srodku D-niedzwiedzia. Nastepnie wszyscy zatrzymuja sie i wyliczaja kolejne godziny. Na
hasto .nied?wiedz tapie!” D-niedZwiedZ budzi sie i tapie jedno z D. Ztapane D zostaje kolejnym ..niedZwiedziem”.

,Stary niedzwiedz”

Stary niedZwied? mocno $pi. (x2)
My sie go boimy, na palcach chodzimy.
Jak sie zbudzi, to nas zje! (x2)
Pierwsza godzina - niedZwied? spi,
druga godzina - niedzwiedZ chrapie,
trzecia godzina - niedzwiedz tapie!

Krok 6, 25-35 min

Zabawa jezykowa ., Czego boi sie... potwor?”. N dzieli D na dwie grupy. Nastepnie ktadzie na podtodze obrazki
przedstawiajace zabawki oraz zwierzeta. W reku trzyma komplet kart z potworami i méwi do D:,Mam tutaj potwory,
ktdre strasznie bojg sie zabawek albo zwierzat”. Pokazujac pierwsza karte z potworem, moéwi np.: ,Boje sie zab” i ttumaczy
D, na czym polega zabawa: D, ktdre zrozumiato, czego boi sie potwdr, klaszcze w rece i wskazuje na pasujacy obrazek.
Wygrywa druzyna, ktéra zdobyta wieksza ilos¢ punktdéw. Po zakonczonej zabawie N rozdaje D karty z potworami i zadaje
D pytania: . Jaki jest twdj potwdr? Ile ma rak? Czy ma wtosy?" itd.

Krok 7, 35-40 min

Zajecia plastyczne . Potwory”. Zadaniem D jest narysowac potwora wedtug wzoru i pokolorowac go wedtug wtasnych
upodoban. https://kiddoland.pl/nauka-rysowania/jak-narysowac-potwora
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Krok 8, 40-45 min

Po skonczonych zajeciach plastycznych D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania
prac w przedszkolu. Siadaja w kdteczku. N dziekuje D za wspélna zabawe i nagradza je karta z burza, mdéwiac do kazdego
D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z burza”. G podpowiada D .dziekuje”. N zwraca sie do D, méwiac
..Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha do D reka na pozegnanie, mowiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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37 Wiatr tobuziak

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

Cele ogé[ne — probuje wskazac i nazwac odpowiedni obrazek
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Dziecko
— poznaje stownictwo w jezyku polskim zwiazane z pogoda

— utrwala polecenia po polsku np. . Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na

Cele i sytuacje dzieri dobry”
komunikacyjne - poznaje nowe polecenia/pytanie: .. Trzymamy sie za...!", .Chowamy sie przed...!",
.Dmuchamy...!", ,Kotyszemy...I", . Zatrzymujemy sie”, .Czy ktos ma pare?”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, ..Prosze”, ..Dziekuje”

Leksyka wiatr, wietrzyk, wieje, latawiec, tobuziak, czapka, para, karty, wiatrak, getry
Gramatyka = liczba mnoga rzeczownikdéw w mianowniku (koncowki -i,-y)
Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- — poznaje polska nazwe gry w karty ,Czarny Piotrus”

miedzykulturowe

(1) pacynka Gryfik (2) czarodziejski worek (3] rekwizyty do zabawy . Maszyna wiatrowa”: dwie
skakanki lub dwa sznurki, 10 mini-latawcow z bibuty, dwa obrazki z ustami, dwie stomki, dwa
baloniki, dwa wachlarze i dwa mate reczniczki (4] karteczki samoprzylepne oraz ilustracja

do opowiadania .0 wietrze tobuziaku” https://mamotoja.pl/bajka-dla-dzieci-o-wietrze-
Pomoce dydaktyczne lobuziaku,twoje-dziecko-archiwum-artykul,5427,r1p1.html (5) obrazki do wyttumaczenia cech
wiatru: wiatraki, zaglowki, nasiona roznoszone przez wiatr, wyrwane drzewa, zerwany dach
(6) czapki z papieru [x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego) (7] 31 kart

do gry..Czarny Piotrus” (opis kart w scenariuszu) (8) karty pracy z latawcami (na koncu tego
scenariuszal (9) karty z wiatrem (x ilo$¢ dzieci bioracych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole. N wita D rymowanka (Stadtmuiller, b.r.: 8) na powitanie i prezentuje ja z inscenizacja.
Rymowanke powtarza trzy razy:

Jestesmy w komplecie. 2x Wszyscy stoja w kole, trzymaja sie za rece i delikatnie nimi wymachuja.
Ja to wiem. Wszyscy wskazuja dtonmi na samych siebie.

I wy to wiecie. Wszyscy wskazuja dtonmi na kolegéw i kolezanki.

Sktonic sie wypada. 2x Wszyscy wykonuja dwukrotnie ukton.

I pomachac do sasiada. Wszyscy machaja dtonia do sasiada po prawej i po lewej stronie.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D]” oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesé, jestem Gryfik.

Jak na imie masz?

Krok 3, 3-5 min

Zabawa dydaktyczna .Co to jest?”. N prosi D, aby zamknety oczy. Nastepnie napetnia balonik powietrzem, wypuszcza
z niego powietrze na raczki D i pyta je, co czuty na swoich dtoniach. Pomaga im w odpowiedzi (. Powietrze, wiatr”)
i pokazuje obrazek ilustrujacy wiatr.
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Krok 4, 5-10 min

Zabawa ruchowa ,Maszyna wiatrowa”. N dzieli D na dwie grupy i ustawia D w szeregu wzdtuz wyznaczonej linii (np.
roztozona skakanka, sznurek]). Wyznacza druga linie naprzeciwko i przed kazda grupa rozktada na podtodze po piec
mini-latawcow z bibuty. Obok latawcdw ktadzie po dwie .maszyny wiatrowe”: obrazek z ustami, stomki, baloniki, wachlarze
i mate reczniczki. Zadaniem D jest jak najszybsze doprowadzenie latawcéw do mety za pomoca réznych .maszyn
wiatrowych”: za pierwszym razem D dmuchaja na latawce ustami, za drugim razem dmuchaja na latawce przez stomki, za
trzecim razem nadmuchuja balon i uzyskuja podmuch wypuszczajac powietrze na latawce, za czwartym razem wachluja
wachlarzem na latawce, a za piatym uzyskuja podmuch za pomoca reczniczka. Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza
doprowadzita wszystkie latawce do mety.

Krok 5, 10-15 min

Zadanie jezykowe do opowiadania .0 wietrze tobuziaku™ A. Galickiej. N wiesza na Scianie zakryta karteczkami
samoprzylepnymi ilustracje do opowiadania (https://mamotoja.pl/bajka-dla-dzieci-o-wietrze-lobuziaku,twoje-dziecko-
archiwum-artykul,5427,r1p1.html) i wyjmuje z czarodziejskiego worka rulonik. Nastepnie méwi do D: ,Gryfik dat mi dzisiaj
w prezencie opowiadanie dla was. Patrzcie i stuchajcie!”. Podczas czytania opowiadania N odkleja karteczki, odstaniajac
ilustracje i krétko komentujac jej fragmenty, np. .Tu sa wrébelki, popatrzcie”.

0 wietrze tobuziaku”
A. Galicka

- Cwir, ¢wir, ¢wir - ¢wierkaty wrébelki i niechcacy obudzity Spiacy w gateziach drzewa wiatr. - Uuaaach - ziewnat wiatr i
przeciagnat sie tak, ze wszystkie liscie zadrzaty i zaszumiaty. - Obudzit sie! - cwierkaty wrobelki. - | pewnie zaraz zacznie
psocic. Wiatr wyjrzat spomiedzy lisci i zobaczyt ciemne chmury, ktdre ptynety po niebie. - Zrobie im figla - gwizdnat. -
Dmuchne tak mocno, Ze zaraz je wszystkie przegonie. | po chwili wiatr gwizdat, swistat i dmuchat, a chmury uciekaty jedna
za druga, aZz w koricu zaswiecito storice. Wrobelki wygrzewaty sie w storicu, a wiatr krecit sie koto nich i pytat: - Chmury
przegonione. | co teraz? Nudzi mi sie. - Lec nad gdrke - cwierkaty wrébelki. - Tam jest dla ciebie zabawka. Wiatr zakrecit

sie, zagwizdat | pofrunat nad gorke, na ktdrej stat wielki wiatrak. - Hej, czemu sie nie krecisz? - zawotat. - Nikt juz dzi$ nie
uzywa mnie do mielenia maki - zaskrzypiat wiatrak. - Teraz sa mtyny elektryczne. Nikomu nie jestem potrzebny. - Ale mozna
pokrecic sie dla zabawy - zasmiat sie wiatr i wkrecit sie w skrzydta wiatraka.

Troche sie przy tym zasapat i zadyszat, ale wreszcie stary wiatrak ruszyt, obracajac skrzypiacymi ramionami.

- To byta zabawa! - gwizdat wiatr, krecac sie miedzy drzewami. - Uwazaj! - cwierkaty wrébelki. - Potamiesz gatezie! Ale wiatr
ich nie stuchat, bo juz wymyslat nowe figle. Zobaczyt, ze droga idzie na spacer Agatka ze swoim tata. Wiatr zerwat tacie z gtowy
kapelusz i turlat nim po drodze. - To dopiero zabawa! - chichotat. Agatka z tata biegli coraz szybciej, az wreszcie dogonili
kapelusz. - To moja zabawka! Oddajcie mi - swistat wiatr, ale tata mocno trzymat teraz kapelusz. Wiatr, niewiele myslac,
wyrwat Agatce z reki kolorowy latawiec.

Zabrat go ze soba na drzewo i tam zmeczony zasnat. Wrébelki siedziaty cicho, by nie obudzic tobuziaka. A wiatr spat tak mocno,
Ze nawet nie zauwazyt, kiedy tata sciagnat latawiec z drzewa i oddat go Agatce.

Po przeczytaniu opowiadania N zadaje D pytanie: .Wiatr to tobuziak, psotnik albo urwis. Czy to znaczy, ze wiatr jest dobry czy
niedobry?” Nastepnie pokazuje D obrazki, méwiac: ,Czasem wiatr jest dobry, porusza wiatraki, unosi latawce, porusza zaglowki
i rozsiewa nasiona. Ale czasem wiatr potrafi tez byc niedobry, zty, bo wyrywa drzewa, zrywa dachy i porywa nam czapki”.

Krok 6, 15-20 min

Zabawa ruchowa ,Wiatr tobuziak”. N zaktada D czapki z papieru na gtowe. N trzyma za reke jedno D, ktére jest wiatrem
tobuziakiem. Nastepnie méwi do D: . Jestesmy na spacerku. Jest przyjemnie, wieje lekki wietrzyk [dmuchamy lekko przez
ustal i patrzymy, jak poruszaja sie nasze wiatraczki [stajemy w rozkroku, rozktadamy szeroko ramiona, obracamy nimi w jedna,
potem w druga strone i sktadamy je]. Nagle wiatr wieje coraz mocniej [méwimy szyyyyy szyyyyyl, trzymamy sie za czapki, bo
wiatr tobuziak nam je zaraz porwie! Chowamy sie przed wiatrem!” [N puszcza dziecko wiatr, ktérego zadaniem jest dotkniecie
uciekajacych D. D, ktére zostato dotkniete przez wiatr, oddaje czapke). .Wiatr przestat wiac. Zatrzymujemy sie”. N wybiera
nastepne D, ktére staje sie wiatrem tobuziakiem i zabawa zaczyna sie od nowa.

Krok 7, 20-30 min
Gra karciana ..Czarny Piotrus” ¢wiczaca wymowe gtosek TR w nagtosie, srodgtosie i wygtosie.

- D siedza w kole. N tasuje karty i rozdaje kazdemu z graczy dostosowana do liczby graczy liczbe kart [po trzy,
maksymalnie po pie¢ kart). Nastepnie prosi D, aby utozyty karty w wachlarz.

— Gracze sprawdzaja, czy maja karty stanowiace pary. N pyta ..Czy ktos ma pary?” i pokazuje D przyktadowa pare =
dwie identyczne karty. Nastepnie pyta: ..Rozumiecie, co to jest para?”. D, ktére maja pary, zgtaszaja sie i ktada pary na
podtoge do srodka kota. N wymawia stowo przedstawione na karcie, zwracajac uwage na poprawna wymowe gtosek
TR, i prosi D o powtérzenie stowa.

— Przed rozpoczeciem gry N pyta D, ktére z nich jest najwyzsze. Najwyzsze D rozpoczyna gre, wyciagajac karte
zwachlarza D siedzacego po prawej stronie.

— Kolejni gracze kontynuuja gre, wyciagajac karty od kolejnych D.
— Wygrywa D, ktére jako pierwsze wytozyto wszystkie karty.

— D, ktére na koniec trzyma karte z..Czarnym Piotrusiem” powtarza wszystkie stowa z gtoskami TR (otrzymujac brawa od
pozostatych D).
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TR w nagtosie TR w érodgtosie TR w wygtosie

karty 1,2 = traktor karta 13 = Piotrus

karty 3,4 = traktory karty 14,15 = cytryna karty 24,25 = wiatr

karty 5,6 = truskawka karty 16,17 = cytryny karty 26,27 = teatr

karty 7,8 = truskawki karty 18,19 = wiatrak karty 28,29 = termometr
karty 9,10 = tréjkat karty 20,21 = wiatraki karty 30,31 = metr (drewniany)
karty 11,12 = trojkaty karty 22,23 = getry

Krok 8, 30-35 min

Masaz relaksacyjny .Wiatr”. D dobieraja sie w pary. Jedno D z pary siedzi po turecku i nasladuje ruchy N na plecach
drugiego D lezacego obok na brzuchu. Potem nastepuje zmiana.

Jest pochmurny dzieri. Wieje wiatr, poczatkowo tagodny,

delikatnie owiewa Twaje rece, plecy i nogi. Dmuchamy delikatnie na rece, plecy i nogi D.

Potem wzmaga sie, kotysze Twoim ciatem na boki, do przodu

i do tytu. Kotyszemy ciatem D na boki.

Wiatr przygonit chmurke, z ktérej pierwsze krople deszczu

spadajg na Twojg glowe. Uderzamy opuszkami palcow w gtowe D.

Deszcz szybko sie wzmaga i strugi wody sptywaja Ci po Uderzamy lekko dtonmi w plecy D, nastepnie gtadzimy
plecach, ramionach i nogach. nimi plecy, ramiona i nogi.

Wiatr, ktory przechyla Twoje ciato na boki, w przéd i w tyt,
przegania deszczowa chmurke, zza ktdrej pokazuje sie Ruchem okreznym gtadzimy plecy dtonia.
stonko. Jego promienie delikatnie muskaja Twoja twarz.

| znowu wieje przyjemny wietrzyk. Dmuchamy we wtosy.

A ty? Czujesz dreszczk? Leciutko szczypiemy w kark.

Krok 7, 35-40 min

Zajecia plastyczne . Latawce”. Zadaniem D jest potaczenie latawcdw w pary i pokolorowanie latawca, ktéry podoba im sie
najbardziej.

Krok 8, 40-45 min

Po skonczonych zajeciach plastycznych D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania
prac w przedszkolu. Siadaja w kéteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z wiatrem, mdéwiac do
kazdego D: ., Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z wiatrem tobuziakiem”. G podpowiada D , dziekuje”. N
zwraca sie do D, méwiac: . Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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38 Kto ma dzisiaj urodziny?

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

Cele ogé[ne — probuje wskazac i nazwac odpowiedni obrazek
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Dziecko

— poznaje stownictwo w jezyku polskim zwiazane z pogoda

] ] — utrwala polecenia po polsku np. . Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na
Cele i sytuacje dzieri dobry”

komunikacyjne - poznaje nowe polecenia/pytania: .Powtdrzcie gtosno/cicho!”, . Posegrequjcie obrazkil”,
.Rozumiecie, co to znaczy...?", .Czy to jest mato czy duzo?”, ,Kto ma najwiecej/najmniej..?"

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, ..Do widzenia”, ,Prosze”, ,Dziekuje”

urodziny, korona, tort (urodzinowy), prezenty, tron, goscie, kwiaty, posegregowad, Sto lat!,
super, mato, duzo, najmniej, najwiecej, Ktéry prezent jest super?, klocki, lalka, pluszak,

Leksyka samochdd, gra planszowa, karty, puzzle, pisaki, kredki, kolorowanka, farbki, pitka, rower,

rolki, zabawka do ptywania, ksigzka, ptyta DVD jest/sg super
— przystéwki ..mato”i.duzo”
— stopien najwyzszy przystowkow ,mato” i, duzo”

Gramatyka P " y? y
— zaimek pytajny ., Ktdry?
- konstrukcja . X jest/sa super”

Zagadnienia Dziecko

realioznawczo- — poznaje polskie zwyczaje urodzinowe
miedzykulturowe — poznaje polska piosenke urodzinowa . Sto lat!”

(1) pacynka Gryfik (2) czarodziejski worek (3] cztery kota hola-hoop/szarfy (4] obrazki do
zabawy ..Co pasuje?”: korona, tort, prezenty, tron, goscie, kwiaty, Mikotaj, choinka

z prezentami, bombki, szopka, koszyczek wielkanocny, zajgczek, baranek, pisanki (5) ptyta CD
.Spiewaj po polsku z Gryfikiem” (6) tron (krzesetko) i korona z papieru do piosenki ,Urodziny”
Pomoce dydaktyczne (7) opaska do przewigzania oczu (8) obrazki (lub rekwizyty) do rozmowy nt. .Prezenty”:

klocki, lalka, pluszak, samochdd, gra planszowa, karty, puzzle, pisaki, kredki, kolorowanka,
farbki, pitka, rower, rolki, zabawka do ptywania, ksiazka i ptyta DVD (9) obrazek typu puzzle
nt. .Urodziny” [na koncu tego scenariuszal (10) karty z tortem urodzinowym (x ilo$¢ dzieci
biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole. N wita D rymowanka (Stadtmiiller, b.r.: 8) na powitanie i prezentuje ja z inscenizacja.
Rymowanke powtarza trzy razy:

Jestesmy w komplecie. 2x Wszyscy stoja w kole, trzymaja sie za rece i delikatnie nimi wymachuja.
Ja to wiem. Wszyscy wskazuja dtonmi na samych siebie.

I wy to wiecie. Wszyscy wskazuja dtornmi na kolegdw i kolezanki.

Sktonic sie wypada. 2x Wszyscy wykonuja dwukrotnie ukton.

| pomachac do sasiada. Wszyscy machaja dtonia do sasiada po prawej i po lewej stronie.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D]” oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czesc, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesc, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?
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Krok 3, 3-5 min

Zabawa dydaktyczna ..Co pasuje do...?". N ktadzie na podtodze trzy kota hula-hoop/szarfy. Pomiedzy nimi ktadzie obrazki:
korona, tort, prezenty, tron, goscie, kwiaty, Mikotaj, choinka, bombki, szopka, koszyczek wielkanocny, zajaczek, baranek,
pisanki. Nastepnie prosi D o posegregowanie obrazkdw. Pyta D, czy rozumieja, co to znaczy .posegregowac” i zastanawia
sie wspolnie z D, jak wykona¢ zadanie.

— urodziny: korona, tort, prezenty, tron, goscie, kwiaty
— Swieta Bozego Narodzenia: Mikotaj, choinka z prezentami, bombki, szopka
— Swieta Wielkanocne: koszyczek wielkanocny, zajaczek, baranek, pisanki

Krok 4, 5-15 min

Zabawa do piosenki,Urodziny”. Najpierw N épiewa piosenke (lub odtwarza jag z ptyty CDJ, ttumaczac jej stowa za pomoca
obrazkéw. Rozpoczynajac trzecia zwrotke, zaprasza D wybrane do roli solenizanta/solenizantki na tron. Pozostate D
prosi, aby klaskaty w dtonie, a w tym czasie zaktada solenizantowi/solenizantce korone na gtowe.

Rozwiniecie zabawy: Kiedy D juz dobrze znaja tekst piosenki, mozna ja Spiewac z podziatem na role, np. w drugiej zwrotce
jedna grupa D zadaje pytania, a druga na nie odpowiada. Z kolei w czwarte] zwrotce jedna grupa D sktada zyczenia,
a druga wykrzykuje w odpowiedzi , TAK!".

»~Urodziny”
stowa: A. Putzier, muzyka: M. Konarski

Korona i tort,
Zyczenia | prezenty -
urodziny dzis
sSwietuje ktéres z was!
Czy to Gryfik? NIE!

Czy to ... [imie dziecka)? NIE!
Czy to ... [imie dziecka)? TAK!

UsiadZ na tronie,
a my klaszczemy w dtonie.
Zatoz korone,

a my zyczymy Tobie
Duzo szczescia! TAK!
Gosci mitych! TAK!
Kosza kwiatow! TAK!

Krok 5, 15-20 min

Rozmowa na temat , Prezenty” z elementami matematyki. N prosi D, aby wyjmowaty z czarodziejskiego worka obrazki o wielkosci
kart do gry przedstawiajace prezenty i pyta je:..Czy wiesz, co to jest?”. Nastepnie rozktada obrazki na podtodze. D odpowiadaja na

pytanie: ,Ktory prezent jest super?” i staraja sie uzywac catych zdan, np. .Lalka jest super!”. Nastepnie N ktadzie na podtodze trzy

kota hula-hoop/szarfy i prosi D o posegregowanie prezentéw. N zastanawia sie wspdlnie z D, jak wykona¢ zadanie.

— zabawki i gry: klocki, lalka, pluszak, samochdd, gra planszowa, karty, puzzle
— artykuty papiernicze: pisaki, kredki, kolorowanka, farbki

— sport: pitka, rower, rolki, zabawka do ptywania

— media: ksiazka, ptyta DVD

Po utozeniu obrazkéw w kotach/szarfach N liczy razem z D prezenty i wprowadza stowa .mato” oraz .duzo”. Pokazujac

na kota hula-hoop, N liczy razem z D i zadaje pytania, np.: .Tu sa cztery prezenty. Czy to jest mato czy duzo?”. Nastepnie
zbiera obrazki i daje je trojgu D z grupy, uprzednio dzielac je tak, aby jedno D dostato ich najmniej, drugie wiecej, a trzecie
najwiecej. Po rozdaniu obrazkdéw pyta D: ., Kto ma teraz najwiecej prezentéw? A kto najmniej? Liczymy”. Zabawe powtarzamy,
za kazdym razem zbierajac obrazki i dzielac je przypadkowo na trzy grupy.

Krok 6, 20-25 min

Zabawa ¢wiczaca wymowe , Echo”. D powtarzaja tekst piosenki urodzinowej ,Sto lat” ze zmienna dynamika, doktadnie
wymawiajac wyrazy:

. Sto lat, sto lat” - wszystkie stowa gtosno

.Niech zyje, zyje nam” = wszystkie stowa szeptem [z palcem na nosie)

.Sto lat, sto lat” —> wszystkie stowa gtosno

.Niech zyje, zyje nam” = wszystkie stowa szeptem [z palcem na nosie)

.Jeszcze raz, jeszcze raz” - pierwsze i drugie stowo gtoséno, trzecie i czwarte szeptem

.Niech zyje, zyje nam” = wszystkie stowa szeptem (z palcem na nosie]

N N N N 2NN

.Niech zyje nam!” — wszystkie stowa gtosno
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Krok 7, 25-30 min

Zabawa ¢wiczaca stuch . Kto to?”. N wybiera jedno D, ktére zaprasza na tron (krzesetko z korona) do érodka kota.
D-solenizant(ka) ma zastoniete oczy i stucha, ktére z siedzacych w kole D méwi .. Sto lat!”. Prébuje odgadnac imie D.

Krok 8, 30-35 min

Masaz relaksacyjny .Urodziny Misia Zbysia” (Bogdanowicz 2002). D dobieraja sie w pary. Jedno D z pary siedzi po turecku
i nasladuje ruchy N na plecach drugiego D lezacego obok na brzuchu. Potem nastepuje zmiana.

Na urodzimy Misia Zbysia,

wszystkie zabawki biegng dzisiaj Szybko przebieramy palcami po plecach.

Nasladujemy podskoki, opierajac dton na nadgarstku

Sunie w podskokach kot pluszowy i na czubkach palcow

i kroczy ciezko smok tréjgtowy. Stukamy otwarta dtonia.

Bum, bum, bum - na bebnach graja,

o ; Trzykrotnie stukamy piescia.
wszyscy misiowi prezenty daja. T

Tra, ra, ra trabka wtdruje,

misio sie kiania, pieknie dzickuje. Trzykrotnie pukamy kofcami palcow.

Lalka Rozalka na paluszkach Delikatnie kroczymy palcami.
wiruje wkoto niczym muszka. Krazymy palcami po okregu.
Konik Pomponik cztapie powoli, Stukamy otwarta dtonia.

bo go dzis troche nézka boli. Gtaszczemy dziecko po nodze.

Bum, bum, bum - na bebnach graja,

o ; Trzykrotnie stukamy piescia.
wszyscy misiowi prezenty daja. T

Tra, ra, ra trabka wtdruje,

misio sie ktania, pieknie dziekuje. Trzykrotnie pukamy opuszkami palcow.

Pajacyk Ignacy bryka i bryka, Uderzamy koncami palcéw w réznych miejscach.
Koziotek Fikotek koziotki fika Stukamy na przemian zaokraglonymi dtonmi.
rézowe myszki przybiegaja Lekko i szybko przebieramy palcami.

. Sto lat!” misiowi zaspiewaja. Piszemy liczbe 100.

Bum, bum, bum - na bebnach graja,

o ; Trzykrotnie stukamy piescia.
wszyscy misiowi prezenty daja. U

Tra, ra, ra trabka wtdruje,

misio sie ktania, pieknie dziekuje. Trzykrotnie pukamy opuszkami palcow.

Krok 9, 35-40 min

Zajecia plastyczne ,Urodziny”. Zadaniem D jest utozenie fragmentéw obrazka przedstawiajacego tre$¢ piosenki w catos¢
i pokolorowanie go.

Krok 10, 40-45 min

Po skonczonych zajeciach plastycznych D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania
prac w przedszkolu. Nastepnie siadaja w koteczku. N dziekuje D za wspdlna zabawe i nagradza je karta z tortem
urodzinowym, moéwiac do kazdego D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z tortem urodzinowym”. G
podpowiada D .. dziekuje”. N zwraca sie do D, mowiac: . Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha D reka na pozegnanie,
maowlac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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39 Na placu zabaw

Cele ogdlne

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

— probuje wskazac i nazwac odpowiedni obrazek
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Cele i sytuacje
komunikacyjne

Dziecko
— poznaje stownictwo w jezyku polskim zwiazane z pogoda

— utrwala polecenia po polsku np. . Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na
dzien dobry”

— poznaje nowe pytanie: ,Kto chce...?”

- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri
dobry”, .Do widzenia”, .Prosze”, .Dziekuje”

Leksyka

plac zabaw, piaskownica, karuzela, hustawka, wolno, wolniej, najwolniej, szybko, szybciej,
najszybciej

Gramatyka

— przystowki .powoli”, .wolno”i .szybko”

— stopien wyzszy i najwyzszy przystowkow .wolno” i, szybko”
= pytanie ., Czy tutaj jest...?" oraz odpowiedz ., Jest/Nie ma”

— konstrukcja . Kto lubi...?”

Zagadnienia
realioznawczo-
miedzykulturowe

Dziecko

— poznaje wierszyk , Plac zabaw”

Pomoce dydaktyczne

(1) pacynka Gryfik (2) czarodziejski worek (3] cztery kota hola-hoop/szarfy oraz cztery

obrazki (W sklepie”, .W zoo", .Na ptywalni", .Na placu zabaw") do zabawy ..Gdzie jestem?” (4]

14 obrazkéw do zabawy .. Pokaz co widzisz": bujanie sie na hustawce, zjezdzanie na zjezdzalni,
lepienie babek z piasku, krecenie sie na karuzeli, jezdzenie na sprezynowym koniku, siedzenie
na taweczce, przechodzenie przez tunel, granie w pitke, granie w paletki, jezdzenie na

rolkach, jezdzenie na rowerku, jezdzenie na hulajnodze, jedzenie lodéw, picie lemoniady (5)

10 stoneczek/punktéw (6) prostokatny pojemnik z piaskiem (kinetycznym) oraz drewniane
wykataczki (7) szablony do zabawy ., Hustawki” https://www.logopediapraktyczna.pl/hustawka-
cwiczenie-oddechowe/ (8) karta pracy .Na placu zabaw” (na koficu tego scenariusza) (9) karty
z hustawka (x ilo$¢ dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole. N wita D rymowanka (Stadtmuiller, b.r.: 8) na powitanie i prezentuje ja z inscenizacja

Rymowanke powtarza trzy razy:

Jestesmy w komplecie. 2x

Wszyscy stoja w kole, trzymaja sie za rece i delikatnie nimi wymachuja.

Ja to wiem.

Wszyscy wskazuja dtonmi na samych siebie.

I wy to wiecie.

Wszyscy wskazuja dtonmi na kolegdw i kolezanki.

Sktonic sie wypada. 2x

Wszyscy wykonuja dwukrotnie ukton.

I pomachac do sasiada.

Wszyscy machaja dtonia do sasiada po prawej i po lewej stronie.

Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D]” oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czesé, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czes¢, jestem Gryfik.
Jak na imie masz?

Krok 3, 3-5 min

Zabawa dydaktyczna .Gdzie jestem?”. N ktadzie na podtodze cztery kota hula-hoop/szarfy, a miedzy nimi ktadzie obrazki
(.W sklepie”, .W zoo", .Na ptywalni” oraz .Na placu zabaw"). Nastepnie wskakuje do pierwszego kota/pierwszej szarfy
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i pokazuje ruchem, gestem oraz/lub mimika czynnosci wykonywane w danym miejscu. Zanim przeskoczy do nastepnego
kota/nastepnej szarfy pyta D: ., Gdzie jestem?” Zadaniem D jest odgadnaé, gdzie jest N (wskaza¢ na pasujacy obrazek

i wtozy¢ do do kota/szarfy). Nastepnie N nazywa po kolei urzadzenia na placu zabaw i pyta D: ,.Czy tutaj w przedszkolu jest
plac zabaw?”, ,Czy jest hustawka?”, .Czy jest zjezdzalnia?", ..Czy jest piaskownica?” itd.

Krok 4, 5-10 min

Zabawa w teatr . Pokaz, co widzisz”. N dzieli D na dwie grupy. D losuja obrazki, na ktérych przedstawione sa rézne
czynnosci: (1) bujanie sie na hustawce (2) zjezdzanie na zjezdzalni (3) lepienie babek z piasku (4] krecenie sie na karuzeli
(5) jezdzenie na sprezynowym koniku (6) siedzenie na taweczce (7) przechodzenie przez tunel (8) granie w pitke (9)
granie w paletki (10) jezdzenie na rolkach (11) jezdzenie na rowerku (12) jezdzenie na hulajnodze (13) jedzenie lodéw (14)
picie lemoniady. Zadaniem D jest pokazac ruchem, gestem oraz/lub mimika czynno$¢ przedstawiona na obrazku. N
rozktada obrazki do pary na podtodze i pokazuje, co widzi na pierwszym obrazku. Nastepnie zaprasza pierwsze D do
przedstawienia czynnosci widniejacej na drugim obrazku. Zadaniem przeciwnej grupy jest wskazanie obrazka

z przedstawiona czynnoscia. Wygrywa grupa, ktérej udato sie odgadnac wiecej czynnosci. N pyta za kazdym razem D:
Kto lubi... [np. bujac sie na hustawce]?”

Krok 5, 10-15 min

Zabawa jezykowa do wierszyka ,Plac zabaw" (http://wierszyknazyczenie.blogspot.com/search/label/0%20mnie#]. N
ponownie rozktada obrazki na podtodze i czyta wierszyk. Gdy D rozpozna dane stowo, klaszcze w rece. Jesli wskazato na
obrazek pasujacy do stéw wierszyka, otrzymuje od N stoneczko.

»Plac zabaw”
Jz
Ach! Plac zabaw, fajna sprawa!
Tam dopiero jest zabawa!
Na hustawce sie bujamy,
na zjezdzalni tez zjezdzamy.
Babki z piasku ulepimy,
zmasa dzieci sie bawimy!
Na karuzeli sie krecimy,
na sprezynowym koniku jeZdzimy.
Na taweczce czasami siedzimy,
machamy nogami i sie lenimy.
Przeszkody, tunele - wszedzie wchodzimy,
i bawiac sie gtosno, wesoto krzyczymy!
Réwnie wesoto po piachu gonimy
i zawsze szkoda gdy wracac musimy.

Po przeczytaniu wierszyka N ttumaczy D, ze dzisiaj w ich sali znajduje sie plac zabaw sktadajacy sie z piaskownicy,
hustawek i karuzeli i zaprasza D do piaskownicy.

Krok 6, 15-20 min

Zabawa jezykowa z elementem motoryki matej ,Co to jest?”. N ktadzie na stoliku prostokatny pojemnik z piaskiem
(kinetycznym), méwiac: ..To jest nasza piaskownica. Bedziemy teraz rysowac na piasku”. Nastepnie bierze do reki drewniang
wykataczke i rysuje dowolna figurke, np. kotka, i pyta D:..Co narysowatam? Co to jest?”. Jesli D nie potrafig powiedziec

po polsku .(To jest] kotek”, N zadaje im pytania, np.: ..Czy to jest Gryfik?", .Czy to jest Swinka?", .Czy to jest kotek?". Po
odgadnieciu pierwszego rysunku, N rozwatkowuje kuchennym watkiem piasek i pyta: . Kto chce cos narysowac?”. Zabawe
kontynuujemy tak dtugo, jak D chetnie zgtaszaja sie do rysowania na piasku.

Krok 7, 20-25 min

Zabawa ¢wiczaca oddech ., Hustawka” (https://www.logopediapraktyczna.pl/hustawka-cwiczenie-oddechowe/). Zadaniem
D jest takie kierowanie powietrza, aby papierowe figurki bujaty sie jak podczas prawdziwego hustania.

Krok 8, 25-30 min

Zabawa ruchowa . Karuzela”. N i D stoja w kole, trzymaja sie za rece i kreca sie w kole w zmiennym tempie, powtarzajac
(wyttuszczone ponizej) przystowki.

Karuzela kreci sie powoli, powoli
i szybciej, coraz szybciej.
Szybko, szybko, jeszcze szybciej
Kreci sie najszybciej jak potrafi.
A teraz wolniej, coraz wolniej.
Wolno, wolno, jeszcze wolniej.
Najwolniej jak potrafi, az staje, stop.
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Krok 9, 35-40 min

Zajecia plastyczne ,Na placu zabaw". Zadaniem D jest zakreslenie przedmiotéw, ktére znajduja sie na placu zabaw

i pokolorowanie ich. W trakcie kolorowania N podchodzi do D i zadaje im pytania, np.: .Co to jest?”, ,Czy to jest hustawka?",
.Czy lubisz sie bujac na hustawce?” itd.

Krok 10, 40-45 min

Po skonczonych zajeciach plastycznych D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania
prac w przedszkolu. Siadaja w koteczku. N dziekuje D za wspolna zabawe i nagradza je karta z hustawka, mdéwiac do
kazdego D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z hustawka”. G podpowiada D ..dziekuje”. N zwraca sie
do D, méwiac: . Dziekuje wam za wspdlng zabawe”, macha D reka na pozegnanie, méwiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty imacham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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40 Wakacje

Dziecko

— probuje powtarza¢ nowe stowa

Cele ogé[ne — probuje wskazac i nazwac odpowiedni obrazek
— koncentruje sie na wykonywanych zadaniach

— aktywnie uczestniczy w zabawach

Dziecko
— poznaje stownictwo w jezyku polskim zwiazane z wakacjami

Cele i sytuacje — utrwala polecenia po polsku np. . Siadamy w kdteczku”, . A teraz przywitamy sie rymowanka na

. . dzien dobry”

komunikacyjne _ . . . o . e
- poznaje nowe polecenia: . Wstajemy!”, .Nasladujemy...!", .Powtarzamy gtosno/cicho!
- utrwala zwroty stosowane przy powitaniu, pozegnaniu oraz dziekowaniu: ,Czesc/Dzieri

dobry”, .Do widzenia”, ..Prosze”, ..Dziekuje”
morze/nad morze/nad morzem, gory/w géry/w gérach, jezioro, las, wakacje, plecak, kredki,
ksiazka, szczoteczka do zebéw, grzebien (do wtosdw), okulary (przeciwstoneczne), czapka
Leksyka

z daszkiem, klapki, recznik (plazowy), przytulanka/pluszak, latarka, lupa, (jedzie) pociag
(z daleka), echo

— przystéwki .cicho”,.gtosno”, ..ciepto”, .goraco”, .zimno" i .lodowato”
Gramatyka — konstrukcja . Zabieram ze soba...”
— przyimki.nad”oraz.w"+ miejscownik lub biernik

Zagadnienia Dziecko
realioznawczo- - poznaje wierszyk .Na wakacje ruszac czas”

miedzykulturowe

(1) pacynka Gryfik (2) czarodziejski worek (3] cztery kota hola-hoop/szarfy oraz obrazki (nad
morzem, w gorach, w lesie, nad jeziorem, opalanie sie na plazy, budowanie zamkéw z piasku,
zbieranie grzybow, towienie ryb, ptywanie kajakiem, plywanie rowerem wodnym, ptywanie,
wspinanie sie, jazda na nartach, jazda na sankach do zabawy ..Co pasuje?” (4) 10 stoneczek/
Pomoce dydaktyczne punktéw (5) rekwizyty do zabawy . Pakuje plecak”: rekwizyty: plecak, pitka plazowa dmuchana,
kredki, ksiazka, szczoteczka do zebdéw, grzebien do wtoséw, okulary przeciwstoneczne,
czapka z daszkiem, klapki, recznik (plazowy), przytulanka/pluszak, latarka, lupa (6) karta
pracy .Nad morzem czy w gérach?” (na koncu tego scenariusza) (7] karty z plecakiem (x ilo$¢
dzieci biorgcych udziat w zajeciach jezyka polskiego)

PRZEBIEG ZAJEC

Krok 1, 0-1 min

D wraz z N i Gryfikiem siedza w kole. N wita D rymowanka (Stadtmiiller, b.r.: 8) na powitanie i prezentuje ja z inscenizacja.
Rymowanke powtarza trzy razy:

Jestesmy w komplecie. 2x Wszyscy stoja w kole, trzymaja sie za rece i delikatnie nimi wymachuja.
Ja to wiem. Wszyscy wskazuja dtonmi na samych siebie.

I wy to wiecie. Wszyscy wskazuja dtornmi na kolegdw i kolezanki.

Sktonic sie wypada. 2x Wszyscy wykonuja dwukrotnie ukton.

| pomachac do sasiada. Wszyscy machaja dtonia do sasiada po prawej i po lewej stronie.
Krok 2, 1-3 min

G, animowany przez N, $piewa piosenke przed dowolnym D, siadajac mu na kolanach. Gdy G skonczy $piewac piosenke, N
podpowiada D, co ma zrobi¢: odpowiedzie¢ G . Jestem... [imie D]” oraz poda¢ mu reke na powitanie.

Czes¢, jestem Gryfik.
Jak sie masz?
Czesé, jestem Gryfik.

Jak na imie masz?

Krok 3, 3-10 min

Zabawa dydaktyczna z elementem ruchu ., Co pasuje?”. N ktadzie na podtodze cztery kota hula-hoop/szarfy, a do nich
ktadzie obrazki (,Nad morzem”, .W gérach”, W lesie” oraz .Nad jeziorem"). Na $cianie wiesza obrazki przedstawiajace
rézne czynnosci: (1] opalanie sie na plazy (2) budowanie zamkéw z piasku (3] zbieranie grzybdéw (4) towienie ryb (5]
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ptywanie kajakiem (6] ptywanie rowerem wodnym (7) ptywanie (8) wspinanie sie (9) jazda na nartach (10) jazda na
sankach. Nauczycielka komentuje kazdy obrazek, przyklejajac go do $ciany, i nastepnie prosi D, aby ustawity sie jedno
za drugim, tworzac ,pocigg”. Wraz z N Spiewaja fragment piosenki , Jedzie pociag z daleka” oraz wedruja dokota dywanu.
Przy kazdym powtdrzeniu dziecko prowadzace idzie na koniec pociagu i prowadzi kolejne. N zwraca uwage, by .pociag”
nie rozerwat sie. Na hasto , Stop, dojechalismy”, pociag zatrzymuje sie przed jednych z czterech két - N moéwi: , Jestesmy
nad morzem. Opalamy sie, budujemy zamki z piasku i ptywamy. Popatrzcie na nasze obrazki na scianie. Ktdre z nich pasuja do
kota ..nad morzem”?". Po wtozeniu prawidtowych obrazkdéw do kota, N pyta D: .. Kto lubi sie opalac? Kto lubi budowac zamki
piasku? Kto lubi ptywac?”. Nastepnie kontynuuje zabawe z dzie¢mi

Jedzie pociag z daleka,
ani chwili nie czeka,
ani chwili nie czeka
i nad morze ucieka.

..w gory z nami ucieka.

...nad jezioro ucieka.

...Ido lasu ucieka.

Krok 4, 10-15 min

Zabawa jezykowa do wierszyka . Na wakacje ruszac czas” (https://czasdzieci.pl/czytanki/id,769e00-na_wakacje_ruszac.
html). N czyta wierszyk. Gdy D rozpozna dane stowo, klaszcze w rece. Jeéli wskazato na obrazek pasujacy do stow
wierszyka, otrzymuje od N stoneczko.

.Na wakacje ruszac czas”
B. Szelagowska

Za dni kilka - o tej porze
bede witac polskie morze.
Bo najbardziej mi sie marzy
zeby bawic sie na plazy.

A ja chciatbym dotknac chmury
i dlatego jade w gdry.
Razem z mama, razem z tata
w gdrach lubie spedzac lato.

Ja na morze nie mam czasu.
Wole jechac het - do lasu.
| tam z dziadkiem zbierac grzyby
albo w rzece towic ryby.

Dla mnie to najlepsza pora
zeby wskoczyc do jeziora.
Nie chce w upat chodzi¢ w gory.
Wole jechac na Mazury.
Morze, gory, las i rzeka;
Wszystko to juz na nas czeka.
Bo zaczeto sie juz lato
JedZmy mamo, jedZmy tato.

Krok 5, 15-25 min

Zabawa jezykowa z elementem pantomimy .. Pakuje plecak na wakacje”. N ktadzie na podtodze plecak oraz rekwizyty:

(1) pitke (plazowa dmuchana) (2] kredki (3] ksiazke (4) szczoteczke do zebdw (5] grzebien (do wtoséw] (6] okulary
(przeciwstoneczne) (7) czapke z daszkiem (8) klapki (9) recznik (plazowy) (10) przytulanke/pluszaka (11) latarke (12)

lupe. Kazde D wybiera jeden rekwizyt (. Wybierz prosze jedng rzecz!”). N zaczyna zabawe, wktadajac pierwszy rekwizyt

do plecaka i méwiac .Wyjezdzam na wakacje i zabieram ze soba... [nazwa rekwizytu)”, oraz pokazujac rekwizyt za pomoca
gestow i/lub mimiki. Nastepnie N prosi pierwsze D o pokazanie rekwizytu grupie, méwiac .. To jest... (np. pitka)” oraz
pokazujac go za pomoca gestow i/lub mimiki. Powtarza zdanie .Wyjezdzam na wakacje | zabieram ze soba...”, uzupetniajac
je dwoma wtozonymi do plecaka rekwizytami itd. Nazywajac przedmiot, N patrzy na D i czeka, czy ktéres z nich pamieta,
co pokazywata za pomoca gestdw i/lub mimiki. Nastepnie poprawia lub pomaga D pokaza¢ rekwizyty w prawidtowe;j
kolejnosci.

Krok 6, 25-30 min

Zabawa w ,.Ciepto - zimno”. N demostruje D zasady gry - Gryfik opuszcza sale, a N chowa plecak. Gdy plecak jest juz
dobrze ukryty, N zaprasza Gryfika do sali. Gryfik szuka plecaka, a N podpowiada Gryfikowi, mowiac ., Ciepto”, jesli zbliza
sie do szukanego plecaka, lub wota ..Zimno”, gdy sie od niego oddala. Jesli Gryfik jest bardzo blisko szukanego plecaka,
N krzyczy ., Goraco”, a gdy za bardzo sie oddalit, krzyczy . Brrr... lodowato”. Gdy plecak zostanie znaleziony, N prosi kolejne
D o wyjscie z sali i zabawa zaczyna sie od poczatku.
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Krok 7, 30-35 min

Zabawa ortofoniczna z elementem ruchu ,Na wakacjach”. Dzieci siadaja na podtodze/dywanie. Twarze maja skierowane
do N. N méwi do D: ,Sa wakacje. Jestesmy nad morzem. Szumia morskie fale. Nasladujemy gtos fal - szuuuuuu, szuuuuuu....,
rownoczesnie wstajemy i podnosimy rece, pierwsze dziecko, drugie dziecko, trzecie dziecko... (N podchodzi do D i pomaga

w poprawnym wykonaniu ruchéw). A teraz wszyscy wstajemy. Kapiemy sie w morzu, skaczemy przez fale. Uwaga! Mata fala,
wykonujemy maty wyskok w gdre. Uwaga! Teraz zbliza sie duza fala. Wykonujemy wysoki podskok w gdre. A teraz ptywamy,
ktadziemy sie na brzuszkach na podtodze/dywanie i nasladujemy ptywanie zabka. Teraz przenosimy sie w géry. Wstajemy

i wchodzimy na gore, bo chcemy zdobyc szczyt gory - droga jest dtuga i stroma, oddychamy miarowo, wykonujemy ciezkie kroki.
A co to takiego? Echo!” N powtarza jak echo stowo ,.rzeka” najpierw gto$no, potem cicho i prosi D o powtérzenie. Nastepnie
dzieli je na dwie grupy i prosi pierwsza grupe, aby powtarzata stowa (w tabelce ponizej) gtoéno. Druga grupe prosi, aby
ta powtarzata stowa cicho. Po powtdrzeniu pieciu stéw grupy zamieniaja sie. Ta grupa, ktéra powtarzata stowa gtosno,
powtarza teraz stowa cicho i odwrotnie.

(1) morze (2] plaza (3] lato (4] ryby (5] grzyby (6] gdry [7] fale (8] pitka (9] echo (10) plecak

Krok 8, 35-40 min

Zajecia plastyczne ,Nad morzem czy w gérach?”. Zadaniem D jest potaczenie przedmiotéw, ktére pasuja albo do tematu
.Nad morzem”, albo do tematu ,W gdrach”, i pokolorowanie ich. W trakcie kolorowania N podchodzi do D i zadaje im
pytania, np.:..Co to jest?”, ,Czy to jest recznik?" itd.

Krok 9, 40-45 min

Po skonczonych zajeciach plastycznych D tworza galerie, rozwieszajac swoje prace na tablicy lub miejscu do wystawiania
prac w przedszkolu. Siadaja w kéteczku. N dziekuje D za wspolna zabawe i nagradza je karta z plecakiem, mowiac do
kazdego D: . Prosze to jest prezent dla Ciebie za piekna zabawe - karta z plecakiem na wakacje”. G podpowiada D ..dziekuje”. N
zwraca sie do D, méwiac: . Dziekuje wam za wspdlna zabawe” oraz macha do D reka na pozegnanie, mowiac:

Pa, pa, pa, pa, pa, pa. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.

Machasz ty i macham ja. | Wskazuja dtonmi na innych, a nastepnie na samych siebie.

Do widzenia, do widzenia, | Wykonuja ukton.

Do mitego zobaczenia. D machaja rekami, zwracajac sie do siebie twarza, najpierw w prawa, potem w lewa strone.
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Ucz sig polskiego z Gryfikiem!

Niniejszy zbior materiatow dydaktycznych to czes$¢ serii ,Polski z Gryfikiem”, ktdra powstata
przy finansowym wsparciu Fundacji Wspétpracy Polsko-Niemieckiej w ramach projektu
Interreg V A .Nauczanie jezyka sasiada od przedszkola do zakonczenia edukacji - kluczem
do komunikacji w Euroregionie Pomerania”. Jest on przeznaczony dla niemieckich
przedszkoli i szkét podstawowych, w ktérych dzieci zaczynaja swoja przygode z jezykiem
polskim jako jezykiem obcym. Dzieki innowacyjnemu podejsciu poznaja one jezyk i kulture

sasiada nie w formie klasycznych lekcji jezyka polskiego, ale w dziataniu i przez zabawe,
co jest jednym z gtéwnych zatozen immersji - zanurzenia w jezyku obcym.

Lerne Polnisch mit dem kleinen Greifl

Die vorliegende Materialiensammlung ist Teil der Reihe ., Polnisch mit dem kleinen Greif".
Sie wurde von der Stiftung fir deutsch-polnische Zusammenarbeit geférdert und ist

im Rahmen des Interreg V A-Projektes ..Nachbarspracherwerb von der Kita bis zum
Schulabschluss - Schlissel fur die Kommunikation in der Euroregion Pomerania”
entstanden. Sie richtet sich an deutsche Kitas und Grundschulen, in denen Kinder ihr erstes
Abenteuer mit Polnisch als Fremdsprache erleben wollen. Dank des innovativen Ansatzes
abseits der klassischen Unterrichtsform konnen die Sprache und die Kultur des Nachbarn
durch Handeln und Spielen erlebt und kennengelernt werden, was zu den Grundsatzen der
Immersion - des Eintauchens in eine Fremdsprache - gehort.
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